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Magquina de coser doméstica

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

Lea todas las instrucciones antes de utilizar esta maquina de coser.

Cuando utilice un aparato eléctrico, debe respetar siempre las precauciones de seguridad basicas,
incluyendo las siguientes:

Conserve las instrucciones en un lugar adecuado, cerca de la maquina. Asegtrese de que
acompafen a la maquina si se la da a un tercero.

Este aparato esta disefiado para su uso por adultos. La maquina puede ser utilizada, con la
supervision de un adulto, por (i) nifios de 8 a 12 afios y (ii) personas con capacidades fisicas,
sensoriales o mentales reducidas o con falta de experiencia y conocimientos, si han recibido
instrucciones sobre el uso del aparato de forma segura y comprenden los peligros que conlleva.
Nifios sin supervisiéon no deben realizar la limpieza ni el mantenimiento del usuario. No esté
permitido que nadie juegue con la méquina. Los nifios de hasta 8 afios no pueden utilizar la
maquina.

PELIGRO - PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA
ELECTRICA

Nunca se debe dejar la maquina de coser desatendida cuando esté enchufada. El enchufe
eléctrico al cual se conecta la maquina debe ser facilmente accesible. Desenchufe siempre la
maquina de coser inmediatamente después de utilizarla y antes de limpiarla, quitar las tapas,
lubricarla o realizar cualquier otro ajuste o mantenimiento mencionado en el manual de
instrucciones.

ADVERTENCIA - PARA REDUCIR EL RIESGO DE QUEMADURAS,
INCENDIO DESCARGA ELECTRICA O DANOS PERSONALES:

No permlta que se utilice como un juguete. Debera prestar especial atencién cuando se utilice la
maquina cerca de nifios.

* Utilice esta maquina de coser tinicamente para el uso previsto, tal y como se explica en este
manual. Utilice tnicamente los accesorios recomendados por el fabricante, segtin se indica en
este manual.

* No utilice nunca la méquina de coser si el cable o el enchufe estan dafiados, si no funciona
adecuadamente, si se ha caido o se ha dafiado, o si ha caido al agua. Envie la maquina de coser al
distribuidor autorizado o centro de servicio mas cercano para su examen, reparacion y ajuste
eléctrico o mecénico.

* No utilice la maquina de coser si alguna de las aberturas para el aire esta bloqueada. Mantenga
las aberturas de ventilaciéon de la maquina de coser y el pedal limpios de hilos, suciedad y trozos
de tela sueltos.

* Mantenga los dedos alejados de todas las piezas méviles. Debe poner especial cuidado en las
zonas proximas a la aguja de la maquina de coser.

* Utilice siempre la placa de aguja adecuada. Una placa inadecuada puede causar la rotura de la
aguja.

* No utilice agujas dobladas.

* No tire de la tela ni la empuje mientras cose. Esto puede desviar la aguja, haciendo que se rompa.

* Use gafas de seguridad.

* Apague la maquina de coser ("0") cuando realice ajustes en la zona de la aguja, como enhebrar la
aguja, cambiarla, hacer canilla, cambiar el prensatelas, etc.



No deje caer ni introduzca objetos en las aberturas.

No utilice la méquina al aire libre.

No trabaje con la maquina en lugares donde se usen productos en aerosol (spray) o donde se
administre oxigeno.

Para desconectarla, ponga todos los controles en la posiciéon de apagado (“0”) y, a continuacién,
desenchufe la maquina.

No la desenchufe tirando del cable. Para desenchufarla, sujete la clavija, no el cable.

El pedal sirve para manejar la maquina. Nunca coloque otros objetos en el pedal.

No utilice la méquina si estd mojada.

Si la bombilla LED est4 dafiada o rota, debe ser reemplazada por el fabricante o su agente de
servicio o una persona igualmente cualificada, para evitar riesgos.

Si el cable conectado con el pedal est4 dafiado, el fabricante o su agente de servicio o una persona
igual de calificada debe reemplazarlo para evitar riesgos.

Utilice tinicamente la fuente de alimentacion externa (si corresponde), el control de pedal y los
cables entregados con la maquina. No deben usarse otros cables. Si se dafian o se extravian,
asegurese de reemplazarlos con piezas idénticas. El fabricante, su agente de servicio o una
persona con las mismas cualificaciones es quien debe realizar la sustitucion, para garantizar la
seguridad y evitar un peligro.

Solo para mdquinas Overlock:

Nunca opere sin una tapa de corte o una tabla de puntadas de recubrimiento instalada de forma
segura.

PRECAUCION — Su méquina tiene piezas méviles, y para reducir el riesgo de lesiones,
apaguela antes de realizar el servicio o el mantenimiento de la misma. Cierre la cubierta antes de
operar la maquina.

o= |

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES



Declaracién de interferencia de la Comisidén Federal de

Comunicaciones
Para EE.UU. y Canada

Parte responsable: Singer Sourcing Limited LLC
300 2nd Ave. S, Suite 300, Nashville, TN 37201, EE. UU.

Nombre del producto: PFAFF® elevado creativo™ 680 maquina de coser

Este dispositivo cumple el Apartado 15 de las Normas FCC. Su funcionamiento esté sujeto a las
siguientes dos condiciones: (1) Este dispositivo no puede provocar interferencias dafiinas y (2) este
dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluidas las interferencias que pueden
ocasionar un funcionamiento no deseado.

A fin de cumplir con los requisitos de exposicion a radiofrecuencia, se debe mantener una distancia
de separacién de 8” (20 cm) o més entre este dispositivo y las personas durante su operacion. A fin
de garantizar el cumplimiento con lo anterior, se recomienda no operar el dispositivo a una
distancia menor. La antena integrada que se usa para este transmisor no se debe coubicar junto con
cualquier otra antena o transmisor.

Este equipo ha sido probado y se ha demostrado que cumple con los limites de los dispositivos
digitales de Clase B, segtin el Apartado 15 de las Normas FCC. Estos limites se han disefiado para
ofrecer una proteccidon razonable frente a interferencias dafiinas en una instalacién residencial. Este
equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala y se utiliza de
conformidad con las instrucciones, puede causar interferencias dafiinas para las comunicaciones por
radio. Sin embargo, no hay garantia de que no se produzcan interferencias en una instalacién en
particular. Si este equipo causa interferencias dafiinas para la recepcion de radio o television, que se
pueden determinar al encender y apagar el equipo, el usuario debera tratar de corregir las
interferencias mediante una de las medidas siguientes:

* Vuelva a orientar o a colocar la antena receptora.
* Aumente la distancia entre el equipo y el receptor.

* Conecte el equipo a una toma de corriente o a un circuito diferente de la toma a la que esta
conectado el receptor.

* Consulte al distribuidor PFAFF® autorizado o a un técnico de radio o TV profesional.
El cable de interfaz que se incluye deberia utilizarse para garantizar el cumplimiento de los limites

de un dispositivo digital de Clase B.

Cualquier cambio o modificacion no aprobados expresamente por la parte responsable para su
conformidad podria invalidar la autoridad del usuario para manejar este equipo.



Declaracion de conformidad CE
VSM Group AB Soldattorpsgatan 3, SE-554 74 Jonkoping, Suecia declara que el producto:

Maquina de coser doméstica PFAFF® elevado creativo™ 680 cumple plenamente con las siguientes
directivas de la UE:

* Directiva RED 2014/53/UE

y que se aplican las normas armonizadas pertinentes que figuran en la lista:
* EN 60335-1:2012, A13:2017, A1:2019, A2:2019, A14:2019, A15:2021, A16:2024
* EN 60335-2-28:2003, A1:2008, A11:2018

* EN 62233:2008

* EN 62311:2020

* EN 50564:2011

* EN 50014-1:2021

* EN 55014-2:2021

* EN 61000-3-2:2019, A1:2021

* EN 61000-3-3:2019, A1:2019

* EN 63000:2018

* EN 301 489-17 V3.24-2020

* EN 301 489-v2.1.1-2017

* EN 300328 v2.2.2-2019

* EN 18031-1:2024

* EN 18031-2:2024

Jonkoping, 1 de junio de 2025

Carsten Raunsgaard

Gerente senior de Cumplimiento Normativo
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Vista general de la maquina

Parte delantera

A

Botones de funcién, consulte
pégina 6 para una descripcién
detallada

Descripcion general de la tapa y
la puntada

Discos tensores del hilo
Tirahilos
Ranuras del hilo

Enhebrador automaético

10.
11.
12.
13.
14.

Cortahilos

Placa de agujas

Regla

Caja de accesorios

Tapa de la canilla

Luces LED

Control de dientes de arrastre

Placa base
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15. Pantalla multitactil
16. Volante

17. Guiahilos para el devanado de la
canilla

18. Portacarrete auxiliar

19. Portacarrete principal



Zona de la aguja
Enhebrador automaético

Barra de agujas con tornillo de sujecién de la aguja

Guiahilos de la aguja

Sistema™ IDT
Prensatelas

Soporte del prensatelas

NS gk » b=

Barra del prensatelas

Lado derecho
1. Volante

2. Altavoz
3. Mando para regular la velocidad
4

Interruptor ON/OFF, tomas para el cable de
alimentacién y el pedal. Consulte Conectar el cable
de alimentacién v el pedal, pagina 16.

5. Puerto USB incorporado

Parte trasera
1. Asa

2. Toma para accesorios
3. Brazo libre
4. Tomas del equipo de bordado
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Parte superior

II<§>

00000 O
Tirahilos

Discos tensores del hilo
Disco de pre-tension
Orificio para el portacarretes de la canilla

Guiahilos

A

Portacarrete principal

Caja de accesorios

La caja de accesorios incluye compartimentos especiales
para prensatelas y bobinas, ademas de espacio para
agujas y otros accesorios. Guarde los accesorios en la
caja de manera que estén siempre accesibles.

1. Espacio para accesorios
2. Espacios para bobinas

3. Espacios para prensatelas
4

. Espacio con orificio para el prensatelas 5M para
ojales manuales

5. Espacio para la placa de agujas

Q0O O OOE

7. Disco tensor para devanado de la bobina
8. Guiahilos

9. Portacarrete auxiliar

10. Devanador de bobina

11. Palanca del devanador de bobina

12. Cortahilos

0[[
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Almacenamiento de la placa de agujas
Guarde la placa de agujas que no utilice en la parte
inferior de su caja de accesorios.

* Introduzca el lado derecho de la placa en el muelle
del lado derecho (A), emptjelo ligeramente. Péngala
de modo que la placa de agujas encaje en su sitio (B).

* Para retirar la placa, empuje la placa hacia la
izquierda y, a continuacién, hacia arriba.

t——f

F
-

Habilitacion de las funciones de bordado

Puede comprar la unidad de bordado opcional para su
maquina elevado creativo™ 680. Esto habilitara todas
las funciones de bordado mencionadas en este manual.

Nota: Las funciones de bordado seguirdn siendo visibles en la
pantalla sin la unidad de bordado.

Unidad de bordado

1. Tecla de liberacién de la unidad de bordado (parte
inferior)

Pie de ajuste de nivel
Brazo de bordado
Accesorio del bastidor de bordado

. Enchufe de la unidad de bordado

Al retirar el equipo de bordado de la caja por primera
vez, aseguirese de quitar el anclaje de transporte
situado en la parte inferior del equipo de bordado.

SN
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Botones de funciéon
Parada de la aguja arriba/abajo

Prensatelas arriba v elevacién adicional

Prensatelas abajo v giro

Funcién de corte

Remate inmediato

Reiniciar costura

Parar 8 ol

Start/Stop
Marcha atrés 9 ﬂ .

X N

Parada de |la aguja arriba/abajo

Pulse Parada de la aguja arriba/abajo para ajustar la posicién de la aguja cuando deje de coser. La aguja se movera
hacia arriba y hacia abajo cuando pulse el botén. La luz indicadora se intensifica cuando se configura la Parada de la
aguja abajo.

Sugerencia: También puede tocar el pedal para subir o bajar la aguja cuando deje de coser. Si toca el pedal, no cambiard la posicion
de parada que haya configurado.

Prensatelas arriba y elevacién adicional

Toque una vez el botén de elevacion del prensatelas para elevarlo. Toque el botén nuevamente y el prensatelas
ascendera a la posicién de elevacion adicional. Descienda los dientes de arrastre manualmente para facilitar la
colocacién de telas pesadas debajo del prensatelas.

En el modo de bordado, la elevacion adicional facilita la introduccién o extraccion del bastidor.

Prensatelas abajo y giro

El prensatelas bajara automaticamente cuando comience a coser. Para bajar el prensatelas antes de empezar a coser,
toque el botén de Prensatelas abajo y giro. El prensatelas se bajara del todo y la maquina sujetara la tela con firmeza.
Pulse de nuevo Prensatelas abajo para pasar a la posicién de giro.

En el modo de bordado pulse Prensatelas abajo para bajar el prensatelas a la posicién de bordado.

Funcion de corte

Toque el botén de funcion de corte y la maquina cortara los hilos superior y de la bobina y levantard el prensatelas y
la aguja.

Para cortar los hilos al final de una puntada o secuencia de puntadas, toque el botén de funcién de corte mientras cose.

La luz indicadora se iluminard, avisindole que se ha solicitado un corte. Cuando la puntada o secuencia de puntadas
se haya completado, la maquina cortara los hilos superior y de la bobina y levantard el prensatelas y la aguja.

Nota: Si en la configuracién de costura se ha deseleccionado la subida automitica del prensatelas, este no se elevard al utilizar la
funcidn de corte.
Toque el botén de Funcién de corte cuando borde y la maquina cortara los hilos superior y de la canilla al instante.

Nota: Algunos accesorios opcionales se acoplan en los dos pequerios orificios circulares de la placa de agujas, justo encima de la
tapa de la bobina. No utilice la funcion de corte cuando haya acoplado un accesorio en estos orificios, ya que ello podria interferir
con el cortahilos automatico situado debajo de la placa de agujas

Remate inmediato

Pulse el botén de remate inmediato mientras cose y la maquina cosera unas cuantas puntadas de remate y se parara
automaticamente. Puede desactivar esta funcién al pulsar el botén de remate automatico de nuevo mientras el
indicador de accién estd encendido.
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Reinicio de la puntada
Cuando deje de coser en medio de una puntada, pulse Reinicio de la puntada para empezar a coser al comienzo de la
puntada. La puntada o la secuencia de puntadas recordara cualquier ajuste especial que haya realizado.

También puede usar Reinicio de la puntada para volver al inicio de un bordado.

Detener

Toque STOP cuando cosa para acabar una puntada o un programa de puntadas. La maquina remata el hilo y se para
automaticamente cuando se completa la puntada o el programa de puntadas. Toque STOP antes de comenzar a coser
para coser s6lo una repeticion de la puntada. En la pantalla, solo se visualizara una puntada. El indicador junto a la
tecla STOP se enciende cuando se activa esa funcién. Para cancelar la funcién, vuelva a tocar STOP o seleccione una
nueva puntada. La funcién STOP se cancela cuando se completa la puntada.

Iniciar/Parar
Toque la tecla Iniciar/Parar para arrancar y parar la maquina mientras cose sin usar el pedal de control. Toque
Iniciar/Parar para comenzar y toque nuevamente para parar.

Marcha atras

Cuando la marcha atras esté activada, el indicador de marcha atrés se ilumina. Para una marcha atrds permanente,
toque el botén de marcha atras una vez antes de empezar a coser. El indicador de marcha atras se iluminara y la
méquina comenzard a coser hacia atréds hasta que vuelva a tocar el botén para cancelar. Si pulsa el botén de marcha
atrds mientras cose, la maquina cosera marcha atras mientras mantenga el botén pulsado.

La marcha atrds también se usa para coser ojales manuales, puntadas de zurcido y puntadas de festén cénicas para
desplazarse entre partes de la puntada.
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Accesorios

Accesorios incluidos

1. Red para carretes

2. Destzrnillador a 9 9 9

3. Descosedor

4. Pincel

5. Disco de fieltro

6. Herramienta multiusos/Lengiieta para botones

7. Canillas (10) (6 ) @ 9 (9]
8. Portacarretes de la canilla /

9.

o
_ o

. Disco de sujecién, pequeiio
. Tapa de carrete, mediana @ @ . m /ﬂ @ ﬁ ‘\G
K: — = ‘

. Disco de sujecion, grande (2)

IR
W N

. Guia para bordes/acolchados (se utiliza acoplado al
soporte del prensatelas)

Accesorios incluidos que no aparecen en la imagen
* Tapa de la maquina

e Pedal
¢ (Cable de alimentaciéon

* Agujas

Bastidores incluidos
1. creative™ Bastidor Deluxe (360x200mm)

2. creative™ Bastidor Square 120 (120x120mm)

8 1 Introduccién
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Prensatelas
Nota: Para obtener los mejores resultados de costura, utilice solo prensatelas disefiados y compatibles con su mdquina elevado

creativo™ 680.

OA - Prensatelas estandar para el sistema IDT™
(colocado en la maquina cuando se entrega)

Este prensatelas se usa principalmente para costuras rectas y en zigzag con una longitud de
puntada superior a 1.0 mm.

Este prensatelas se usa para puntadas decorativas. La ranura de la parte inferior del prensatelas
esta disefiada para que pase suavemente sobre las puntadas.

1A - Prensatelas para puntadas de fantasia para el sistema IDT™
|

(

2A - Prensatelas para puntadas de fantasia

Utilice este prensatelas para hacer puntadas decorativas o puntadas cortas en zigzag y otras
puntadas utilitarias con una longitud de puntada inferior a 1.0 mm. La ranura de la parte
inferior del prensatelas estd disefiada para que pase suavemente sobre las puntadas.

3 - Prensatelas para dobladillos invisibles para el sistema IDT™
Este prensatelas se usa para dobladillos invisibles. El soporte del prensatelas guia la tela. La
guia roja del mismo esta disefiada para pasar a lo largo del borde del dobladillo.

4 - Prensatelas para cremalleras para el sistema IDT™

Este prensatelas se puede acoplar a la derecha o a la izquierda de la aguja, lo que permite coser
cerca de los dientes de la cremallera por ambos lados. Mueva la posicién de la aguja hacia la
derecha o hacia la izquierda para coser més cerca de los dientes de la cremallera.

5A - Prensatelas para ojales Sensormatic
Cuando estd conectado a la méaquina, el ojal se cose con la longitud que se ha programado en la
o maquina.

OO O

5M - Prensatelas para ojales manuales

Este prensatelas se usa para coser ojales manuales. Use las marcas del prensatelas para colocar
el borde de la prenda. El saliente ubicado en la parte posterior del prensatelas sujeta los
cordones para hacer ojales con cordén.
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oA - Prensatelas de bordado/Movimiento libre Sensormatic
Este prensatelas se usa para el bordado y la costura de movimiento libre. Este prensatelas
también se puede usar para zurcidos.

Prensatelas para acolchados de 14" para sistema IDT™

Este prensatelas es perfecto para unir piezas, especialmente cuando se utiliza con la placa de
agujas de puntada recta. La distancia desde la aguja al borde exterior del soporte derecho es de
Y4" (6 mm). La distancia desde la aguja al borde interior del soporte derecho es de %" (3 mm).
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Descripcion general de las puntadas

Puntadas utilitarias

Puntada N.° Nombre Descripcién
| 11 Puntada recta Para costuras de refuerzo y pespuntes.
[
! 1.2 Puntada recta triple Para costuras reforzadas y pespuntes.
| elastica
g 1.3 Puntada de punto Para costuras en tejidos eldsticos.
elastico
! 1.4 Puntada de hilvan Puntada sencilla utilizada para hilvanar. Usted determina la
I longitud de la puntada manualmente.
% 1.5 Puntada de zigzag Para reforzar costuras, acabados limpios y costuras elasticas.
; 1.6 Puntada de zigzag Puntada eléstica para dobladillos decorativos o pespuntes.
triple elastica
< 1.7 Puntada de zigzag en | Para costuras elasticas, zurcidos, parches, remate de bordes y
> tres pasos costura decorativa.
< 1.8 Puntada el4stica Para costuras elasticas, zurcidos, parches y colocacion de tiras de
> encaje.
< 1.9 Puntada elastica triple | Para costuras elasticas, zurcidos, parches, remate de bordes y
> costura decorativa.
% 1.10 Puntada de zigzag-Z Para coser apliques.
% 1.11 Puntada de nido de Puntada decorativa para telas elésticas y dobladillos. También se
abeja utiliza con hilos elésticos en la bobina.
§ 1.12 Puntada de unién o Para unir tejidos y acolchados con guata (relleno), puntadas
fagoti decorativas para acolchados, costuras de dobladillo.
; 1.13 Puntada elastica de Puntadas de unién para ropa interior, tejidos de toalla, piel,
fijacion tejidos voluminosos donde se solapan las costuras.
% 1.14 Puntada para Dobladillo elastico decorativo para tejidos elasticos. También es
dobladillos cruzados adecuada para unir tejidos y acolchados con guata (relleno).
S 1.15 Puntada de dobladillo | Para coser dobladillos invisibles en tejidos no elasticos.
S invisible
E 1.16 Puntada invisible para | Para coser dobladillos invisibles en tejidos elasticos.
elasticos
E] 21 Overlock cerrado Para coser costuras y sobrehilar tejidos elasticos en un solo paso.
% 22 Overlock cerrado Para coser costuras y sobrehilar tejidos elasticos en un solo paso.
= 23 Sobrehilado eléstico Para coser costuras y sobrehilar tejidos elasticos en un solo paso.
e
3 24 Sobrehilado estandar Para coser costuras y sobrehilar tejidos elasticos en un solo paso
N con borde reforzado.
N 25 Overlock Para coser costuras y sobrehilar tejidos elasticos en un solo paso.
o~
N~
? 2.6 Tejido de punto ligero | Para colocar parches y coser dobladillos en tejidos eldsticos.
2
=
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Puntada N.° Nombre Descripcién
@ 2.7 Overlock cerrado Para colocar parches, coser dobladillos, coser costuras y
sobrehilar.
g 2.8 Overlock cerrado Para colocar parches, coser dobladillos, coser costuras y
compensado sobrehilar en tejidos elasticos.
@ 29 Overlock elastico Para coser costuras y sobrehilar tejidos elasticos en un solo paso.
% 2.10 Overlock Para coser costuras y sobrehilar tejidos elasticos en un solo paso.
211 Dobladillo falso Crea el aspecto de un dobladillo con ribeteado para tejidos
g elasticos.
B 212 Dobladillo falso Crea el aspecto de un dobladillo con ribeteado para tejidos
1:% elasticos.
R 213 Dobladillo invisible Crea un dobladillo invisible Overlock para tejidos no eldsticos.
N con Overlock abierto
%} 2.14 Dobladillo invisible Crea un dobladillo invisible Overlock para tejidos elasticos.
B con Overlock cerrado
ﬁ 31 Ojal estandar Ojal basico para blusas, camisas y chaquetas. También para
fundas de almohadas.
ﬂ 3.2 Ojal redondeado con Ojal para prendas.
presilla al bies
a 3.3 Ojal con presilla a lo Ojal a medida u ojal decorativo.
largo
ﬂ 3.4 Ojal redondeado Ojal para prendas ligeras o chaquetas.
g 3.5 Ojal elastico Ojal para tejidos elésticos.
% 3.6 Ojal decorativo Ojal decorativo para chaquetas.
ﬁ 3.7 Ojal tradicional Ojal decorativo tradicional.
3.8 Ojal redondeado Ojal decorativo tradicional.
tradicional con presilla
puntiaguda
3.9 Costura de botones Para coser botones o accesorios.
] 3.10 Ojal reforzado Puntada de fijacién para ojal reforzado.
* 41 Ojal Para cinturones, encaje, costura tradicional, etc.
% 42 Ojal decorativo Para cinturones, encaje, costura tradicional, etc.
e 4.3 Puntada de zurcido Para zurcir o remendar pequefios agujeros o comenzar a coser
programable encima del agujero; pulse marcha atrés para un zurcido continuo
y parada.
4.4 Puntada de zurcido Zurcido y remiendo de ropa de trabajo, pantalones de mezclilla,
reforzada programable | manteleria y toallas de lino. Cosa sobre el agujero, pulse marcha
atrds para un zurcido continuo y una parada automatica.
45 Presilla Refuerce bolsillos, aberturas de camisas, hebillas, asi como para

el extremo inferior de las cremalleras.

12
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Puntada N.° Nombre Descripcién
t\ 4.6 Presilla de mezclilla Refuerce bolsillos, aberturas de camisas, hebillas, asi como para
’ el extremo inferior de las cremalleras.
} 4.7 Presilla decorativa Refuerce bolsillos, aberturas de camisas, hebillas, asi como para
el extremo inferior de las cremalleras.
4.8 Presilla cruzada Refuerce bolsillos, aberturas de camisas y hebillas.
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Descripcion general del menud de puntadas
Hay varios ments para puntadas diferentes que incluyen puntadas para todos los usos. Para consultar la descripcion
detallada de una puntada, utilice la funcién de ayuda rapida, vea pagina 40.

Nombre del ment de Contenido del mena
puntadas
1 — Puntadas utilitarias Puntadas esenciales

Consulte también la tabla de Puntadas de sobrehilado

puntadas para obtener una Ojales
descripcién detallada.
Ojales y puntadas de zurcido

2 — Puntadas de quilting Puntadas crazy patch
Puntadas de punteado

Puntadas de quilt (acolchado) con aspecto de hecho a mano

3 — Puntadas artisticas con Puntadas de punto de cruz
aguja Puntadas de bordado

Puntadas de bordado a mano tradicional

4 — Puntadas de feston Bordes de feston
Elementos de festéon

Bordes

5 — Puntadas decorativas 1 Hojas y flores

Lazos y corazones

6 — Puntadas decorativas 2 Puntadas artisticas

Puntadas ornamentales

7 — Puntadas varias Puntadas de animales

Puntadas divertidas

8 — Técnicas de puntada Puntadas de cinta sencilla
Puntadas de cinta triple
Puntadas apiladas
Puntadas flotantes
Puntadas radiantes

Puntadas de puntilla

9 — Puntadas adicionales Puntadas de prensatelas opcional

Alfabetos

Las fuentes de puntada estan disponibles en Outline,
Comic, Script y cirilico.
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Desembalaje de la maquina y de la unidad de bordado

Después de extraer la maquina de la caja y eliminar todo el material de embalaje y la bolsa de plastico, limpie la
méquina, sobre todo alrededor de la aguja y de la placa de agujas, para eliminar cualquier resto de aceite antes de
coser.

Cuando desempaque la unidad de bordado, no tire el poliestireno expandido que viene dentro de la bolsa de
transporte de la unidad, ya que esta disefiado para guardarla cuando no la utilice.

Nota: La unidad de bordado se entrega con una pinza roja para el transporte. Retire la pinza antes de empezar a coser.

Nota: Tu mdquina elevado creativo™ 680 ha sido disefiada para ofrecer el mejor resultado de costura a una temperatura ambiente
normal. El calor y el frio extremos pueden afectar a los resultados de la costura.

Conectar el cable de alimentacién y
el pedal

Entre los accesorios encontrara el cable de alimentacion
y el pedal.

La fuente de alimentacién utilizada para su maquina
difiere entre paises. A continuacién se describen ambas
versiones.

Utilice la descripciéon adecuada para la fuente de
alimentacion suministrada con su méaquina. e G
Nota: Antes de enchufar el pedal, asegirese de que es del tipo

"FR5" (véase debajo del pedal).

Nota: Utilice uinicamente el cable de alimentacion que se Fuente de alimentacion tipo n° 1
entrega con la maquina. No debe usarse ningiin otro cable. Si

el cable se daria o se pierde, asegiirese de sustituirlo por el

mismo tipo de cable, que estd disponible en un distribuidor

autorizado de PEAFF® .

Tipo de fuente de alimentacion n° 2

Fuente de alimentacion tipo n® 1

El cable de alimentacion tiene una unidad de
alimentacion (PSU) (A). El cable fijo (B) conectado a la
unidad PSU, debe estar conectado a la méquina de coser.
El cable suelto (C) debe conectarse a la toma (D) de la
unidad PSU y, a continuacién, a la toma de corriente.

Conecte el cable (B) al enchufe trasero (1) ubicado en el
lado inferior derecho de la maquina. Enchufe el cable en
la toma de la pared.

Tipo de fuente de alimentacion n° 2

Antes de usar la maquina por primera vez, se debe
montar un enchufe de CA en la unidad de fuente de
alimentacion para conectarla a una toma de corriente.
Deslice el enchufe de CA correcto hasta que haga clic en
su lugar. Asegtrese de que el enchufe esté firmemente
conectado.

Conecte el cable (B) al enchufe trasero (1) ubicado en el
lado inferior derecho de la maquina. Enchufe el cable en
la toma de la pared.
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Pedal y alimentacién
La conexién del cable de alimentacién del pedal solo es
necesaria la primera vez que vaya a usar la maquina.

1. Gire y voltee el pedal. Conecte el cable de
alimentacién del pedal a la toma ubicada en el
interior del espacio del pedal. Empuje con fuerza el
conector del cable para asegurarse de que esté
conectado correctamente.

2. Coloque el cable en la ranura en la parte inferior del
pedal.

Conecte el cable del pedal al enchufe (2) ubicado en el
lado inferior derecho de la maquina.

Ponga el interruptor ON/OFF (3) en "I" para encender la
maquina y la luz.

Guardar después de coser
1. Ponga el interruptor ON/OFF en la posicién "O".

2. Desenchufe el cable de la toma de pared y luego de
la maquina.

ADVERTENCIA: Si su maquina utiliza el tipo de
fuente de alimentacién n° 2; no tire del cable para
retirarlo, ya que esto podria dafiarlo. Desenchufe
segtin las instrucciones indicadas a continuacién.

Apriete el cuerpo del conector (la parte que se puede
mover hacia adelante y hacia atras) como se ilustra y
tire de él hacia afuera. Mientras lo sostiene en esta
posicion, retire el conector del cable de alimentacién
de la toma de corriente.

3. Desenchufe el cable del pedal de la maquina. Jale
suavemente el cable y suelte. El cable se enrollard en
el pedal.

4. Coloque todos los accesorios en la bandeja de
accesorios. Deslice la caja en la maquina alrededor
del brazo libre.

5. Coloque el pedal en el espacio que hay encima del
brazo libre.

6. Coloque la tapa blanda.
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Puertos USB

La méquina tiene un puerto USB para conectar
dispositivos como por ejemplo una unidad de memoria.
Los conectores USB solo se pueden insertar de una
manera, jno haga fuerza al insertalos en los puertos!
Para extraerlo, tire con cuidado del dispositivo USB en
linea recta.

Nota: Asegiirese de que la unidad USB que utilice tenga el
formato FAT32.

Coémo utilizar un dispositivo USB

El botén del dispositivo externo en el administrador de
archivos solo se activara si se conecta un dispositivo al
puerto USB de la maquina.

Nota: No retire el dispositivo USB si se muestra un hilador
cargando o el administrador de archivos en la pantalla. Si
retira el dispositivo en ese momento, puede dafiar los archivos
del dispositivo USB.

Luces LED

La méquina incluye luces LED que distribuyen la luz de
manera uniforme sobre el drea de costura y eliminan las
sombras. Puede ajustar el brillo de la luz en el ment de
configuraciones.

Brazo libre

Para utilizar el brazo libre, retire la caja de accesorios.
Cuando estd acoplada, un gancho mantiene la caja de
accesorios sujeta a la maquina. Retire la caja
deslizandola hacia la izquierda.

Descienda los dientes de arrastre.
Los dientes de arrastre descienden cuando usted mueve
hacia la derecha el interruptor situado en la parte
delantera del brazo libre.

Mueva el interruptor a la izquierda si desea elevar los
dientes de arrastre. Los dientes de arrastre se elevaran a
medida que comience a coser.

Los dientes de arrastre deben bajarse al coser en botones
o cuando se cose con movimiento libre.

Los dientes de arrastre también deben bajarse en tareas
de bordado. Los dientes descienden autométicamente
cuando se conecta la unidad de bordado.
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Cortahilos manual

Hay tres cortahilos manuales en su maquina.

* El primero (A) esta cerca del eje del devanador de
canilla para cortar el hilo antes y después de devanar.

* El segundo (B) estd en el lado izquierdo de la
maquina para cortar manualmente el hilo superior y
el hilo de la canilla. Introduzca ambos hilos en el
cortador desde atras hacia delante y tire hacia usted
para cortar los hilos.

* El tercero (C) esta junto a la zona de la canilla para
cortar el hilo de la canilla después de colocarla en la
maquina.

Sensor del hilo

Si el hilo de la aguja se rompe o el hilo de la bobina se est4 terminando, la maquina se para y aparece un mensaje
emergente en la pantalla.

Si el hilo de la aguja se rompe: retire el hilo del todo, vuelva a enhebrar la maquina y pulse OK (Aceptar) en el
mensaje emergente.

Si el hilo de la bobina se estd terminando: puede continuar cosiendo sin cerrar el mensaje antes de que el hilo de la
bobina se acabe por completo. Tendra asi la oportunidad de planificar dénde pararse para cambiar la bobina. Cuando
cambie la bobina por una llena, pulse OK (Aceptar) en el mensaje emergente.

Mando para regular la velocidad

El regulador de velocidad ajusta la velocidad de costura.
Para aumentar la velocidad de costura desplace el
regulador hacia atrds y para disminuir la velocidad de
costura desplécelo hacia usted.

Aparece una ventana emergente en la pantalla cuando
se ajusta el control deslizante, esta indica qué nivel de
velocidad esta establecido. La configuracion de
velocidad también se muestra en el 4rea de informacion.

Portacarretes

En su maquina hay tres portacarretes: un portacarretes
principal, un portacarretes auxiliar y un portacarretes
para la canilla. Los portacarretes estan disefiados para
todo tipo de hilos. El portacarretes principal es ajustable
y puede utilizarse en posicién horizontal (el hilo se
devanaré del carrete fijo) o en posicién vertical (el
carrete de hilo girara). Use la posicién horizontal para
todos los hilos de costura normales y la posicion vertical
para carretes grandes o hilos especiales.

Utilice el portacarretes principal (A) cuando enhebre el
hilo superior y para devanar la canilla a través de la
aguja.

Portacarrete principal (A) y portacarrete auxiliar (B)

Utilice el portacarretes auxiliar (B) para un segundo
carrete cuando se cose con una aguja doble.

Se recomienda usar el portacarretes de la canilla al
devanar la canilla.
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Posicién horizontal

Levante el portacarretes ligeramente de su posicién 0
horizontal para que pueda colocar facilmente el carrete
de hilo en el portacarretes. El hilo debe enrollarse por
arriba, en sentido contrario a las agujas del reloj, tal
como se muestra en la imagen. Coloque una tapa de
carrete y a continuacién vuelva a poner el portacarretes
en posicién horizontal. e

Utilice una tapa de carrete un poco mas grande que el
carrete de hilo. Para los carretes estrechos, utilice una
tapa de carrete mas pequena en la parte delantera del
carrete (A). Para los carretes grandes, utilice una tapa de
carrete mds pequefia en la parte delantera del carrete (B).

La parte plana de la tapa del carrete debe empujarse con
fuerza contra el carrete. No debe quedar espacio entre la
tapa y el carrete.

Nota: No todos los carretes de hilo se fabrican del mismo modo.
Si tiene problemas con el hilo, coloquelo al revés o utilice la
posicion vertical.

Posicion vertical

Levante el portacarretes y desplacelo completamente
hacia la derecha. Coloque el portacarretes en la tapa de
carrete grande. Para carretes mas pequenos que la tapa
de carrete de tamafio mediano o cuando utilice hilos
especiales, coloque una almohadilla de fieltro debajo del
carrete de hilo para evitar que el hilo se devane
demasiado rapidamente. Para los carretes mas grandes
no se necesita la almohadilla de fieltro.

Nota: No debe colocarse ninguna tapa en la parte superior del
carrete ya que esto impide que el carrete pueda girar.

Nota: Cuando se usa el portacarretes en posicion vertical,
quizds sea necesario ajustar manualmente la tension del hilo. ——

Portacarretes auxiliar

El portacarretes auxiliar se utiliza para un segundo
carrete cuando se cose con una aguja doble.

Levante el portacarretes auxiliar hacia arriba y
desplacelo hacia la izquierda. Coloque una tapa de
carrete. Para carretes més pequefios que la tapa de
carrete mediano, coloque una almohadilla de fieltro
debajo del carrete para impedir que el hilo se desenrolle
demasiado rapidamente. Para carretes mas grandes no
debe utilizarse la almohadilla de fieltro.
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Portacarretes para canillas

El portacarretes de la canilla se utiliza al devanar la
canilla.

Montaje del portacarretes de la canilla

Coloque el portacarretes de la canilla encima del soporte
del portacarretes (A), alineando la flecha del
portacarretes con la flecha del soporte.

Presione hacia abajo el portacarretes de la canilla y
girelo hacia la derecha (B) hasta que encaje con un clic
en su lugar (C).

Retire el portacarretes de la canilla
Gire el portacarretes de la canilla hacia usted hasta que
las flechas queden alineadas.

Presione el portacarretes hacia arriba para retirarlo. ) - o

Discos de sujecion

Con la maquina se incluyen tapas de carrete de tres
tamarios diferentes. Utilice siempre una tapa de
portacarretes un poco mayor que el carrete de hilo para
evitar que el hilo quede enganchado. La parte plana de

la tapa del carrete debe empujarse con fuerza contra el @
carrete. No debe quedar ningtin espacio entre la tapa del
carrete y el carrete de hilo.

Cuando se utiliza la posicién vertical del portacarretes,
no se necesita ninguna tapa, excepto cuando en el
carrete queda poco hilo. Si el hilo se engancha en la
parte superior del carrete, coloque una tapa de carrete
encima, pero no presione la tapa hasta el fondo.

Hilos

Hoy en dia existen muchos hilos en el mercado,
desarrollados con distintos fines.

Su méquina elevado creativo™ 680 est4 disefiada para
todos los tipos de hilos y tamafios de carretes. Consulte
para obtener informacién sobre cémo conseguir los
mejores resultados con los distintos tipos de hilo y
distintos tamafos/ estilos de carretes de hilo.

Hilo de coser universal

El hilo de coser universal esta realizado con material
sintético, de algodén o de algodén cubierto con poliéster.
Este tipo de hilo se usa para la mayoria de los proyectos
de costura, incluidas prendas de vestir, decoracion del
hogar y acolchados.
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Hilo para bordar

El hilo para bordar estd hecho con una variedad de
fibras: rayon, poliéster, acrilico o metalico. Estos hilos
dan una apariencia suave y brillante a los bordados y
otras costuras decorativas.

El hilo para bordar no se suele utilizar normalmente en
la bobina, a no ser que ambos lados del proyecto vayan
a ser visibles. En la bobina se suele utilizar en su lugar
un hilo de bobina de bordar ligero. El hilo mas ligero no
se acumula debajo del bordado.

Nota: Cuando utilice un hilo metilico o de trama plano para
bordar, puede usar una aguja con un ojo mds grande y reducir
la velocidad de bordado.

Hilo transparente

El hilo transparente, también llamado hilo de
monofilamento, es un hilo sintético sencillo y
transparente. Se utiliza para quilting (acolchado) y otras
técnicas de costura. Cuando devane una bobina, devane
a velocidad media y llene la bobina hasta la mitad.
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Agujas

La aguja de la méquina de coser tiene una gran influencia en el resultado de la costura. Utilice inicamente agujas de
calidad. Recomendamos agujas del sistema 130/705H. El paquete de agujas incluido con la maquina contiene agujas

de los tamarnos mas utilizados.

Q Asegiirese de que la aguja y el hilo que estd utilizando coincidan. Los hilos mds gruesos requieren una aguja con un ojo
de la aguja mds grande. Si el ojo de la aguja es demasiado pequefio para el hilo, el enhebrador podria no funcionar

correctamente.

Aguja universal

Las agujas universales tienen una punta ligeramente
redondeada y se presentan en una variedad de tamarios.
Para costura normal en una serie de tipos y grosores de
tejidos.

Aguja para tejidos elasticos

Las agujas para tejidos elasticos tienen un corte especial
para evitar el salto de puntadas si el tejido tiene alguna
arruga. Para tejidos de punto, prendas de bafio, lana,
ante y cuero sintético.

Aguja de bordar

Las agujas de bordar tienen un corte especial, una punta
ligeramente redondeada y un ojo ligeramente mas
grande para evitar dafios al hilo y los materiales. Se usa
con hilos metalicos y otros hilos especiales para
bordados y costura decorativa.

Aguja para mezclilla

Las agujas para mezclilla tienen una punta afilada para
penetrar tejidos no eldsticos muy apretados sin desviar
la aguja. Para lonetas, mezclilla, microfibras.

Aguja de lanza

Las agujas de ala abierta tienen unas alas anchas en el
lateral de la aguja para hacer agujeros en el tejido
mientras realiza puntadas de entredé6s y dobladillos en
tejidos de fibra natural.

Informacién importante sobre la aguja

Cambie la aguja con frecuencia. Como
regla general, las agujas deben cambiarse
¥ 6-8  cada 6-8 horas de tiempo real de costura.

Use siempre una aguja recta con una punta afilada (A).

Una aguja defectuosa (B) puede provocar saltos de
puntadas, roturas o saltos de hilo. Podria incluso dafiar
la placa de agujas.

No utilice agujas dobles asimétricas (C) ya que pueden
dafiar la maquina de coser.
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Cambiar la aguja

1. Use el agujero de la herramienta multiusos para
sujetar la aguja.

2. Afloje el tornillo de la aguja.

3. Retire la aguja.

4. Inserte la aguja nueva usando la herramienta
multiusos. Introduzca la nueva aguja empujando
hacia arriba con la parte plana hacia atras hasta su
tope.

5. Apriete el tornillo de la aguja con cuidado.
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Enhebrado

Enhebrado del hilo superior
Asegurese de que el prensatelas esté levantado y la
aguja esté en la posicion elevada.

1. Coloque el carrete de hilo en el portacarretes
principal y coloque una tapa del tamafio adecuado.

2. Sujete el hilo con las dos manos tal como se muestra
en la ilustracion. Pase el hilo por debajo del guiahilos
(A) desde delante hacia atras. Vuelva a pasar el hilo
por dentro de la ranura de enhebrado.

3. Coloque el hilo desde la derecha hacia la izquierda
por debajo del guiahilos del disco de pretensién (B).

Nota: Siga sujetando el hilo suavemente al lado del
guiahilos (A) durante todo el proceso de enhebrado. Esto
creard un poco de tension en el hilo y garantizard que éste
colocado adecuadamente en el trazado de enhebrado.

4. Jale el hilo para pasarlo entre los discos tensores del
hilo (C). Enhebre hacia abajo a través de la ranura
del hilo del lado derecho y luego hacia arriba a
través de la ranura del hilo del lado izquierdo. Pase
el hilo desde el lado derecho hasta el tirahilos (D)
hasta que encaje con un clic (E) y hacia abajo en la
ranura del hilo del lado izquierdo hasta el dltimo
guiahilo (F) justo arriba de la aguja.

5. Enhebre la aguja utilizando el enhebrador de agujas
o manualmente desde delante hacia atras.

Nota: El peso y la superficie irreqular de hilos especiales como
el hilo metdlico aumentan la cantidad de friccion sobre el hilo.
Al reducir la tension, se reduce el riesgo de rotura de la aguja
y del hilo.
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Enhebrador automatico

El enhebrador de agujas le permite enhebrar la aguja
automaticamente. La aguja debe estar en la posicién
superior para utilizar el enhebrador de agujas.

1.

Pulse el botén de bajada del prensatelas y a
continuacién el botén de subida de la aguja para
asegurarse de que estdn en la posicion correcta.

Coloque el hilo debajo del bastidor (A) y jalelo hasta
colocarlo entre los discos (B) hasta que encaje con un
clic.

Jale el hilo hasta el cortahilos (C) y corte el hilo
sobrante tirando del hilo desde atras hacia delante
para introducirlo en el cortahilos.

En el lado izquierdo de la maquina de coser se
encuentra la palanca del enhebrador de agujas (D).
Con un movimiento rapido, accione la palanca hacia
abajo y suéltela. El enhebrador de agujas descendera
y enhebrara la aguja.

Extraiga unos 10 cm (4") de hilo después del ojo de la
aguja. Pulse el botén de subida del prensatelas para
elevarlo. Coloque el hilo debajo del prensatelas.

Q El enhebrador de agujas estd disefiado para utilizarse con agujas del tamaiio 70-120. No podra utilizar el enhebrador

de agujas con agujas del tamario 65 o inferior, agujas con ala, agujas dobles o agujas triples.

Los hilos especiales, como los hilos invisibles y otros hilos eldsticos, los hilos metidlicos o metdlicos planos y algunos
hilos de gran gramaje, pueden no engancharse correctamente en el gancho del enhebrador. Si esto ocurre, la aguja no
estard enhebrada. Intente utilizar de vuevo el enhebrador de nuevo o enhebre la aguja manualmente.

Cuando enhebre la aguja manualmente, asegiirese de que la aguja se enhebre desde delante hacia atrds.

Seleccion de la combinacién correcta de aguja e hilo
Q La combinacion del pesaje del hilo y del tamario de la aguja es extremadamente importante cuando utiliza el enhebrador

26

de hilo. Las combinaciones inadecuadas como, por ejemplo, usar un hilo grueso para una aguja fina, pueden causar darios
en el enhebrador de agujas.

Evite utilizar agujas finas con telas gruesas para disminuir el riesgo de que la aguja se doble. Si utiliza el enhebrador con
una aguja doblada, esto puede causar daiios en el enhebrador.
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Tejido Hilo Aguja
Tejido Gasas, organza, Hilos ligeros: Universal 130/705H
fino E:etli:gacllelagii;}:gii * algodén fino, poliéster o hilo para coser seda 70/10-80/12
* hilo para bordar de rayén
Tejido Calico, telas para Hilos medios: Universal 130/705H
medio acolc}}ados, crepe, * algodén fino/normal o hilo para coser poliéster 80/12-90/14
popelin, terciopelo,
etc. * hilo para bordar de rayén
Tejido Mezclilla, tweed, Hilos medios/ gruesos: Universal 130/705H
grueso loneta, felpa, etc. * algodoén normal o hilo para coser poliéster 90/14-110/18
* hilo superior
* hilo para bordar de rayén
Elastico | Punto, jerseys de Hilos ligeros: Elastico 130/705H-S
fino punto sencillo, etc. * algodén fino o hilo para coser poliéster 75/11
* hilo para bordar de rayén
Elastico | Punto jersey, tejido Hilos medios: Elastico 130/705H-S
medio de punto dobl.e, * algodén normal o hilo para coser poliéster 90/14
terciopelo, trajes de
bafio, etc. * hilo para bordar de rayén
Elastico | Jerseys, forro polar, Hilos medios: Elastico 130/705H-S
grueso etc. * algodén normal o hilo para coser poliéster 90/14
* hilo para bordar de rayén
Cuero Ante y cuero Hilos medios: Elastico 130/705H-S
* algodoén normal o hilo para coser poliéster 90/14
* hilo para bordar de rayén
Vinilo Vinilo, ante y cuero Hilos medios: Universal 130/705H
sintéticos * algodén normal o hilo para coser poliéster 80/12
* hilo para bordar de rayén

Nota: Las telas y los hilos especiales pueden precisar una aguja especial para obtener los mejores resultados de las puntadas.
Consulte a su distribuidor PEAFF® para obtener mds informacién sobre los tipos y tamarios de aguja en funcién de sus

necesidades de costura.
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Enhebrado para |la aguja doble

Cambie la aguja de coser por una aguja doble.
Asegurese de que el prensatelas y la aguja estén en la
posicion elevada.

1. Coloque el carrete de hilo en el portacarretes
principal y coloque una tapa del tamafio adecuado.

Inserte el portacarretes auxiliar. Coléquelo en una
tapa para carretes grandes y un carrete de hilo en el
portacarretes.

2. Sujete ambos hilos con las dos manos tal como se
muestra en la ilustracion. Pase el hilo por debajo del
guifahilos (A) desde delante hacia atras. Vuelva a
pasar los hilos por la ranura de enhebrado.

3. Coloque uno de los hilos desde la derecha hacia la
izquierda debajo del guiahilos del disco de
pretensién, coloque el otro hilo directamente en los
discos de pretension (B).

Nota: Siga sujetando los hilos suavemente al lado del
guiahilos (A) durante todo el proceso de enhebrado. Esto
creard un poco de tension en los hilos y garantizard que
estén colocados adecuadamente en el trazado de enhebrado.

4. Jale los hilos para pasarlos entre los discos tensores
del hilo (C). Asegtrese de colocar un hilo por el lado
izquierdo y otro por el lado derecho de los discos de
tension.

Enhebre el hilo hacia abajo por la ranura de
enhebrado derecha y, a continuacioén, hacia arriba
por la ranura de enhebrado izquierda. Pase los hilos
desde la derecha por el tira hilos (D) hasta que
encajen con un clic (E) y hacia abajo por la ranura del
hilo izquierda. Coloque ambas roscas dentro de la
guia de roscas de la aguja (F). Asegutrese de que los
hilos no se enrollen entre si.

5. Enhebre la aguja doble manualmente.

Nota: El peso y la superficie irregular de hilos especiales
como el hilo metdlico aumentan la cantidad de friccion
sobre el hilo. Al reducir la tension, se reduce el riesgo de
rotura de la aguja y del hilo.

Sugerencia: Cuando utilice carretes de hilo de mayor
tamario, utilice el creative™ portacarretes opcional y
coloque ambos hilos en el telescopio.
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Recomendaciones y sugerencias para el
enhebrado

Hoy en dia existen muchos hilos en el mercado, desarrollados con distintos fines. La calidad y la estructura del hilo,

asi como la forma y el tamafo del carrete de hilo, pueden afectar al comportamiento del hilo. Los hilos también se
pueden comportar de distinto modo si el carrete esta lleno o casi vacio.

Nota: Realice siempre una prueba de costura en un trozo de tela para comprobar el resultado de la costura.

Si el hilo tiene una calidad que se devana facilmente y se
desliza hacia abajo en el carrete de hilo independiente,
se puede atascar entre el carrete de hilo alrededor del
portacarrete y romperse. Coloque el soporte del carrete
grande en el portacarrete con el lado plano hacia arriba
antes de colocar el carrete de hilo.
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Si el carrete de hilo tiene el mismo didmetro que el
soporte del carrete grande, coloque una red para
carretes, tal como se ilustra, desde abajo por encima del
carrete antes de colocarlo en el portacarrete.

Nota: Para evitar los enganches o el aumento de la tension del
hilo, la red para carretes deberia cubrir solo la parte inferior
del carrete de hilo, no la parte superior en la que el carrete de
hilo se estrecha.
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Devanado de la bobina

Todos los tipos de hilo, incluidos los hilos especiales como los hilos invisibles u otros hilos elasticos, los hilos
metalicos o los hilos metalicos planos, deben devanarse directamente desde el portacarretes de la canilla sin pasar por
la aguja ni por el prensatelas.

Nota: Devane siempre estos hilos especiales a una velocidad mds baja.

1.
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Coloque el portacarretes de la canilla encima del
soporte del portacarretes (A), alineando la flecha del
portacarretes con la flecha del soporte.

Presione hacia abajo el portacarretes de la canilla y
girelo hacia la derecha (B) hasta que encaje con un
clic en su lugar (C).

Coloque un carrete de hilo en el portacarretes de la
canilla. Coloque una tapa de carrete con firmeza
contra el carrete (D).

Gire una vuelta y media el hilo en sentido horario,
alrededor y dentro de la guia de tensién del hilo de
devanado de la canilla (E).

Pase el hilo a través del guiahilos del hilo de

devanado de la canilla (F) tal como se muestra en la

ilustracién.

A Para algunos hilos especiales, seguir el trazado de

enhebrado normal resultard en una bobina
devanada demasiado apretada. Si esto sucede,
evite la tension del hilo (E) para reducir la
cantidad de tensién en el hilo. En su lugar, tire
del hilo directamente hacia el guiahilos de la
canilla (F).

6. Pase el hilo por la ranura de la canilla (G) desde el

interior hacia el exterior.

Coloque la canilla en el eje de la canilla (G). La canilla
solo se encaja de una forma, con el logotipo orientado
hacia fuera.
Las bobinas incluidas estin diseriadas
especialmente para su maquina elevado
creativo™ 680. No utilice bobinas de otros
modelos de mdquinas.

Empuje la palanca de devanado de la canilla (H) en
direccién a la canilla. En la pantalla aparecera un
mensaje emergente. Para ajustar la velocidad de
devanado, arrastre el regulador. Sujete firmemente el
extremo del hilo al comenzar a devanar. Toque el
botén de reproduccién en la ventana emergente y
deje que el hilo se devane unas cuantas vueltas.
Toque el icono de pausar y corte el extremo del hilo
suelto cerca de la canilla. Vuelva a pulsar reproducir.

Cuando la canilla esté llena, la palanca de devanado
se movera hacia atrds y el devanado se detendra
automaticamente. El mensaje emergente se cerrara.
Retire la canilla y corte el hilo con el cortahilos del
devanador de la canilla (I).
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Devanado a través de la aguja
Cuando utilice el mismo hilo en la aguja y en la bobina, es conveniente devanar una nueva bobina directamente a
través de la aguja sin tener que desenhebrar o volver a enhebrar la méquina.

A No se recomienda el devanado de hilos especiales como hilo invisible u otros hilos eldsticos, hilos metdlicos o metdlicos
planos a través de la aguja. No deberian devanarse hilos muy gruesos y fuertes a través de la aguja, ya que la tension del
hilo puede ser demasiado alta, haciendo que esta se rompa. Devane los hilos especiales tal como se describe en Devanado
de la bobina, pigina 30.

1. Asegtrese de que el prensatelas y la aguja estén en
la posicién elevada.

2. Enhebre la maquina tal como se describe en
Enhebrado del hilo superior, pagina 25.

3. Jale el hilo desde la aguja, por debajo del prensatelas
y hacia arriba a la derecha.

Nota: Utilice siempre un prensatelas metdlico cuando
devane la bobina desde la aguja.

4. Con ambas manos, pase el hilo a través del guiahilos
para el devanado de la bobina (A), hacia arriba a
través de la ranura del hilo y de izquierda a derecha
a través del guiahilos (B).

5. Guie el hilo a través de la ranura de la bobina (C) de
adentro hacia afuera.

Coloque la bobina en el eje del devanador. La bobina
solo encaja en un sentido, con el logotipo mirando
hacia fuera.

A Las bobinas incluidas estin diseriadas
especialmente para su maquina elevado
creativo™ 680. No utilice bobinas de otros
modelos de maquinas.

6. Empuje la palanca para el devanado de la canilla (D)
hacia la bobina. En la pantalla aparecera un mensaje
emergente. Para ajustar la velocidad de devanado
arrastre la barra deslizante. Sujete firmemente el
extremo del hilo al comenzar a devanar. Toque el
botén de reproduccién en la ventana emergente y
deje que el hilo devane unas cuantas vueltas. Toque
el icono de pausa y corte el extremo del hilo suelto
cerca de la bobina. Vuelva a pulsar reproducir.

Nota: Utilice siempre un prensatelas metdlico.

7. Cuando la bobina esté llena, la palanca para el
devanado de la bobina se movera hacia atras y el
devanado se detendra autométicamente. El mensaje
emergente se cerrard. Retire la canilla y corte el hilo
con el corta-hilos de devanado de la bobina (E).
Corte el extremo de hilo suelto mds cercano a la
bobina.
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Insercion de la bobina
A Utilice solo las bobinas disefiadas para su mdquina
elevado creativo™ 680.

1. Quite la tapa de la canilla (A) empujandola hacia
hacia usted (A).

2. Coloque la canilla en el canillero. Encaja sélo en un
sentido, con el logotipo mirando hacia arriba. La
canilla girara a continuacion en rotacién izquierda al

tirar del hilo.

3. Coloque un dedo sobre la canilla para que siga
girando mientras tira firmemente del hilo, primero a
la derecha y después a la izquierda, hasta que encaje
en el resorte tensor (B) con un clic. Contintie
enhebrando alrededor de (C) y a la derecha del

cortahilos (D).

4. Vuelva a colocar la tapa de la canilla. Tire del hilo
hacia la izquierda para cortarlo.
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Sistema IDT™ (doble arrastre
integrado)

Para coser con un avance uniforme también en telas mas
dificiles, su maquina le ofrece la solucién ideal: el
sistema de doble arrastre integrado, IDT™. El sistema
IDT hace avanzar la tela desde arriba y desde abajo al
mismo tiempo. El material avanza uniformemente,
eliminando los fruncidos en las costuras de telas ligeras
como son la seda y el rayén. La accién de doble arraste
del sistema IDT™ evita que las diferentes capas se
desplacen mientras se estd cosiendo, manteniendo las
capas del acolchado bien alineadas y garantizando una
adaptacién mas perfecta al coser telas a cuadros o a
rayas.

Acople del sistema IDT™

Importante: siempre que trabaje con el Sistema™ IDT,
utilice un prensatelas con la parte posterior central
extraible (A). Levante el prensatelas a la posicién de
elevacién adicional. Baje el Sistema™ IDT hasta que
encaje en su sitio.

Nota: Su maquina estd equipada con un sensor IDT. Recibird
una alerta si el sistema IDT no estd bien configurado de

acuerdo con las recomendaciones para la puntada seleccionada.

Desacople del sistema IDT™

Levante el prensatelas. Sujete el sistema IDT™ con dos
dedos por el soporte ribeteado. Jale el sistema IDT™
hacia abajo, luego aléjelo de usted para desengancharlo
y jalelo lentamente hacia arriba.

Cambiar el prensatelas

Retirada del prensatelas
Presione el prensatelas hacia abajo hasta que se
desenganche del soporte del prensatelas.

Acople del prensatelas

Alinee los pasadores del prensatelas con la abertura que
se encuentra debajo del soporte del prensatelas. Empuje
hacia arriba hasta que el prensatelas encaje en su sitio.

También puede usar los botones hacia arriba/abajo del
prensatelas para subir o bajar el soporte del prensatelas.
Coloque el prensatelas debajo del soporte, de modo que
los pasadores del prensatelas encajen en soporte al
descender.
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Acople del prensatelas para ojales
Sensormatic
1. Encaje el prensatelas sensormatic para ojales.

2. Introduzca el enchufe, con los tres puntos hacia
afuera, en la toma auxiliar en la parte trasera del
cabezal de costura.

Primeros pasos con WiFiy
CREATIVATE™

Conéctese a una red con WiFi

Toque el bot6én de wifi. Seleccione una red de la lista de ' N

redes disponibles. Si la red esta protegida con ~~

contrasefia, tendra que ingresarla para conectarse. °
Icono WiFi

Para obtener mas informacién, vea Introduccién a WiFi.

Conéctese a los servicios de CREATIVATE.

Cuando haya establecido una conexién de Wi-Fi, toque <&

el icono CREATIVATE e inicie sesién en su cuenta. Si no ¢¢

tiene una cuenta CREATIVATE, puede crear una

facilmente. Visite CREATIVE.com para obtener mas icono CREATIVATE
informacion.
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Unldad de bordado

Botén de liberaciéon de la unidad de bordado (parte
mferlor)

Pie de ajuste de nivel

Brazo de bordado

Accesorio del bastidor de bordado

Enchufe de la unidad de bordado

A Al retirar el equipo de bordado de la caja por primera
vez, aseguirese de quitar el anclaje de transporte

situado en la parte inferior del equipo de bordado.

SIS

Habilitacion de las funciones de bordado
Puede comprar la unidad de bordado opcional para su
maquina elevado creativo™ 680. Esto habilitara todas

las funciones de bordado mencionadas en este manual.

Nota: Las funciones de bordado sequirdn siendo visibles en la
pantalla sin la unidad de bordado.

Vista general del bastidor de
bordado

Conector del bastidor de bordado
Bastidor exterior

Bastidor interior

Marcas centrales
Liberacion rapida

Tornillo de sujecién

NS gl » N

Pestafias para colocar los clips

Disefos de bordado

La memoria de la maquina contiene mas de 300 disefios.
Estos disefios, junto con las ocho fuentes de bordado
incorporadas, se muestran en el elevado creativo™ 680
Folleto de disefnos.

Puede encontrar el Folleto de disefios de su méquina en
el sitio web.

Todos los disefios incluidos se muestran con
informacién sobre el recuento de puntadas (nimero de
puntadas en el disefio), el tamano del disefo, una lista
completa de bloques de colores, asi como informacién
sobre técnicas especiales (si corresponde).
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Conexién de la unidad de bordado

1.
2.

Deslice hacia fuera la caja de accesorios.

Inserte la unidad de bordado en el brazo libre de la
maquina hasta que quede firmemente conectada a la
toma situada en la parte trasera de la maquina. Si es
necesario, use el pie de ajuste de nivel para que la
maquina y la unidad de bordado queden niveladas.
Sila maquina esta apagada, enciéndala.

Si usted ya estaba en el modo de bordado o cuando
pasa al modo de bordado, un mensaje emergente le
indicard que despeje el 4rea de la maquina y retire el
bastidor antes de realizar la calibracién. Toque OK.
La méquina realizara la calibracién y el brazo de
bordado se movera a la posicién de listo.

Nota: NO calibre la maquina con el bastidor de bordado
colocado ya que esto puede dariar la aguja, el prensatelas, el
bastidor y/o la unidad de bordado. Asegiirese de retirar todos
los materiales alrededor de la mdquina antes de calibrar para
que el brazo de bordado no tropiece con algo durante la
calibracion.

Retirada de la unidad de bordado

1.

Para guardar el equipo de bordado en el maletin de
bordado, mueva el brazo de bordado a la posicién
de estacionamiento. Véase la posicién de
estacionamiento, pagina 96 .

Mantenga pulsado el botén de desbloqueo situado a
la izquierda, debajo de equipo de bordado (A) y
desplace el equipo hacia la izquierda para extraerlo.

Guarde la unidad de bordado en el material de
embalaje original de espuma de poliestireno
extruido negro y coléquela en la bolsa de transporte.
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Para colocar la tela en el bastidor

Para obtener los mejores resultados de bordado, coloca P
una capa de friselina debajo de la tela. Cuando coloques 7
la friselina y la tela en el bastidor, asegtrate de que
queden lisas y bien sujetas al mismo.

1. Abra el dispositivo de desbloqueo rapido (A)
situado en el bastidor exterior y afloje el tornillo (B).
Retire el bastidor interior. Coloque el bastidor
exterior sobre una superficie firme y plana con el
tornillo en la parte inferior derecha (B). En la parte
central del borde inferior del bastidor hay una
pequena flecha que quedara alineada con una
pequena flecha situada en el bastidor interior.

2. Coloca la friselina y la tela, con el derecho de ambos
tejidos hacia arriba, encima del bastidor exterior.
Coloca el bastidor interior encima de la tela con la
pequeia flecha en el borde inferior. Si puedes ver el
tamafio del bastidor en la parte inferior del bastidor
interno, significa que estd acoplado correctamente.

3. Empuja con firmeza el bastidor interior dentro del
bastidor exterior.

4. Cierra la desconexiéon rapida (A). Ajusta la presion
del bastidor exterior girando el tornillo de sujecién
(B). Para obtener los mejores resultados, la tela debe
quedar tirante en el bastidor.

Nota: Para bordar disefios adicionales sobre la misma tela,
abra la Desconexion rdpida, mueva el bastidor a su nueva
posicion en la tela y cierre la Desconexion rdpida. Si cambia
de tipo de tela, quizds necesite ajustar la presion con el
tornillo de sujecion. No fuerce la Desconexion ripida.

Para colocar/quitar el bastidor

Deslice el conector del bastidor en la conexién del
bastidor (A) de adelante hacia atras hasta que encaje con
un clic.

Para quitar el bastidor del brazo de bordado, pulse y
mantenga el botén gris (B) del accesorio del bastidor y
deslice el bastidor hacia usted.
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Funciones principales

Las imagenes pueden tener un aspecto diferente al de la pantalla y/o la maquina, dependiendo del modelo de
maquina y la configuracion de color que tenga. Se ha verificado que todas las funciones de este modelo sean las
correctas.

Inicio

La pagina de inicio se muestra cada vez que inicia su "\
méquina elevado creativo™ 680. Puede acceder a la LnJ
pégina de inicio en cualquier momento con el botén de

inicio.

CREATIVATE™ Servicios

Con unas herramientas de disefio potentes y un 5
software intuitivo para todos los niveles de habilidades, <>
CREATIVATE le aportard un toque mégico a todos sus

proyectos. Vaya a CREATIVATE.com para convertirse

en miembro de manera gratuita a nivel basico hoy

mismo.

Centro de aprendizaje

Aqui encontraré los tutoriales tanto de costura como de
bordado y acolchado, asi como mas informacién sobre
su mdquina, los accesorios, las agujas y los
estabilizadores recomendados.

B)o

Guia del usuario

Aqui encontrara informacién sobre cémo operar su
méquina elevado creativo™ 680 y cudles son las
diferentes funciones de la maquina.

Para consultar la guia de uso, utilice el indice de
contenidos o el indice alfabético.

Guardar

Pulse para guardar la puntada, el disefio o la secuencia
en cualquier momento. o

Cambio de modo

Toque para alternar entre el modo de costura y la I-_|
edicién de bordados. También puede iniciar una nueva D D

sesion de costura o bordado.

Ayuda rapida

En casi todas las funciones e iconos de la pantalla,

puede utilizar la funcién de ayuda rapida para ver una @
breve descripcion.

Toque el icono del signo de interrogacién. Luego, toque
el icono o el area de la pantalla sobre el que desea
obtener informacién.

Algunas ayudas rapidas le haran consultar la guia de
uso para obtener més informacion.
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Funciones comunes
Las funciones siguientes en la pantalla se utilizan con
frecuencia.

Aceptar
Confirma cambios y mensajes emergentes y vuelve a la
ventana anterior.

Cancelar
Cancela los cambios y los mensajes emergentes y vuelve
a la ventana anterior.

Mantener pulsado

Algunos botones tienen otras funciones que estan
marcadas con una flecha en la esquina inferior derecha.
Para acceder a estas funciones, mantenga presionado el
icono durante unos segundos.

Caja de herramientas inteligente

La caja de herramientas inteligente esta disponible en el
area de costura y bordado. Mantenga presionado
cualquier lugar de su area de trabajo para abrir la caja
de herramientas inteligente y seleccione la opcién que
desee.

Las opciones incluidas en la caja de herramientas
inteligente difieren segtin el lugar en el que se utilicen.
Por ejemplo: duplicar, eliminar, invertir y editar.

Personalizar su area de trabajo

El elevado creativo™ 680 le permite acceder a las
funciones que mas utiliza y las organiza en la pantalla
segln sus preferencias. Mantenga presionado el icono
de mover en el centro hasta que aparezca el control.
Arrastrelo y coléquelo en el lugar que desee. La
maquina recordaré los cambios cuando la apague.
Toque la x para cerrar el control. Para restablecer la
barra de herramientas a sus valores predeterminados,
utilice la caja de herramientas inteligente y seleccione la
opcién para restablecer la barra de herramientas.
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Barra superior

Puede acceder a varias funciones en la barra superior,
por ejemplo CREATIVATE, el botén de inicio, la ayuda
répida y los ajustes.

Nota: Es posible que no todas las funciones estén disponibles
al mismo tiempo.

Barra superior secundaria

En la barra superior secundaria, vera recomendaciones
sobre la puntada seleccionada, las funciones que estan
activas actualmente e informacién como el nombre de la
puntada y la velocidad.

Para ampliarla y contraerla, haga clic en la flecha. Luego,
vera el nombre completo de todos los iconos.

Recomendaciones

Las recomendaciones solo estan disponibles en el modo
de costura. Muestra recomendaciones sobre la puntada
seleccionada con respecto al prensatelas, Sistema™ IDT,
la placa de costura, o si se debe utilizar un estabilizador.

Informacion

Muestra, por ejemplo, la puntada seleccionada o la
cantidad total de puntadas del disefio segtin el modo en
el que se encuentre actualmente. También muestra la
configuracién de velocidad para la puntada o el disefio
seleccionado.

Funciones activas

En esta seccién, se muestran las funciones activadas,
como las opciones de remate, la bajada de la aguja o los
cambios que realiz6 en la configuracion.

S

Alternar entre modo de
costura y bordado

7. Temporizador

8. Ayuda rdpida
Guia de uso

9. Wifi
CREATIVATE 10. Configuracion
Visor de proyectos 11. Reloj
Actualizacion disponible
Inicio
1 243

%OA USO @ 3/\.1.11 % N/

Recomendaciones 4. Barra superior secundaria

Informacion ampliada

Funciones activas
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Introduccion a WiFi
Su méquina elevado creativo™ 680 cuenta con WiFj, lo que hace posible conectar su maquina de forma inaldmbrica a
los servicios de CREATIVATE.

Introduccion a WiFi

Toque el botén de wifi y active el wifi. Seleccione una o e O‘\ @ a ~
red de la lista de redes disponibles. Si la red esta ~~ ~~ ~~ ’ \\
protegida con contrasefia, tendra que ingresarla para ° ° ° °
poder conectarse. A. El wifi estd desconectado. Conéctese a una red mediante el botén

Toque el icono de configuracién para ver mas

de wifi o la configuracion de wifi.

configuraciones de la red. También puede ver la B. El wifi estd conectado con una intensidad de seiial baja.
intensidad de la sefial y si la red esta protegida por C. El wifi estd conectado con una intensidad de sefial media.
contrasefa, que se indica con un candado cerrado. D. El wifi estd conectado con una intensidad de sefial alta.
También puede conectarse a una red con WiFi en E. El wifi estd conectado, pero la red no funciona correctamente.
Ajustes de WiFi.

Si no obtiene ninguna sefial o tiene una baja intensidad

de sefial, consulte Solucién de problemas.

Actualizaciones del firmware

Actualizacion de firmware con WiFi

Siempre se recomienda instalar el firmware mas reciente m

en su maquina. ~®

Para poder obtener el firmware mas reciente, debe

Indicacion de que su mdquina no tiene el firmware mds reciente y

conectarse a una red de wifi. Cuando se conecte, la que hay una actualizacion disponible.
maquina buscara automaticamente una actualizacién de

firmware disponible. Si la maquina detecta que hay un

firmware mas reciente disponible, podra ver el icono de

actualizacion del firmware. Toque el botén para

descargar e instalar el firmware mds reciente.

Cuando se complete la actualizacién, la maquina se
reiniciard autométicamente. Compruebe el nimero de
version del firmware en la configuracion, en la
seccion Informacién de la maquina.

Actualizacién de firmware con un dispositivo USB
Visite el PEAFF® sitio web y encuentre su mdquina. Aqui encontrara las actualizaciones disponibles.

1.

Descargue el archivo zip del firmware de la actualizacién. Descomprima el archivo y copie el archivo (.clo) en un
dispositivo USB.

Nota: No cambie el nombre del archivo o no copie el archivo en una carpeta existente en el dispositivo USB.

Nota: Asegiirese de que no haya ningiin archivo de actualizacion de firmware antiguo (.clo) en la memoria USB al copiar el
nuevo archivo de actualizacion de firmware (.clo). EI nombre del archivo no es tinico.

Asegurese de que la maquina esté apagada. Conecte el dispositivo USB cargado con la nueva versién de firmware
a un puerto USB de su maquina.

Mantenga presionado el botén de marcha atrés, ubicado en la parte delantera de la maquina, y encienda la
maquina con el botén de encendido/apagado. Suelte el botén de marcha atras cuando aparezca el icono de
actualizacion en la pantalla.

La actualizacién del firmware se verificara e instalard. La maquina puede reiniciarse varias veces durante el
proceso de actualizacién. No apague la maquina.

Cuando se complete la actualizacién, la maquina se reiniciara automaticamente. Compruebe el ntimero de versiéon
del software en la configuracién, en la seccion Informacién de la maquina.




CREATIVATE Servicios

Con unas herramientas de disefio potentes y un
software intuitivo para todos los niveles de habilidades,
CREATIVATE le aportard un toque mégico a todos sus
proyectos. Vaya a CREATIVATE.com para convertirse
en miembro de manera gratuita a nivel basico hoy
mismo.

CREATIVATE

Catalogo de disefios

Examine miles de disefios y recursos listos para usar,
incluidos proyectos completos con instrucciones paso a
paso faciles de seguir.

CREATIVATE Blog

En CREATIVATE el blog puede ver las tltimas noticias

sobre productos, instrucciones de costura y jllenarse de

inspiracion!

La maquina necesita estar conectada al WIFI para poder
ver el video.

CREATIVATE Aplicacion

Puede descargar la aplicacion de forma gratuita en su
celular. Visite CREATIVATE.com para obtener més
informacién. Puede descargarla directamente en la App
Store de su eleccién.

0F) 07 05
R Y 0o
A. Sesion iniciada en CREATIVATE

B. Sincronizar archivos con CREATIVATE
C. No inicié sesion en CREATIVATE
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Pantalla de Inicio: Descripcién
general

En la pantalla de inicio encontrard toda la orientacién, inspiraciéon y ayuda que necesita para poder aprovechar al
maximo el potencial de su maquina.
Aqui encontraré la Centro de aprendizaje funcién, que incluye una gran cantidad de tutoriales diferentes para elegir.

Si necesita inspiracion para sus creaciones, lea el blog de CREATIVATE, que se actualiza con frecuencia.

Lea la guia de uso directamente en la pantalla para obtener ayuda al instante.

® oy 1526

Good Day Anna ,

You have spent 1 hours and 57 min sewing together with
creative elevate 680.

3o il 7

Embroidery

Explore a wide amount of tutorials, find help and support or get
inspired by our community!

2 6

e
creativate User's Guide

2
AR
Learning Center

5. Centro de aprendizaje

1. Perfil de usuario 3. Continuar desde el estado
2. Costura: iniciar una nueva sesion guardado 6. Guia del usuario
4. CREATIVATE 7. Bordado: iniciar una nueva sesion
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Editar el nombre de la maquina

En la pantalla de inicio puede ver el nombre de su
maquina.

Esto puede ser ttil cuando posee mas de una maquina

para distinguir una de otra. El nombre se mostrara en el
protector de pantalla.

Puede cambiar el nombre de su maquina en la
configuracion.

Perfil de usuario

Cuando inicia sesién en su cuenta de CREATIVATE,
aparece su nombre de usuario. Por ejemplo, recibira
informacién acerca de cuénto tiempo pasa cosiendo en
la maquina.

Costura/bordado: iniciar una nueva
sesion

Haga clic aqui si desea ir directamente al modo de
costura o a la edicién de bordados.

Continuar desde el estado guardado

Al guardar el estado actual, todas sus modificaciones se
almacenaran y, para poder continuar més tarde, solo
debe tocar la opcién “Continuar desde el estado
guardado”.

Nota: Solo puede tener un estado actual guardado a la vez.

CREATIVATE

En CREATIVATE el blog puede ver las tltimas noticias

sobre productos, instrucciones de costura y jllenarse de

inspiracion!

La maquina necesita estar conectada al WIFI para poder
ver el video.

Guia del usuario

Aqui encontraré informacién sobre cémo operar su
maquina elevado creativo™ 680 y cuédles son las
diferentes funciones de la maquina.

Para consultar la guia de uso, utilice el indice de
contenidos o el indice alfabético.
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Centro de aprendizaje

Tiene una gran cantidad de tutoriales diferentes para enhebrar la maquina, enrollar la bobina o preparar la
elegir, que le brindaran orientacion paso a paso maquina para bordar, también hay tutoriales sobre eso.
mediante instrucciones escritas, ilustraciones y Incluso encontraré tutoriales sobre coémo utilizar los
animaciones. accesorios.

Puede aprender muchas técnicas diferentes de costura, Utilice la funcién de bisqueda para buscar en
acolchado y bordado. Si necesita ayuda con los Centro de aprendizaje.

conceptos basicos de la maquina, por ejemplo, cémo

S Learning Center

You have a large amount of different tutorials to choose from, which step-
by-step will guide you through text, illustrations and animations.

S K

Sewing Quilting

] &

Embroidery Get Started

er

Advanced Features Accessories

AV (3

Needles Stabilizers

1. Costura 4. Agujas 7. Introduccién
2. Bordado 5. Friselinas 8. Acolchado
3. Funciones avanzadas 6. Accesorios

Costura

Al cargar una técnica de costura, la maquina 3
seleccionara la mejor puntada y las mejores

configuraciones para su proyecto. En funcién de las
opciones que elija, Centro de aprendizajele
recomendaremos las técnicas de costura mas adecuadas.
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Acolchado

El acolchado es un método para coser capas de material.
Hay varias técnicas de acolchado diferentes. Le
explicaremos algunas de las mas comunes.

Bordado

Los bordados son adornos que se pueden hacer de
infinitas maneras.

Tenemos una gran variedad de técnicas de bordado
para que pruebe, por ejemplo, calados, apliques y
bordados adornados con hilos tendidos, entre otras.

Introduccion

En esta seccién, encontrard ayuda que tiene que ver con
los conceptos basicos de la maquina, por ejemplo, cémo
enhebrarla, como activar y desactivar el Sistema™ IDT y
cémo preparar la maquina para bordar.

Funciones avanzadas

La méaquina tiene muchas funciones excelentes que le
permiten crear puntadas y secuencias tnicas, dar forma
a los textos y mucho mas.

En todos los tutoriales de esta categoria, le explicaremos
todas estas funciones que incluye la maquina.

Accesorios

Hay una gran variedad de accesorios PFAFF® que son
compatibles con la maquina.

En los tutoriales de esta categoria, le mostraremos cémo
usar los accesorios para coser, bordar y acolchar.

Agujas

En esta categoria, encontrara mas informacién sobre
todos los diferentes tipos de agujas PEAFF® entre las
que puede elegir.

6 Pantalla de inicio
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Friselinas

Para bordar, es necesario utilizar una friselina. PEAFF®
le ofrece una seleccién de diferentes tipos de friselinas
segln sus necesidades.

En esta categoria, encontrara informacién sobre todas
las friselinas disponibles en nuestra coleccién y cudndo
se recomienda utilizarlas.

* Friselina cortable: La friselina cortable es una
entretela que se debe cortar con tijeras. Se deja en la
tela para darle més estabilidad al bordado.

* Guata: Utilice guata entre la tela superior y el forro
para agregar cuerpo a su proyecto.

* Friselina soluble en agua: Las friselinas de esta
categoria son entretelas que se disuelven en el agua.
Son muy ttiles para bordar encajes y bordados
calados.

* De especialidad: En esta categoria encontrara
friselinas (entretelas) para usos especiales.

* Friselina rasgable: Las friselinas rasgables son

entretelas temporales. Son féciles de quitar después
de bordar.

Visor de proyectos
Al cargar un tutorial desde Centro de aprendizaje ésta,
se mostrara en el visor de proyectos.

Para ampliar las imagenes que se muestran, solo debe
tocarlas.

Cargue la puntada recomendada para la técnica cargada
pulsando la puntada en el visualizador.

En cada tutorial, el contenido se filtra en funcion de la
técnica elegida.

L .

XKoo Mitered Corners
Instruction Content

Mitered Corners

Mitering is the diagonal joining of two edges at a
corner. Mitered corners eliminate bulk while giving
a professional finish.

Note: Images may look different than your screen and/
or machine depending on what machine model and
color settings you have. All functionality has been
verified to be accurate for this model.

s |30

Cancelar 5. Disminucion/aumento del

Minimizar tamario del texto

Separar/mover Redimensionar
Avance/retroceso

Instruccion/contenido
Iniciar tutorial
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Coémo reproducir animaciones

En el reproductor de video, puede pausar, retroceder,
adelantar, configurar la animacién para que se repita y
Activar/Desactivar la visualizacion de pantalla
completa. Pulse cancelar para cerrar el reproductor de
video. Mantenga pulsado Retroceder para iniciar la
animacién desde el principio.

Ver animacién completa 5. Avance rdpido

Ver clip 6. Activar/desactivar
Regresar (mantenga repeticion

presionado para volver al 7. Activar/desactivar pantalla
principio) completa
Reproducit/pausar
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Modo de costura - Informacién general

En el modo de costura, puede seleccionar las puntadas, ajustarlas y coserlas. La puntada seleccionada se mostrara en

tamafio real en el campo de costura.

Vera las funciones activas y recomendaciones basadas en la puntada seleccionada.

Nota: No aparecerdin todos los simbolos y opciones al mismo tiempo.

Nota: Es posible que no siempre estén visibles todas las opciones del menii de la barra inferior. EIl menii de la barra inferior es
dindmico, lo que significa que se mostrardn diferentes botones segiin el elemento seleccionado.

Stitches

1. Utility 2. Quilt 3. Needle A

Essential Stitches
2

/\ ZIGZAG STITCH

it v ) A <K

THREAD
. sl TENSION

g Iil>€ *A*

Free- Tie-Off Create

Motion Sequence
1. Comienzo de la puntada 6. Opciones de remate
2. Indicacién del ancho maximo de 7. Secuencia
la puntada 8. Equilibrio
3. Longitud/densidad dela 9. Tension del hilo/presion del

puntada prensatelas

4. Ancho/posicionamiento de la

tad 10. Invertir de lado a lado/invertir
puntada

de extremo a extremo
5. Opciones de movimiento libre
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11. Informacion sobre las puntadas
12. Guardar

13. Administrador de archivos

14. Puntadas cénicas

15. Ment de puntadas



Cargar una puntada

Toque el ment de puntadas y seleccione la puntada
deseada. Las categorias de puntadas disponibles se
enumeran de manera horizontal. Deslice la pantalla con
el dedo para ver mas categorias. Todas las categorias
tienen subcategorias. Cuando seleccione una puntada,
se cargard automaticamente y obtendra una breve
descripcién de la puntada seleccionada. La ventana de
seleccion de puntadas se puede ampliar si toca 'y
arrastra el tridngulo de la esquina inferior.

Desde el administrador de proyectos, puede cargar
puntadas o secuencias que haya guardado en su
carpeta CREATIVATE o en un dispositivo USB. En el
administrador de archivos, vera todos los archivos que
guardo, por ejemplo, las puntadas, los disefios y las
fuentes. Aprenda cémo organizar los archivos en el
administrador de archivos.

Informacién y recomendaciones de
costura

Las recomendaciones se muestran en la barra superior
secundaria. La mdquina le ofrece recomendaciones de
manera automatica segin la puntada seleccionada y las
configuraciones actuales.

Se pueden mostrar las siguientes recomendaciones:

Prensatelas, Sistema™ IDT vy friselina.

Ajustes de puntadas

La méaquina seleccionara los ajustes recomendados para
cada puntada seleccionada. Puede realizar sus propios
ajustes en la puntada seleccionada. Los cambios s6lo
afectaran a la puntada seleccionada y se restablecerdn a
los valores predeterminados al seleccionar otra puntada
o apagar la maquina. Para guardar la puntada ajustada,

pulse guardar.

Los controles disponibles en la pantalla cambian en
funcién de la puntada o secuencia que esté cargada.
Algunas puntadas tienen més de un control, por lo que
aparece otra barra de cambio. Toque la otra barra de
cambio para cambiar de control y ver una configuracion
de puntada diferente. Toque otra vez para volver al
control anterior. Las diferentes configuraciones de
puntada se describen a continuacién.

Si necesita una explicacién de los iconos, toque la flecha
desplegable para abrir un panel con su descripcion.

Nota: Si intenta superar los ajustes minimos o mdximos para
el ancho y la longitud, se oird un sonido de advertencia. El

ajuste predeterminado se muestra siempre en niimeros negros.
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Stitches

1. Utility 2. Quilt

Essential Stitches

STRAIGHT STITCH
REVERSE

BTV

Recomendacion del 3. Recomendacion de friselina
prensatelas

Sistema™ IDT
recomendacion

4. Recomendacion de agujas

POSITIONING

—Joal+

Ejemplo de control de la configuracion de la puntada
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Ancho de puntada

Disminuya o aumente el ancho de la puntada con los
botones - y + del control. El nimero indica el ancho de
la puntada en milimetros o pulgadas.

La posicién de la puntada cambiada puede limitar los
ajustes del ancho de puntada.

Posicionamiento de puntadas

En ciertas puntadas con un ancho inferior a 9 mm es
posible cambiar la posicion de la puntada. Utilice el
botén - para mover la puntada a la izquierda y el botén
+ para mover la puntada a la derecha. El niumero indica
la posicién de inicio de la aguja en milimetros en
relacién con la posicién central de la aguja. La maquina
ofrece un méximo de 37 posiciones de la aguja (para
puntadas rectas).

La posicién de la puntada solo se puede cambiar al
limite del ancho de puntada maximo. Cambiar el
posicionamiento de la puntada también limitar4 los
ajustes de ancho de puntada.

Longitud de puntada

Disminuya o aumente la longitud de la puntada
utilizando - y + en el control. El ntimero indica la
longitud de la puntada en milimetros o pulgadas. Al
alargar una puntada en zigzag o una puntada
decorativa, toda la puntada se estira. Si se alarga una
puntada donde se puede ajustar la densidad, toda la
puntada sera mas larga, pero la densidad de las
puntadas de satén seguiré siendo la misma.

Densidad de puntada

El control de la densidad de la puntada ajusta la
densidad (la distancia entre las puntadas individuales
de festén que hacen la puntada completa). La densidad
no afecta a la longitud real de la puntada completa.

Pulse el botén + para disminuir la densidad. Pulse -
para aumentar la densidad. El nimero indica la
distancia entre las puntadas de satén en milimetros o
pulgadas.

Sugerencia: Disminuya la densidad para obtener diferentes
efectos visuales, por ejemplo, cuando se utilizan hilos
especiales.
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Inversion

Para invertir una puntada o una secuencia de puntadas
de manera lateral, toque la opcién para invertir de lado
a lado. Para invertir una puntada o una secuencia de
puntadas de forma longitudinal, toque la opcién para
invertir de extremo a extremo.

Sugerencia: Utilice la caja de herramientas inteligente para
abrir un acceso directo para invertir.

Nota: Algunas puntadas, por ejemplo, los ojales, no pueden se
pueden invertir.

Longitud de abertura del ojal

Ajuste la longitud de la abertura del ojal usando - para
disminuir y + para aumentar al coser un ojal con el
prensatelas Sensormatic para ojales.

Repeticion de la puntada para botones
Cuando cosa un botén, puede establecer la cantidad de
repeticiones de puntada. Toque el botén - o + del control
para disminuir o aumentar la cantidad de repeticiones
de puntada.

Ajuste la tension del hilo

Para lograr la mejor apariencia y durabilidad de la
puntada, asegtrese de que los hilos coincidan
uniformemente entre las dos capas de tejido.

Si el hilo de la canilla es visible en la parte superior de la
te, la tension del hilo es excesiva. Reduzca la tension del
hilo.

Si el hilo superior es visible en la parte posterior de la
tela, la tension del hilo es insuficiente. Aumente la
tensioén del hilo.

Para puntadas decorativas y ojales, el hilo superior debe
ser visible en la parte inferior de la tela.

Realice algunas pruebas en un trozo de tela que va a
utilizar y compruebe la tension.

Nota: Al cambiar el valor de ajuste de la tension del hilo, los
cambios solo afectan a la puntada seleccionada. Los ajustes
modificados se restablecerdn a los predeterminados cuando
seleccione otra puntada.

Sugerencia: Aumente el ajuste de la tension del hilo para
obtener los mejores resultados al coser mezclilla con hilos
gruesos.

Presidon del prensatelas

Pulse + para aumentar o - para reducir la presion del
prensatelas en el tejido.
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Invertir de lado a lado/invertir de extremo a extremo

EEEEEEEE=

Tension correcta

Tension demasiado floja
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Balance
Cuando se cosen telas especiales o se realizan técnicas

e
e

especiales, es posible que haya que ajustar el balance de (T 5
la puntada. N
Equilibrio

Comience por coser la puntada en un trozo de tela de
prueba. Toque el icono de compensacién. Cambie la
vista previa de la pantalla para que coincida con su
prueba de costura con los botones + y - en los controles.
Cuando vuelva a coser, la compensacion se corregira.

Opciones de movimiento libre

Todas las puntadas de la maquina se pueden coser en
movimiento libre para crear efectos tnicos.

Free-motion Options

’ Dynamic Spring Foot ‘
.. . . . . . (e.g.6D) Spring Foot
Elija entre diferentes opciones de movimiento libre.
Sensormatic Foot (e.g. 6A)

Para coser con la opcién de movimiento libre, debe
descender manualmente los dientes de arrastre y et (5 I T
desplazar la tela manualmente.
cuando se cose con movimiento libre con una puntada &

.1 Free
recta, utilice la placa de costura recta para lograr un Motion

mejor resultado.

Nota: Asegiirese de que el Sistema™ IDT esté desacoplado.

Prensatelas de muelle dindmico (por ejemplo, 6D)

El prensatelas de muelle dindmico mide el grosor de la
tela y subird y bajara con cada puntada para sujetar la

tela en la placa de agujas mientras se esta formando la

puntada.

Nota: El prensatelas de muelle dindmico 6D se recomienda
para su uso con puntada recta. Active la seguridad del ancho
de puntada en Ajustes.

Prensatelas Sensormatic (por ejemplo 6A)

Active para configurar la maquina en el modo
Sensormatic para el prensatelas 6A o algtin otro
prensatelas Sensormatic, por ejemplo, bordado de hilos
tendidos, etc.

Cuando se cose con movimiento libre a baja velocidad,
el prensatelas subira y bajard con cada puntada para
sujetar la tela sobre la placa de agujas mientras se forma
la puntada. A mayor velocidad, el prensatelas flota
sobre la tela mientras cose.

Pueden saltarse puntadas si la tela se desplaza hacia
arriba y hacia abajo con la aguja mientras cose. Al
reducir la altura del prensatelas, se reduciré el espacio
entre el prensatelas y la tela y se eliminaran los saltos de
puntadas.

Puede aumentar o disminuir la altura del prensatelas.

Nota: Tenga cuidado de no reducir demasiado la altura del
prensatelas. La tela debe poder seguir moviéndose libremente
bajo el prensatelas.
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Prensatelas de muelle

El prensatelas de muelle subird y bajara con cada
puntada para sujetar la tela sobre la placa de agujas
mientras se forma la puntada.

Nota: Los prensatelas de muelle opcionales se pueden adquirir
con su distribuidor autorizado local de PFAFF® .
A No utilice un prensatelas de muelle si Sensormatic
con movimiento libre estd activado, ya que la aguja
podria dafiar el prensatelas.

Prensatelas con regla
Seleccione el prensatelas con regla para utilizar el
prensatelas con regla de movimiento libre opcional.

El prensatelas flota sobre la tela mientras cose. Puede
aumentar o disminuir la altura del prensatelas.

Opciones de remate

Estas opciones le permiten programar el remate al
principio y al final de una puntada. También es posible
programar el corte de hilo al final de una puntada.

Al tocar el icono de remate, se abren tres opciones que le
permiten seleccionar diferentes funciones: remate al
comienzo, remate al final y corte de hilo.

Las configuraciones se muestran en la seccién de
funciones activas.

Nota: Para un remate inmediato, utilice el boton de remate,
que se encuentra en la parte frontal de la mdquina.

Costura con opciones de remate seleccionadas
* El remate al comienzo se realizard en cuanto empiece
a coser.

* Presione el botén de detencién para realizar el remate
al final. La lJampara indicadora de accién se
encenderd para indicar que la maquina terminara la
puntada y realizara el remate.

* Cuando se programa un corte de hilo, la maquina
cortard automaticamente los hilos después de realizar
una puntada. La aguja y el prensatelas se elevaran.

Guardar puntada

Puede elegir guardar su archivo en la carpeta
CREATIVATE o en un dispositivo USB (visible
tnicamente como una seleccién cuando se conecta un
dispositivo USB). Se muestran los disefios, las puntadas,
las secuencias y/ o las fuentes que se guardaron
previamente.

Lea acerca de como organizar las puntadas guardadas
en Administrador de archivos.

Al guardar el estado actual, las modificaciones se
almacenaran y, para poder continuar més tarde, solo
debe tocar la opcién “Continuar desde el estado
guardado” en la pantalla de inicio.

Nota: Solo puede tener un estado actual guardado a la vez.
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Boton Guardar
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Técnicas de costura

En Centro de aprendizaje, podra encontrar todos los
tutoriales de las técnicas de costura que se mencionan a
continuacion.

En las técnicas bésicas de costura, encontrara las mas
utilizadas.

Pespunte

Un pespunte une dos trozos de tela con un margen de
costura que normalmente se plancha abierto. En la
mayoria de los casos, los bordes del margen de costura
se terminan con un sobrehilado antes de coser el
pespunte.

En el tejido eldstico, los pespuntes deben estirarse con la
tela. La puntada elastica realiza un pespunte eléstico
apropiado para unir dos piezas de eléstico fino.

Sobrehilado

Sobrehile los bordes de la tela para evitar que se
deshilachen y para que no se doblen ni se frunzan. Es
més facil sobrehilar antes de coser la prenda.

Pespunte y sobrehilado

La puntada de pespunte/sobrehilado cose el pespunte y
sobrehila los bordes en una sola operacién. La técnica de
pespunte/sobrehilado es perfecta para coser cuellos
elasticos y pufios. Su maquina cuenta con una serie de
puntadas de pespunte/sobrehilado diferentes.

Hilvan

Utilice esta puntada para coser temporalmente dos
piezas de tela juntas para encajar las prendas o para
fines de marcacioén.

Una longitud de puntada mas larga facilita el retiro de
las puntadas.
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Dobladillo invisible

El dobladillo invisible permite que el dobladillo no se
vea en las prendas. Hay dos tipos de dobladillos
invisibles: uno se recomienda para telas de peso medio a
pesado y el otro se recomienda para telas eldsticas. El
dobladillo invisible no se recomienda para telas de peso
ligero, cuero o vinilo.

Dobladillo
El dobladillo es un método de acabado de la prenda, en

el que el borde de un trozo de tela se dobla y cose para
evitar que se desenrede la tela.

Ojales
La tela debe estar entrecruzada o estabilizada donde se
vayan a coser los ojales.

Cosa un ojal de prueba en un pedazo de tela para
verificar la longitud del ojal que desea.

Mida la distancia que desea desde el borde de la tela y
luego agregue la longitud de su ojal.

Al coser, coloque el borde de la tela acabado con el
estabilizador debajo del prensatelas hacia afuera.

Use el marcado de su tela para colocar el punto de inicio.

Ojal manual

Los ojales manuales se recomiendan para tejidos
pesados. Para coser un ojal manual, utilice el prensatelas
de ojal manual - 5M.

1. Cosa la primera columna del largo que desea para el
ojal.

2. Pulse el botén de retroceso. La maquina cose la
presilla y la segunda columna.

3. Cuando las columnas estén alineadas, pulse el bot6n
de retroceso para coser la segunda presilla.

Puede usar el icono de repetir ojal para coser copias
idénticas. El icono Repetir ojal solo estara visible al coser
un ojal manualmente. Anule la seleccién para cancelar
la funcién.

Loreotaeo

l §
Direccién de costura para ojales sin puntadas satinadas ni ojales de
puntadas satinadas cosidas con prensatelas 5M.

AN
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Ojales automaticos

Para coser ojales en tejidos de peso ligero, mediano,
pesado, tejidos elasticos ligeros o vinilicos, puede

utilizar el Prensatelas para ojales Sensormatic. El il
Prensatelas para ojales Sensormatic confecciona ojales

de manera automatica. Lea cémo colocar el Prensatelas I

para ojales Sensormatic.

—

Direccion de la costura para ojales de puntada satinada cosidos con
prensatelas con el sensor automdtico para ojales.

Ojal con cordén

Se recomiendan ojales con cordén al coser ojales en tela
elastica mediana o eléstica pesada. Utilice hilos de
trenzado para conseguir un aspecto mas estable y
profesional. Utilice algodén perlado o hilo de trenzado
comuin. Conecte el prensatelas para ojales manual - 5M
y utilice el dedo en la parte posterior del prensatelas
para sostener el cable al coser.
¢

Costura de botones programable

Cosa botones, broches de presion, ganchos y ojos
rdpidamente con su maquina. Seleccione costura de
botén en la funcién Centro de aprendizaje.

Si es necesario, aumente o disminuya el niimero de
puntadas que sujetardn el botén a la tela, utilizando
repeticiones de puntadas.

Nota: Ponga la parte delgada de la herramienta multiusos
debajo del boton cuando cosa sobre telas finas. Utilice la parte
gruesa para tejidos mds gruesos. Sujétela sobre la tela con

cinta transparente.

AN

Nota: El ancho recomendado estd ajustado para la mayoria de
botones. Si cose un botén pequerio o un botén de abrigo muy
grande, disminuya (-) o aumente (+) el ancho de la puntada
hasta que el balanceo de la aguja cosa en los orificios del boton
o del broche. Se recomienda utilizar la funcién especular de
lado a lado para ajustar mds ficilmente la distancia entre los
orificios.

Nota: Puede comprar un prensatelas opcional para coser
botones en algiin distribuidor autorizado de su localidad.
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Puntadas conicas

El ment de Estrechamiento estara visible cuando se
seleccione una puntada que puede ser conica. Pulse el
mend Estrechamiento para seleccionar de los distintos
angulos para comenzar y terminar puntadas cénicas. La
maquina coserd un punto inicial cénico y después
continuara con la puntada seleccionada. Cuando se haya
cosido la longitud deseada, pulsemarcha atrés. La
puntada se estrecharé al final.

Seleccione estrechamiento “desactivado” para eliminar
cualquier estrechamiento al principio o al final de la
puntada. Si selecciona estrechamiento “desactivado” en
el principio y el final, la puntada sera una puntada
normal sin estrechamiento.

Puntadas especiales para prensatelas

opcionales

Incluye puntadas especiales como puntadas de bordado
blanco y puntadas de borde. Estas técnicas pueden
requerir el uso de prensatelas y accesorios especiales.
Esto se indica con el icono de prensatelas opcional en la
pantalla.

Sugerencia: La informacion detallada sobre la puntada que
estd seleccionada aparece en la informacién sobre las puntadas.

Técnicas de costura exclusivas

Puntadas de cinta

Agregue elementos dimensionales a su costura
decorativa con las hermosas puntadas de cinta sencilla y
triple en su maquina. Las cintas estrechas se entrelazan
con estas puntadas especiales mientras cose. Para
obtener mejores resultados, use una friselina apropiada
para su tipo de tejido y peso, debajo de la tela para
reforzar la costura.

Costuras combinadas

Cosa decoraciones hermosas en dos colores con las
puntadas combinadas. Las puntadas combinadas
consisten en pares de puntadas coincidentes que se
disefian para coserse unas encima de otras.
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Puntadas flotantes

Las puntadas flotantes crean un efecto especial en el que
las puntadas de conexién no se ven. Hay dos maneras
diferentes de utilizar esta técnica. Para la primera,
coloque el prensatelas opcional para unir bordes,
coloque una tela doblada centrada en un trozo de
friselina y cosa a lo largo del pliegue. La segunda
técnica implica coser dos trozos de tela.

Una vez terminado, desdoble la tela. Dele un buen tirén
para revelar la parte decorativa de la puntada en el
frente.

$
$
¢
$
. = 4
¢

Puntadas radiantes

Las puntadas brillantes (Radiant) son una técnica de
costura exclusiva dePFAFF® . Estas puntadas tienen un
tope incorporado que le permite coser una linea de
puntadas sin importar la forma. Cree bellos ribetes en
cuellos y bolsillos de las prendas de vestir.

Puntadas de puntilla

Cosa hermosas puntadas de puntilla en sus proyectos
con el prensatelas de dos niveles y la friselina (entretela)
soluble en agua.
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Mensajes emergentes en la costura

Para que la experiencia de costura sea lo mas practica posible, la maquina, a veces, se comunicaréd con usted mediante
mensajes emergentes. Estos mensajes pueden contener advertencias, recomendaciones, informacién o indicaciones

para que realice una accion.

A continuacién, algunos de los mensajes que pueden aparecer se enumeran y se explican.

El hilo de la bobina se esta acabando

Cuando el hilo de la bobina se esta agotando, aparece un
mensaje emergente que le indica que pronto tendra que
reemplazar la bobina. Si desea continuar cosiendo sin
reemplazar la bobina, presione el pedal y no cierre el
mensaje emergente.

Cuando cambie la bobina por una llena, pulse Aceptar en
el mensaje emergente.

Seguridad del ancho de puntada

Si activa la seguridad del ancho de puntada, aparecera el
siguiente mensaje emergente cuando elija una puntada
que no es adecuada para la seguridad del ancho de
puntada.

No se puede utilizar el enhebrador de agujas

Si utiliza una aguja doble, toque OK y realice el
enhebrado manualmente. Si utiliza una aguja normal,
toque OK y anule la seleccién de la aguja doble en la
configuracién de la méaquina. Utilice de nuevo el
enhebrador automaético de agujas.

Retirar el Prensatelas para ojales Sensormatic

El Prensatelas para ojales Sensormatic debe retirarse
antes de realizar cualquiera de los siguientes
procedimientos:

* Coser una puntada que no es un ojal.

* Coser un ojal que no se puede coser con el Prensatelas
para ojales Sensormatic.

* Coser un ojal ajustado sin el Prensatelas para ojales
Sensormatic y guardado en la carpeta Vault.

7 Costura

Comprobar el hilo superior

La maquina se detiene automaticamente si el hilo
superior se acaba o se rompe. Vuelva a enhebrar el hilo
superior, cierre el mensaje emergente y empiece a coser.

jAtencion!

Sila maquina se detiene y este mensaje emergente
aparece en la pantalla, debe detener la costura. Espere un
momento y pulse Aceptar cuando esté activado.
Compruebe el tamafio y la condicién de la aguja.
Verifique el enhebrado correcto.

Aguja doble

Aparecera el siguiente mensaje emergente cuando elija
una puntada no apta para aguja doble.
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Secuencia: informacién general

En la funcién secuencia, puede crear y ajustar una
secuencia de puntadas. Combine varias puntadas de

9 mm y fuentes de puntadas. Puede crear secuencias de

hasta aproximadamente 500 mm (20”) de largo. Puede

ver la longitud de la secuencia real en el area de
informacion.

® N oL

Cancelar

Opciones de zoom
Secuencia en tamano real
Comandos insertados
Duplicar

Comando de detencién
Comando de remate

Comando de corte de hilos
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10.
11.
12.
13.
14.
15.

Create Sequence

Fonts

T Outline alphabet
T Comic alphabet

:7 Script alphabet

>-K Cyrillic alphabet

STITCH 10/11

BE’ VAN LENGTH

! v

Keyboard

Invertir de lado a lado/invertir
de extremo a extremo

Eliminar

Teclado

Seleccionar todo

Seleccion maltiple
Desplazarse entre puntadas

Longitud/densidad de la
puntada

8 Secuencia
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Toque la pantalla para abrir la funcion de secuencias

16. Ancho/posicionamiento de la
puntada

17. Guardar

18. Administrador de archivos
19. Mend de fuentes

20. Ment de puntadas

21. Aceptar



Introduccion a las secuencias

Para comenzar a crear una secuencia, seleccione la
puntada o la letra que desee y agréguela a la secuencia.
La posicién activa estara marcada con un cursor y la
puntada o letra seleccionada estara resaltada. Solo se
pueden modificar las puntadas seleccionadas. Las
puntadas insertadas se colocaran en la posicién del
cursor.

Toque la opcién de seleccion multiple para seleccionar
varias puntadas en una secuencia. Toque la opcién de
seleccionar todo para seleccionar todas las puntadas.

Mueva el cursor por la secuencia usando las flechas. El
ntmero de puntadas seleccionadas y el nimero total de
puntadas en la secuencia se muestran entre las flechas.
Al coser una secuencia, es posible comenzar a coser en
cualquier punto de la secuencia. Use las flechas para
desplazarse por la secuencia.

Nota: Los ojales y las puntadas en 4 direcciones no se pueden
programar.

Editar y ajustar la secuencia

Ajustar la configuracion de puntada

Puede ajustar la longitud y el ancho de la puntada o
modificar la densidad o la posicién de la puntada
seleccionada. Las modificaciones funcionan igual que en
el modo de costura.

Duplicar

Para duplicar una puntada, mueva el cursor a la
puntada que desea duplicar. Toque el icono de
duplicacién para copiar la puntada seleccionada.

Nota: Si realiza modificaciones en la puntada antes de
duplicarla, la puntada copiada incluird las modificaciones.

Manténgala presionada para obtener un mensaje
emergente donde puede introducir el ntimero exacto de
copias que desea insertar.

Eliminar

Si desea eliminar una puntada o una letra, toque la
puntada o mueva el cursor a la puntada o la letra que
desee eliminar y toque el botén de eliminar. Manténgalo
pulsado para eliminar toda la secuencia.

8 Secuencia
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Comandos de secuencia

Puede insertar comandos de remate, detencién y corte
de hilos en la secuencia. Estos comandos se incluiran en
la secuencia y siempre se ejecutardn al coserla.

Utilice el comando de remate si desea realizar un remate
seguro. Puede insertar los comandos de remate en
cualquier parte de la secuencia.

Inserte un comando de detencién si desea que la
maquina se detenga. Esto resulta ttil, por ejemplo, al
final de la secuencia, si desea coserla solo una vez o si
desea crear una secuencia en varias hileras.

Inserte un comando de corte de hilos si desea que la
maquina realice un remate, corte los hilos y levante el
prensatelas.

Mueva el cursor a la posicién donde desea agregar un
comando. Selecciénelo y se agregara un icono a la
secuencia. Esto confirma que el comando se insert6 y
también muestra donde se ejecutara el comando en la
secuencia.

Nota: Los comandos aparecerdn en la pantalla en el orden en
el que los haya programado.
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Guardar una secuencia

Para guardar el archivo, toque Guardar. Puede elegir
guardar el archivo en la carpeta Vault o en un (@)

dispositivo USB. Se muestran los disefos, las puntadas,
las secuencias y/o las fuentes que se guardaron
previamente.

Boton Guardar

Aprenda cémo organizar los archivos guardados en
Administrador de archivos.

Coser una secuencia

Para coser su secuencia de puntadas, toque Aceptar en la funcién de secuencias y carguela en el modo de costura.

Ajustar toda la secuencia

Para ajustar la secuencia completa, toque Aceptar para ingresar en el modo de costura. Las modificaciones realizadas
en el modo de costura afectaran a toda la secuencia. Obtenga informacién sobre la edicién de la puntada.

Uso de la Secuencia en el modo de costura

En el modo de costura, es posible comenzar a coser en cualquier parte de la secuencia. Utilice las flechas para
desplazarse en la secuencia. En el modo de costura, puede editar toda la secuencia.

Si estd en el modo de costura y desea editar una puntada en la secuencia, toque la opcién para editar en la secuencia y
la puntada se abrira en la secuencia. Realice las modificaciones y toque Aceptar para cargarla en el modo de costura
nuevamente. Toque Cancelar para deshacer la accién.

Nota: Mantenga presionada el drea del campo de costura para abrir la caja de herramientas inteligente y acceder a la funcion para
editar en la secuencia.

Mensajes emergentes en la funcién de secuencias

Para que su experiencia de costura sea lo mas conveniente posible, su maquina a veces se comunica con usted usando
mensajes emergentes. Esos mensajes pueden contener advertencias, recomendaciones, informacion o pedirle que
realice una accién.

A continuacién, algunos de los mensajes que pueden aparecer se enumeran y se explican.

No se puede agregar la puntada en la secuencia Se ha alcanzado el nimero maximo de puntadas
Algunas puntadas no se pueden insertar en una La puntada que intenta agregar hard que la secuencia de
secuencia, por ejemplo, ojales y ments de puntadas puntadas sea demasiado larga. La secuencia de
especiales, como puntadas en 4 direcciones. puntadas puede tener hasta 500 mm (20 pulgadas) de

largo y contener hasta 199 puntadas y comandos. Si la
secuencia de puntadas excede la longitud maxima,
aparecerd este mensaje emergente.
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Edicion de bordados: informacién general

En edicion de bordados puede ajustar, combinar, guardar y eliminar disefios, puntadas y fuentes.

Puede editar sus combinaciones de disefio sin tener la unidad de bordado conectada a su maquina. Los disefios

cargados se muestran en el drea de bordado.

A

Area de bordado

Control de rotaciéon

Controles de ajuste a escala

Tamafio original
Mover hasta dentro del bastidor

Invertir de lado a lado/invertir
de extremo a extremo

Eliminar

8. Duplicar
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Hoop
Options

Create
Shape

Stitch out

Ajustar a escala

. Girar

. Mover

. Mover al centro
. Controles de ajuste de precision
. Enviar disefio CREATIVATE

. Guardar

. Editar colores
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17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

Capas
Administrador de archivos

Menu de fuentes
Menu de disenio
Crear forma

Opciones de bastidor

Dirfjase a la modalidad de
costura de bordado.



Nota: Es posible que no siempre estén visibles todas las opciones del menii de la barra inferior. EIl menii de la barra inferior es
dindmico, lo que significa que se mostrardn diferentes botones segiin el elemento seleccionado.

Cargar un disefio

Toque el ment de disefio y seleccione un disefio. Las
categorias de disefios disponibles se enumeran de @
manera horizontal. Deslice la pantalla con el dedo para
ver mas categorias. Todos los disefios disponibles de la
misma categoria se enumeran de manera vertical.
Deslice la pantalla con el dedo para ver mas disefios.
Mantenga presionado un disefio para cargarlo en la
seccion de edicién de bordados y coléquelo donde desee.
Toque una vez para seleccionar un disefio y toque de
nuevo para cargarlo en edicién de bordado. De esta
manera, se colocara en el centro del bastidor.

Puede ampliar toda la ventana del mend si toca 'y
arrastra el icono del tridngulo de la esquina.

Si selecciona un disefio, podra ver una breve descripciéon
sobre él.

CREATIVATE Catalogo de disefios

Examine miles de disefios confeccionados previamente.
Visite CREATIVATE.com para obtener mas informacién
sobre este servicio.

Si el WiFi esté conectado y usted inici6 sesién en su
CREATIVATE cuenta, podra visualizar CREATIVATE
Catélogo de disefios en su maquina.

Use la funcién de btisqueda para buscar distintos tipos
de disefio. Existen varias formas de filtrar y clasificar los
disefios. Filtre los disefios por el tamafio, cambiando el
ancho maximo y/o la altura maxima. Los disefios que
haya marcado como favoritos en CREATIVATEtambién
se pueden filtrar en su maquina si toca el botén de
disefios favoritos.

También puede clasificar los disefios por conteo de
bloques de color, tamafo (drea) o conteo de puntadas.
Pulse el botén de orden de clasificacién para clasificar
de valor mas alto a mas bajo. Pulse el botén de orden de
clasificacion otra vez ahora para clasificar de valor mas
bajo a més alto.

A fin de eliminar los filtros que aplicé y volver a
empezar su bisqueda, pulse el botén de reinicio.

Si todavia no ha iniciado una suscripcion, el ment
seguird siendo visible en su mdquina, pero no se
mostrara ningtin disefio en dicho men.

Cargar una fuente

El texto se puede crear con fuentes de bordado y fuentes
de puntadas. Si selecciona una fuente, el teclado de texto T't
de bordado se abrira.

Lea acerca del Texto de bordado.
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Cargar archivos guardados

Cargue disefios, puntadas o secuencias que haya
guardado en su carpeta en CREATIVATE o en un —

dispositivo USB desde el administrador de archivos.

Es posible cargar los programas de puntadas sencillas y
de puntadas cénicas previamente almacenados en
edicién de bordado para coser en el bastidor.

Editar colores

Para cambiar el color del hilo en méas de un bloque de
colores a la vez, toque el icono de selecciéon multiple y,
luego, toque los bloques de colores para seleccionar los

que desea cambiar. Edit Colors
Toque el icono de seleccionar todo para realizar los

cambios en todos los bloques de colores de una sola vez. oo My
El icono de seleccion muiltiple se selecciona Ov av

automaticamente.

modificar todos los bloques del mismo color de una sola
vez. .Toqu.e/el bloque dg color que des.ee modlflc.ar y,a RaRa 40 2600
continuacién, toque el icono de seleccionar el mismo )7
color para elegir todos los bloques de color idénticos de

. . . . . RaRa 40 3652
la lista. El icono de seleccinar varios se selecciona

automaticamente. Si selecciona dos o mas bloques de
colores diferentes, la funcién de seleccion de colores @ 8 RaRa 40 7100
iguales seleccionard todos los bloques de colores

idénticos de todos los colores seleccionados. )
Quick colors

Los bloques de color seleccionados se resaltan. Los
bloques de colores que no se seleccionen apareceran en
gris en el drea de bordado de la pantalla para facilitar la
visualizacién de los bloques de colores que se van a
cambiar en el disefio.

Pulse el bloque de colores seleccionado para anular la
seleccion y mostrar de nuevo todos los bloques de
colores en el area de bordado.

Change Color

9
1. Seleccionar todos los 6. Cantidad de colores en el
colores diserio
Seleccionar varios colores 7. Bloque de colores y niimero
Seleccione los mismos de color
colores 8. Colores ripidos
4. Bloques de colores para el 9. Cambiar color

disefio niimero 1

5.  Miniatura del diserio
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Cambiar color

Puede editar los colores de su disefio. Cada bloque de
colores se representa en una lista de bloques de colores
junto a la imagen en miniatura del disefio. Pulse el color
que corresponde al bloque de colores que desea
modificar.

Change Color

Hay varias maneras de cambiar el color de un bloque de Selected (2 colors)

colores. Seleccione el bloque de color que desea editar y
luego pulse Cambiar color.

Utilice el selector de colores para seleccionar el color que
prefiera. El color que esta seleccionado se muestra en el
circulo de colores.

Para seleccionar un color, también puede elegir uno de
una lista de colores de hilo o ingresar el nimero de color
de hilo especifico.

Si se arrepiente de una seleccién de color, toque la
opcién de cancelar y regresara a la edicién de bordados
sin cambiar de color.

Cuando esté conforme con su seleccién de color, toque
la opcién de aplicar para confirmar.

#ECECEC

Cancel

Thread Library 9

Change Color

Selected (1 colors)

Robison-Anton

Robison-Anton Rayon 40

RaRa5 Black Chrome

RaRa5 Foliage Green

1. Cambiar color Niimero del hilo
2. Color seleccionado Nuevo color de bloque de
3. Selector de colores color
4 Cancelar 9. Biblioteca de hilos
5. Fabricante de hilos 10. Aplicar
6. Serie del fabricante de hilos 11. Nuevo color
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Capas
Puede organizar el orden de las puntadas de los disefios
cargados.

Para seleccionar un disefio, simplemente pulse el disefio
en la pantalla o en la ventana Capas. El disefio
seleccionado estara rodeado por un marco de selecciéon
en el area de bordado e indicado con un color de fondo
diferente en la lista.

Seleccionar disefio/cambiar el orden de

las puntadas
En la ventana de capas, los disefios estan numerados.

De forma predeterminada, los disefios se coseran en el
orden en que se cargan en el 4rea de bordado.

Para cambiar el orden de las puntadas, mantenga
presionada la capa y, luego, arrastrela y suéltela en otro
lugar de la lista.

Seleccionar todo

Si desea seleccionar todos los disefios, simplemente
toque el icono para seleccionar todo. Todos los disefios
de la pantalla estaran rodeados por marcos de seleccién
de disefio. Ahora puede realizar cambios en todos los
disefios seleccionados. Si desea combinar todos los
disefios en uno, toque el icono para agrupar o
desagrupar.

Si toca el icono de seleccionar todos, se activara el icono
de seleccién mdltiple para que pueda marcar o
desmarcar cualquier disefio.

Seleccién multiple

La selecciéon multiple le permite seleccionar dos o mas
disefios de la pantalla al mismo tiempo. Toque el icono
de seleccion multiple y, luego, toque los disefios de la
pantalla que desea seleccionar. También puede
seleccionar las imdgenes en miniatura en la ventana de
capas. Un marco de seleccién rodeara los disefios
seleccionados, tanto las imagenes en miniatura en la
ventana de capas como los disefios en el area de
bordado. Para anular la seleccién, vuelva a tocar los
disefios en el area de bordado o en las imédgenes en
miniatura y el marco de seleccion desaparecera.

Funciones de edicién

Puede mover, rotar, ajustar a escala y desplazar la vista
de los elementos directamente en la pantalla multitactil
con los dedos.

Toque el disefio seleccionado con el dedo para colocarlo
en cualquier parte del area de bordado. Utilice los
controles de ajuste de precision para hacer
modificaciones.

Los controles de ajuste de precisién varian en apariencia
segun la funcion para la que se utilicen.
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Mover

Pulse y mueva un disefio seleccionado con el dedo para
colocarlo en cualquier parte del drea de bordado.

También puede tocar el icono para mover y utilizar las
flechas para ajustar la posicion de los disefios
seleccionados. Los nimeros que estan sobre las flechas
indican la distancia horizontal y vertical desde el centro
del bastidor en el disefio seleccionado.

Toque el icono de mover al centro para colocar los
disefios seleccionados en el centro del bastidor.

Girar

Gire los disefios seleccionados al tocar el control
giratorio ubicado en el centro de la parte superior del
marco de seleccién de disefio y mueva el dedo sobre la
pantalla.

También puede tocar el icono de rotacion y utilizar las
flechas para ajustar la rotacién de los disefios
seleccionados. Cada toque en el icono de 90 grados
permite rotar los disefios seleccionados 90 grados hacia
la derecha. El namero indica, en grados, el &ngulo de
rotacion actual.

Ajustar a escala

Con la funcién de ajuste a escala, puede aumentar o
disminuir el tamafio de los disefios seleccionados +/- 20
% sin cambiar el niimero de puntadas.

Para ajustar a escala los disefios seleccionados, toque
uno de los controles de ajuste a escala de las esquinas
del marco de seleccién de disefio y mueva el dedo en la
pantalla. Si ajusta a escala un disefio, se habilitara el
icono para volver al tamafio original. Toque el icono y el
disefio volvera al tamafio original.

También puede tocar el icono de ajustar a escala 'y
utilizar las flechas para ajustar el tamafio de los disefios
seleccionados. Los nameros indican el ancho y la altura
actuales.

De manera predeterminada, las proporciones estan
bloqueadas. Esto se indica con un candado cerrado en el
centro de los controles de ajuste de precision. Toque el
candado en el centro de los controles de ajuste de
precision para desbloquear y activar el ajuste a escala
individual del ancho y la altura.

Duplicado/Duplicado multiple
Seleccione la opcién de duplicar para hacer una copia de
los disefios seleccionados.

Mantenga presionado el icono de duplicacién para abrir
el teclado e ingresar la cantidad de copias que desea
agregar.
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Eliminar/Eliminar todo

Toque el icono de eliminar y los disefios seleccionados
se eliminaran del drea de bordado. Si selecciona mas de
un disefio, aparecerd un mensaje emergente. Toque
Aceptar para confirmar que desea eliminar los disefios
seleccionados.

Si mantiene presionado el icono de eliminar, aparecera
un mensaje emergente en el que se le preguntard si
desea eliminar todos los disefios cargados del area de
bordado. Toque Aceptar en el mensaje emergente para
confirmar.

Inversion

Para invertir un disefio de manera lateral, seleccione la
opcién para invertir de lado a lado. Para invertir un
disefio en forma longitudinal, seleccione la opcién para
invertir de extremo a extremo.

Mover al bastidor

Un marco rojo rodeara el area de bordado si un disefio
se coloca fuera del drea del bastidor. Seleccione la
opcién de mover al bastidor para mover cualquier
disefio que se encuentre fuera del area del bastidor al
area del bastidor. El disefio se colocaré en el borde més
externo del bastidor.

Deshacer/Rehacer

Pulse la flecha hacia la izquierda para deshacer el dltimo
ajuste realizado en el disefio. Pulse varias veces para
retroceder por los ajustes.

Pulse la flecha que apunta hacia la derecha para rehacer
su dltimo ajuste de disefio. Pulse varias veces para
avanzar por los ajustes. Rehacer solo se activa cuando se
ha tocado deshacer.

Nota: No todos los ajustes se pueden deshacer. Aparecerdn en
gris si no se puede deshacer o rehacer.

Pantalla completa
Puede obtener una vista de pantalla completa para ver
mas facilmente el drea de trabajo.

Mano
Para desplazar el area de bordado, pulse en cualquier
parte fuera del disefio cargado y mueva el dedo.

Para volver a la vista centrada del bastidor, toque la
opcioén para hacer zoom al bastidor.

Invertir de lado a lado/invertir de extremo a extremo

()()

Deshacer/rehacer

A K
K

Maximizar/minimizar la vista de pantalla completa
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Opciones de zoom

Zoom a todo mostrara todos los disefios en la
combinacién de bordados. Zoom al bastidor ajustara el
area de bordado para adaptarla al bastidor seleccionado.

Utilice el regulador de zoom y.mue'valo hacia la derecha Zoom Options @
para acercar la vista y hacia la izquierda para alejar la
vista. El porcentaje de aumento se mostrara arriba del
regulador.

1. Regulador de zoom 3. Zoom al bastidor

2. Zoom a todo

Opciones de bastidor

En las opciones de bastidor puede cambiar el tamafio

del bastidor. d D

Seleccionar bastidor
Se muestra una lista con opciones de bastidor, incluidos

los bastidores que estan disponibles para comprar en su
PFAFE® distribuidor autorizado.

Pulse uno de los bastidores de la lista Tamafio de
bastidor para seleccionar el tamafo correcto de bastidor.

Nota: Puede seleccionar un tamario de bastidor
predeterminado especifico en la configuracion. La maquina
siempre seleccionard este bastidor cuando cargue un disefio,
independientemente del tamario del disefio.

Enviar disefio CREATIVATE

Envie los disefios de bordado seleccionados
directamente a otros dispositivos habilitados para

CREATIVATE. Elige cualquiera de los dispositivos

disponibles al tocarlo. La ventana emergente se cierra y

se envian los disefios seleccionados.

Nota: Solamente puede enviar los disefios a los dispositivos
que estén conectados a la misma CREATIVATE cuenta.
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Texto de bordado

Para crear un texto, primero seleccione una fuente de
bordado. Utilice el teclado para escribir el texto y toque
Aceptar cuando termine para cerrar el teclado. Si desea
ajustar un texto existente en edicién de bordados,
seleccione el disefio del texto, mantenga presionado el
texto de bordado para abrir la caja de herramientas
inteligente y seleccione la opcién para editar el texto de
bordado.

Crear un texto

Utilice el teclado y pulse las letras que desea agregar al
texto. El texto se muestra en el area de bordado y en el
area de texto sobre el teclado.

Puede cambiar la fuente y el tamario de todo el texto al
tocar otra fuente de bordado en el ment Fuente. El texto
escrito cambiara a la nueva fuente y/o tamafio de fuente
en el drea de bordado.

Agregar una letra

Utilice las flechas del cursor para mover el cursor a
donde desee agregar una letra a un texto. Pulse la letra y
se insertard en la posicién del cursor. También puede
tocar con el dedo en el drea de texto para mover el
cursor.

Eliminar una letra

Para eliminar una letra, coloque el cursor después de la
letra que desea eliminar. Toque el icono de eliminar. Si
desea eliminar todo el texto que esta escrito, mantenga
presionado el icono de eliminar.

También puede mantener presionada el area de
bordado para abrir la caja de herramientas inteligente y
seleccionar la opcién de eliminar o eliminar todo.

Dar forma a un texto
Puede dar forma a su texto escrito con diferentes
funciones para dar forma.

Seleccionar forma de texto

Toque el icono de seleccién de forma del texto para abrir
y seleccionar una linea de forma. Toque una linea de
forma y el texto seguiréa la linea de la forma que se ve en
la pantalla. La flecha indica la direccién que seguira el
texto si agrega letras a la linea de forma.

Para cambiar el tamafio de la forma, pulse uno de los
controles de ajuste a escala en las esquinas del marco de
seleccién de disefio y arrastre el dedo en la pantalla.

Seleccionar forma del texto

Seleccionar espaciado del
texto

Seleccionar dngulo de la
letra

Area de texto
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Seleccionar el espaciado

Toque el icono de seleccién de espaciado para abrir
opciones para espaciar el texto a lo largo de la linea de la
forma: espaciado uniforme, justificado a la izquierda,
centrado o justificado a la derecha. El espaciado
uniforme colocaré el texto uniformemente a lo largo de
la linea de la forma con una distancia igual entre todas
las letras. Si elige justificar a la izquierda, el texto
comenzard a cargarse a la izquierda. El centrado
centrard el texto en la linea de la forma. Si elige justificar
a la derecha, el texto comenzaré a cargarse a la derecha.
La distancia entre cada letra se puede aumentar o
disminuir con el regulador de espaciado, excepto
cuando se selecciona la opcién de espaciado uniforme.

Angulo de letra fijo

Decida c6mo alinear las letras en la linea de base.
Seleccione para que los objetos se coloquen en paralelo a
la linea de base o para mantener el angulo actual. La
configuracién afecta a todos los objetos de la forma.
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Crear forma

Crear formas es una manera tnica de llevar la creatividad a otro nivel. Utilice sus hermosas secuencias de puntadas o
disefios de bordado para crear una o varias formas.

Las puntadas o disefios se colocaran a lo largo de la linea de base en el orden en que se carguen.

Create Shape

REPEAT LAST POSITION

— 2 4+ e

B ¥ o)

1. Opciones de zoom 8. Eliminar 15. Ment de puntadas
2. Control de rotacién 9. Posicionamiento 16. Ment de disefio

3. Linea de forma 10. Ajustar a escala 17. Formas de letras
4. Controles de ajuste a escala 11. Girar 18. Ment Forma

5. Establecer la cantidad de disefios 12. Mover 19. Pantalla completa
6. Duplicar el dltimo disefio 13. Controles de ajuste de precision 20. Aceptar

7. Repetir combinacién 14. Administrador de archivos
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Repetir combinacién/duplicar altimo disefio

Agregue mas disefios a su forma de dos maneras
diferentes. Con la funcién para repetir combinacion, los
disefios se agregardn a la forma en el mismo orden que
los ya cargados. Con la funcién para duplicar el dltimo
disefio, solo se agregara el tltimo disefio agregado en la
forma. Toque en el drea de ndmeros para abrir un
teclado y establecer la cantidad de disefios.

Nota: Las opciones para duplicar, eliminar o establecer la
cantidad de diserios o puntadas no estin disponibles cuando se
da forma a un texto de bordado. Obtenga informacion sobre
como ajustar el texto mientras da forma en el capitulo sobre el
texto de bordado.

Establecer el nUmero de disefios/

puntadas

Para ingresar la cantidad total de disefios o puntadas
que desea en su forma, toque el niimero para abrir el
teclado. Ingrese la cantidad deseada de disefios o
puntadas en el teclado y toque Aceptar.

Posicionamiento en Creacién de
forma

Toque el icono de posicionamiento para realizar
modificaciones en la forma.
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Distribucion

Tiene varias opciones para espaciar sus disefios a lo
largo de la linea de la forma: espaciado uniforme,
justificado a la izquierda, centrado o justificado a la
derecha. El espaciado uniforme esté seleccionado de
manera predeterminada y permite colocar los disefios
uniformemente a lo largo de la linea de la forma con
una distancia igual entre todos los disefios. Si elige
justificar a la izquierda, los disefios comenzaran a
cargarse a la izquierda. El centrado centrar4 los disefios
en la linea de la forma. Si elige justificar a la derecha, los
disefios comenzaran a cargarse a la derecha. La
distancia entre cada disefio se puede aumentar o
disminuir con los controles de espaciado, excepto
cuando se selecciona la opcién de espaciado uniforme.

Posicionamiento de linea

Puede colocar los disefios horizontalmente en relacién
con la linea de la forma: arriba, centrados o abajo.

Rotacion de la linea

Hay varias opciones de rotacién de los disefios en la
linea de la forma: sin rotacién, rotar 90 grados hacia la
derecha, rotar 180 grados o rotar 90 grados hacia la
izquierda.

Angulo

Puede seleccionar el angulo de sus disefios. Alinee todos
los disefios en una rotacién vertical fija en la linea de la
forma o mantenga el angulo actual a lo largo de la linea
de la forma.

Puntos de control

Un punto de control es un punto que afecta a la forma
seleccionada. Cada forma se crea a partir de varios
puntos de control. Juntos, definen la apariencia que
tendréa la forma.

Un punto de control seleccionado estd marcado con un
cuadrado relleno. Un punto de control no seleccionado
estd marcado con un cuadrado delineado. Todos los
puntos de control estan visibles al editar los puntos. Al
ajustar los puntos de control, la forma seleccionada se
puede cambiar con posibilidades ilimitadas.

Nota: La posibilidad de cambiar el disefio con los puntos de
control solo estd disponible para las formas bdsicas.

0--0 -00- 00-- --00
€1 & € 16— —|

Espaciado uniforme, justificado a la izquierda, centrado o justificado
a la derecha.

Centrado, abajo, arriba

0 o 0 a

Sin rotacion, 90 grados en sentido horario, 180 grados, 90 grados en
sentido antihorario

of0 a0fp

Seguir forma, dngulo fijo

~\
N )

1. Punto de control seleccionado marcado con un cuadrado relleno

2. Punto de control no seleccionado marcado con un cuadrado
delineado
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Para cada forma, hay conjuntos predefinidos de puntos
de control. Seleccione todos o algunos de los puntos de
control.

Cuando haya seleccionado un conjunto de puntos de
control, puede realizar ajustes en la forma: mover, girar
y ajustar a escala. Los ajustes realizados solo afectaran a
los puntos de control seleccionados.

Para aumentar o disminuir la curvatura de los puntos
de control seleccionados, utilice el control de curvatura.
Cuanto mayor sea el nimero, més cerca estara la linea
de base de los puntos de control seleccionados.

Guardar diseno

Para guardar el archivo, toque Guardar. Puede elegir
guardar el archivo en la carpeta CREATIVATE o en un
dispositivo USB. Se muestran los disefios, las puntadas,
las secuencias y/o las fuentes que se guardaron
previamente.

Lea acerca de como organizar las puntadas guardadas
en Administrador de archivos.

Al guardar el estado actual, todas las modificaciones se
almacenaran y, para poder continuar més tarde, solo
debe tocar la opcién “Continuar desde el estado
guardado” en la pantalla de inicio.

Nota: Solo puede tener un estado actual guardado a la vez.

9)

Guardar

Mensajes emergentes en Edicién de bordado

Para que su experiencia sea lo més conveniente posible, su maquina a veces se comunica con usted usando mensajes
emergentes. Esos mensajes pueden contener advertencias, recomendaciones, informacién o pedirle que realice una

accion.

A continuacién, algunos de los mensajes que pueden aparecer se enumeran y se explican.

La combinacién de bordados es demasiado compleja
Este mensaje emergente aparece, por ejemplo, por una
de las siguientes razones:

¢ La combinacion del disefio contiene demasiados
bloques de colores.

* Hay demasiados disefios en la combinacién.

* Uno o més disefios se han agrupado y reagrupado
demasiadas veces.

* La combinacién del disefio que esta intentando
realizar contiene demasiadas puntadas. La
combinacién del disefio puede tener un maximo de
500.000 puntadas aproximadamente.

Se ha superado el nimero maximo de puntadas

La combinacién de disefios que intenta hacer contiene
demasiadas puntadas. La combinacién del disefio puede
tener un méximo de 500.000 puntadas aproximadamente.
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Costura de bordado - Informacién

14. Avance puntada a puntada/ir a

general
Embroidery Stitch-Out
Stitch-Out Progress @ STITCH/TOTAL .
@ — 1375
45%  1:1 RARA 40 2416 —
THREAD TENSION
CURRENT COLORBLOCK | TOTAL CORNER CHECK
=1 > 1375/3020 = 4MIN a
= < 1375/7116 ®11M|N L®J
G &
Stitch-Out Progress Hoop Position Exact Position
1. Vayaal modo de costura 7. Cantidad actual/total de 11. Posicién exacta
2. Volver a edicién de bordados puntadas para combinacién 12. Comprobacién de esquinas
) actual de bloques de colores o y ]
3. Opciones de zoom bordados 13. Tension del hilo
4. Area de bordado Progreso de la puntada ; o
a puntada
5. Progreso de la puntada . Posicién del bastidor 5 G P q
. . Guardar
6. Cantidad actual de bloques de 10. Tiempo de bordado restante por

colores/cantidad total de
bloques de colores

92

bloque de colores o disefios
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Revisar la configuracién de la puntada de
salida del bordado

Antes de empezar a bordar, revise la configuracién de la
modalidad de costura de bordado para comprobar que
todo esté configurado a su gusto. Puede elegir omitir
esta pantalla en futuros bordados. Review the settings below before you proceed.

Embroidery Stitch-Out Settings

Attached Needle Plate
Placa de aguJ as COIOCada For b n embroidery, use the Standard Plate. Some embroi niques require
Para obtener los mejores resultados en los bordados, se more space for the neecle or treadandithe Straight Sttch Flate cannat be used
recomienda utilizar la placa de agujas estandar. Si la
placa de agujas que se muestra no es la que desea usar,
coloque la que prefiera.

Standard Plate Straight Stitch Plate
Bastidor seleccionado
Se muestra el bastidor que esta seleccionado en edicién
de bordados. Si desea cambiar el bastidor, vuelva a
edicién de bordados y cambie el bastidor en opciones de
bastidor.

Selected Hoop and Foot type

Creative 120 Square Hoop 120x120

Tipo de prensatelas seleccionado

Seleccione el tipo de prensatelas que utilizara para el
bordado.

Opciones de hilvanado

Seleccione hilvanado para agregar una puntada de _
hilvanado que asegurara su tela a la friselina. Puede Dynamic Spring Foot 6D Sensormatic (e.g, 6A)
elegir hilvanar alrededor del disefio, hilvanar alrededor
del bastidor o ambas opciones. El hilvanado también se
puede activar en la lista de bloques de colores. Obtenga
informacion sobre las opciones de hilvanado.

0

Color Block Options

D One Color

Opciones de corte de hilo Basting Options
Aqui se mostraran todas las configuraciones de las 1) oy
opciones de corte de hilo realizadas en la configuracién
de bordado, y aqui también puede modificar las
opciones de corte de hilo. Thread Cut Options

I:] Baste Around Hoop

Q off

O Automatic Thread Cutter

Desactivar la configuracion de bordado

Marque la casilla “No volver a mostrar esta
informacién” para pasar directamente a la modalidad
de bordado sin revisar la configuracion de bordado. () Don't show this information again Cancel

O Automatic Thread Cutter and Automatic Jump Stitch Trim

Esta funcién se puede volver a activar en las opciones
de configuracién de la maquina.

Opciones de color
Configure previamente su bordado en un solo color.
También puede configurar estas opciones en la lista de

bloques de colores. Obtenga mas informacién sobre un 1. Placa de agujas colocada 4. Opciones de hilvanado
color. 2. Tipo de bastidor y 5. Opciones de corte de hilo
prensatelas seleccionados 6. No volver a mostrar esta
3. Opciones de color informacién
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Lista de bloques de colores

Todos los colores del disefio cargado se muestran en el
orden en el que se bordardn. Cada color enumerado
muestra el nimero de disefio y el orden del bloque de
colores. También se muestra el fabricante del hilo, el
grosor del hilo y el ntimero de color del hilo. El tamafio
de cada bloque de colores da una indicacién de cuantas
puntadas contiene el bloque de colores.

Deslice el dedo en la lista de bloques de colores para ver Q’ >|:|
todos los bloques de colores. Para ir a otro blpque de Bacte Ghost One
colores, toque el bloque que desea ver en la lista de Mode Color

bloques de colores.

Opciones de hilvanado 4 RaRa 40 2416
El hilvan le permite sujetar el tejido a una friselina
(entretela) colocada en el bastidor. Es especialmente ttil 1:2 RaRa 40 2497

cuando la tela que se va a bordar no puede colocarse en
el bastidor. El hilvanado proporciona soporte para telas

elasticas. 1:3 - RaRa 40 2223

Las opciones de hilvanado se establecen en la ventana
de configuracion de puntadas antes de ingresar en la

modalidad de costura de bordado. El hilvanado también 14 RaRa 40 2296
se puede seleccionar en la lista de bloques de colores.

Seleccione la opcién de hilvanar alrededor del disefio
para agregar una puntada de hilvanado alrededor del
disefio y asi delinear el drea donde se colocara el disefio
en la tela.

) . ) ) 1. Opciones de hilvanado 3. Un solo color
Seleccione la opcién de hllvana.r alrededor del bastidor 2 Modo de aislamiento de 4 Lista de blogues de colores
para agregar una puntada de hilvanado alrededor del blogues

borde interior del bastidor.

Puede seleccionar ambas opciones de hilvanado para
agregar soporte adicional para ciertas telas y técnicas.

Nota: Cuando se activa esta funcion, solo se mostrardn los
bloques de colores de hilvanado en la lista de blogues de
colores. Cuando el hilvanado esté completo, la lista de bloques
de colores volverd a mostrar los bloques de colores de su disefio.

Modo de imagen secundaria

Seleccione el modo de aislamiento de bloques para
poder ver el bloque de colores que esta cosiendo en ese
momento en el area de bordado. Todos los demés
bloques de colores se veran de color gris.

El modo de aislamiento de bloques resulta ttil si el
disefio contiene bloques de colores en diferentes tonos
del mismo color, sobre todo, si estdn cerca o si se
superponen.
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Un Color

Seleccione esta opcién para activar el bordado de un
solo color. Todos los disefios se mostrardn en color gris
y la maquina no se detendra para los cambios de
bloques de colores. Para desactivar el bordado de un
solo color, anule la seleccién de esta opcién en la
configuracién de costura.

Nota: Si selecciona la funcion de cortahilos automadtico y de
corte automdtico de puntadas de salto en la configuracion, las
puntadas de salto se cortardn entre los bloques de colores.

Progreso de la puntada

Aqui encontraré informacién sobre el progreso de las
puntadas, por ejemplo, el tiempo de bordado restante y
el bloque de colores actual.

Al bordar, un cursor indica la posicién actual de la aguja
en la pantalla.

Puede utilizar el control del avance puntada a puntada
para dirigirse a una puntada determinada del bloque de
colores.

Tiempo de bordado restante

Se muestra una estimacién del tiempo de bordado
restante, tanto para cada bloque de colores como para
todo el disefio. Si se activa la opcién de un solo color, se
muestra el tiempo de bordado restante estimado de toda
la combinacién de bordado.

NUmero de puntadas en la combinacién
de bordado

Se muestra la posicion actual de la puntada en la
combinacion de bordado, asi como la cantidad total de
puntadas en el disefio o combinacién.

Avance puntada a puntada /Irala
puntada

Pulse - para retroceder y + para avanzar puntada a
puntada. Retroceda unas cuantas puntadas, después de
que el hilo superior se rompa o se agote, para garantizar
que el hilo esté asegurado. Manténgalo pulsado para
desplazarse por la puntadas mas rapidamente. El cursor

en la pantalla seguira las puntadas en el drea de
bordado.

Para ir a una puntada determinada del bloque de
colores, toque el icono de avance puntada a puntada. Se
abrira un teclado donde podré ingresar el nimero de la
puntada. Si el nimero ingresado es demasiado grande,
la maquina se movera a la tltima puntada del bloque de
colores actual.
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Comprobacién de esquinas

Utilice la comprobacién de esquinas para trazar las
cuatro esquinas del disefio. Esto hard que sea mas facil
ver la ubicacion final del disefio en la tela.

Cada toque movera el bastidor a las cuatro posiciones
diferentes y luego volvera a la posicién actual de
puntada.

Opciones de zoom

Las opciones de zoom estan disponibles en la barra
superior secundaria. La opcién para hacer zoom a todo
muestra todos los disefios en la combinacién de bordado.
La opcién para hacer zoom al bastidor muestra el
bastidor entero en la pantalla.

Posicién del bastidor

Utilice las opciones de posicién del bastidor para
cambiar la posicién del bastidor.

Posiciéon actual de la puntada

Cuando desee volver a la posicién actual de la puntada
y seguir bordando después de haber cambiado la
posicion del bastidor, toque la posicién actual de la
puntada. También puede tocar una vez el botén inicio/
detencién, que estd en la parte delantera de la maquina,
para volver a la posicién actual de la puntada y
comenzar a bordar.

Posiciéon de reposo

Cuando haya acabado el bordado, quite el bastidor y
seleccione Posicién de reposo. El brazo de bordado se
colocara en una posiciéon que facilite el almacenaje.
Utilice la posicién de reposo cuando necesite tener un
espacio de costura libre con el brazo de bordado fuera
del camino.

Posicion de corte

La posicion de corte movera el bastidor hacia usted,
facilitando el corte de los hilos y la tela para las técnicas
especiales.

Posicion central

Cuando tenga que quitar el bastidor, por ejemplo, para
cambiar una bobina, toque la posicién central. También
se mostrara la posicién central del bastidor.

Hoop Position

Current Stitch Position

Center Position

® ]

Stitch-Out Progress Hoop Position
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Posicidn exacta

Utilice la funcién de posicién exacta para colocar un
disefio en un lugar exacto en la tela sin volver a
colocarla en el bastidor.

También puede ser ttil cuando se desea bordar un
disefio que coincida exactamente con un punto
especifico de su proyecto o junto a un disefio
previamente bordado.

Opciones de zoom

Utilice las diferentes opciones de zoom para obtener una
vista ampliada de los disefios. También puede utilizar el
regulador de zoom. La funcién de zoom al cursor
permite maximizar el zoom y desplazar el area del
bordado para que la posicién del cursor se centre en la
pantalla.

Establecer el punto del cursor

Mueva el punto del cursor a cualquiera de las esquinas
seleccionadas o al centro del disefio. La funcién para
fijar el punto del cursor se puede utilizar para trazar el
campo de disefio. Para esto, toque cada uno de los
cuatro iconos de las esquinas. Para encontrar el centro
del disefio, toque el icono para fijar el punto del cursor
en el centro.

Ejercicio de posicion exacta
Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

1. Seleccionar un punto de bloqueo en la

pantalla

En la pantalla, mueva el cursor con el dedo hasta el
punto del disefio que desea hacer coincidir con un
punto de la tela o el disefio ya cosido. Haga
modificaciones con los controles de ajuste de precision.
Si desea colocar el punto de bloqueo en una esquina o
en el centro del disefio, toque la opcién de hacer zoom al
cursor para maximizar el zoom y desplazar el area de
bordado a fin de fijar la posicién exacta del cursor.

2. Mover el punto de bloqueo sobre la tela

El cursor se bloqueara en el disefio. Cambiara de color
con un anillo alrededor del centro del punto de bloqueo.
Toque el disefio y muévalo con el dedo en la pantalla
para posicionarlo exactamente donde desea que
coincida con la tela o con el disefio ya cosido. Utilice los
controles de ajuste de precisién para hacer
modificaciones. Controle el bastidor hasta que la aguja
esté exactamente donde desea que esté en la tela o en el
disefio ya cosido. El punto de bloqueo en la tela muestra
la posicién de la aguja en el disefio.

Nota: Si también tiene que ajustar el dngulo del disefio,
contintie con el paso 3.

STEP 1

Move the green cursor to the point in your
design that you want to match.

Seleccionar un punto de
blogueo en la pantalla

Mover el punto de bloqueo
sobre la tela

Fijar el punto de
coincidencia en la pantalla

Girar el diserio en la tela

Desplazar la vista

CE X T Y

£

cSow

9.

Zoom a todo
Zoom al bastidor
Zoom al cursor

Mover

10. Fijar el punto del cursor

11. Controles de ajuste de

CE X X XY

Lak

Sow

precision

Zoom a todo/zoom al bastidor/zoom al cursor
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3. Fijar el punto de coincidencia en la pantalla
Seleccione otro punto de coincidencia en el disefio para
que coincida con una segunda posicion en la tela o en el
disefio ya cosido. Toque el disefio y mueva el cursor en
la pantalla hasta donde desee que esté el punto de
coincidencia en su disefio. Haga modificaciones con los
controles de ajuste de precision. Utilice la opcién de
zoom al cursor para maximizar el zoom y desplazar el
area de bordado a la posicion exacta del cursor.

4. Girar el disefio en la tela

La opcidén de rotacion se selecciona automaticamente.
Toque el disefio y muévalo con el dedo en la pantalla o
utilice los controles de ajuste de precision para rotar el
disefio hasta que la aguja esté exactamente donde desea
que esté en la tela o en el disefio ya cosido.

Guardar estado actual/Restaurar el
estado actual

Si desea dejar de bordar y guardar la posicién actual,
toque el botén de inicio/ detencién para detener el
bordado. Luego, toque el icono de guardar. Alli tiene la
opcién de guardar el estado actual. Ahora puede apagar
la maquina.

Al guardar el estado actual, todas las modificaciones se
almacenaran y, para poder continuar con el bordado
més tarde, solo debe tocar la opcién “Continuar desde el
estado guardado” en la pantalla de inicio.

Nota: Solo puede tener un estado actual a la vez.

Guardar automaticamente

Al bordar, la maquina guardara de forma continua y
automadtica el trabajo en curso, incluso la puntada actual,
el bordado actual, la posicién actual de la puntada y la
configuracién. Si se produce un corte de energia y se
encuentra en la modalidad de costura de bordado,
aparecerd una ventana emergente cuando la méquina se
reinicie. En la ventana emergente, puede optar por
volver a la modalidad de costura de bordado y abrir el
disefio listo para coser. El bordado comenzara
aproximadamente en la misma posicién en la que se
produjo la interrupcion.

Nota: Antes de comenzar el bordado, retroceda unas cuantas
puntadas con el control de avance puntada a puntada para
garantizar que los hilos estarin asegurados.
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Mensajes emergentes en Costura del bordado

Para que su experiencia sea lo mas conveniente posible, su maquina a veces se comunica con usted usando mensajes
emergentes. Esos mensajes pueden contener advertencias, recomendaciones, informacién o pedirle que realice una

accion.

A continuacién, algunos de los mensajes que pueden aparecer se enumeran y se explican.

El brazo de bordado se debe calibrar

Cuando la unidad de bordado esté colocada, aparecera
un mensaje emergente que le indicara que deslice el
bastidor y despeje el area de la maquina para calibrar el
brazo de bordado. También se le recordara que
desactive el Sistema™ IDT y que coloque un prensatelas
adecuado para bordados.

A

Es muy importante retirar el bastidor, de lo contrario,
el bastidor o la unidad de bordado podrian dafiarse
durante la calibracion.

Poco hilo en la bobina

Cuando el hilo de la bobina se est4 agotando, aparecera
un mensaje emergente en el que se le avisara con tiempo
que pronto tendrd que cambiar la bobina. De esta
manera, podra planificar cudndo cambiara la bobina.

Se puede bordar hasta que el hilo se acabe del todo. Sin
cerrar el mensaje emergente, toque el botén de inicio/
detencién de la parte delantera de la maquina o del
pedal para seguir bordando.

Toque Cancelar para continuar en la posiciéon actual de
la puntada.

Toque Aceptar para mover el bastidor a la posicién
central. Se abrira el mensaje emergente de la posicién del
bastidor. Cambie la bobina vacia por una llena. Toque la
posicion actual en el mensaje emergente y retire el hilo
sobrante de la aguja. Toque el botén de inicio/ detenciéon
para seguir bordando.

Cortar y quitar el sobrante de hilo

Después de cambiar el hilo, la maquina cosera algunas
puntadas y luego se detendra para que pueda cortar el
sobrante de hilo.

Nota: Si selecciona la funcion de cortahilos automdtico y corte
automdtico de puntadas de salto en la configuracion de
bordado, el hilo se cortard automdticamente y no se mostrard
ningtin mensaje emergente de corte de sobrante de hilo. Solo
tiene que retirar el sobrante de hilo cortado.

Colocar el bastidor

Si el bastidor que colocé en la maquina no coincide con
el bastidor seleccionado y que se muestra en la pantalla,
la méquina no procedera con el bordado. Debera
cambiar el bastidor por el que se muestra en la pantalla
o volver a ediciéon de bordados y seleccionar el bastidor
que coincida con el bastidor colocado.

Debe insertar el bastidor correctamente para que la
maquina pueda detectarlo. Deslice el conector del
bastidor en la insercion del bastidor de adelante hacia
atras hasta que encaje en su sitio.

Cambiar aguja (accesorio opcional)
Los disefios de calado y los disefios de bordado en fieltro
requieren agujas opcionales especiales.

Cuando la maquina se detiene y aparece este mensaje
emergente, coloque la aguja opcional correspondiente.
Toque Aceptar y luego el botén de inicio/ detencién para
continuar.

Los disefios de calado estan marcados con un simbolo de
aguja para calado y los disefios de bordado en fieltro
estdn marcados con un simbolo de aguja para fieltro en
el muestrario de elevado creativo™ 680.

Nota: Los disefios de calado también se pueden coser sin
utilizar las agujas para calado. En este caso, el drea de calado
se tendrd que cortar manualmente y se deberd omitir el bloque
de colores correspondiente a la aguja para calado en la lista de
blogues de colores.

Comprobar el hilo superior

La médquina se detiene automaticamente si el hilo
superior se acaba o se rompe. Vuelva a enhebrar el hilo
superior desde el principio, cierre el mensaje emergente
y vuelva a realizar unas cuantas puntadas utilizando el
control de avance puntada a puntada para garantizar
que el hilo esté asegurado. Vuelva a iniciar el bordado.
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Cambiar el hilo

Cuando haya llegado el momento de cambiar el hilo
superior, la maquina se detendra. Cambie el carrete de
hilo y vuelva a enhebrar la maquina. El nimero de color
del hilo recomendado se muestra en el mensaje
emergente.

Su bordado esta terminado

Un mensaje emergente y sonido le informa que su
bordado ha terminado. Cuando se cierra la ventana
emergente, el disefio permanece cargado en Costura del
bordado, por lo que podra coserlo de nuevo con los
cambios que haya realizado.

100

jAtencion!

Sila maquina se detiene y aparece este mensaje
emergente en la pantalla, no podré seguir bordando.
Espere un momento y pulse Aceptar cuando esté
activado. Compruebe el tamafio y la condicion de la
aguja y compruebe que su maquina esté enhebrada
correctamente.

Guardado inteligente automatico

Si se produjo un corte de energia, vera este mensaje
emergente cuando la méquina se reinicie. Toque Aceptar
en el mensaje emergente para volver a la modalidad de
bordado. Esto permite cargar el disefio listo para coser
desde aproximadamente la misma posicién en que se
produjo la interrupcién.

Sugerencia: Antes de comenzar el bordado, retroceda unas
cuantas puntadas con el avance puntada a puntada para
garantizar que los hilos estén asequrados.
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Ajustes de costura

Palanca del prensatelas automatica
Cuando se selecciona, la maquina levanta
automaticamente el prensatelas en las siguientes
situaciones:

* Al detenerse con la aguja en la posicién hacia abajo,
el prensatelas se elevara automaticamente a la altura
de giro.

* Después de cortar el hilo, el prensatelas se eleva hasta
la posicion de elevacion.

Cuando se anula la seleccién, el prensatelas se
mantendra bajado, incluso si la maquina se detiene con
la aguja abajo.

Cortahilos automatico

Cuando se selecciona, los hilos se cortan
automaticamente en las siguientes situaciones:

* Enlos comandos de corte en puntadas y secuencias.

* Después de coser una sola puntada, por ejemplo, un
monograma u ojales.

Si se anula la seleccién, no se realizara ningtn corte
automatico del hilo.

Nota: Anule la seleccion cuando utilice los accesorios
opcionales colocados en los dos orificios de la placa de agujas
justo por encima de la cubierta de la bobina, para evitar que se
darie la cuchilla del cortahilos automitico que se encuentra
debajo de la placa de agujas.

Placa de agujas colocada

Si la placa de agujas que se muestra no es la que desea
usar, coloque la que prefiera.

Opciones de limitacién de puntada

Ajuste la maquina a Seguridad del ancho de puntada o
seleccione el tamarfio de la aguja doble para limitar el
ancho de la puntada y el posicionamiento de la puntada.
Esto minimizar4 el riesgo de romper una aguja al coser
con accesorios que no permitan el uso del ancho
completo de la puntada.

Posicion de paro de la aguja

Si selecciona Arriba, la méquina se detendra con la
aguja arriba. Si selecciona Abajo, la maquina se detendra
con la aguja abajo.

Para establecer esta configuracién, también puede tocar
el botén de subida o bajada de la aguja en la parte
delantera de la maquina.
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Sewing

Automatic Presser Foot Lift
Automatic Thread Cutter

Attached Needle Plate

@ Standard Plate

O Straight Stitch Plate
Stitch Limiting Options

Stitch Width Safety

Twin Needle
@ off QO 16
O 30 O 40

Needle Stop Position

@ Up O Down

Presser Foot Pressure

M B

Tie-Off Options

D Tie-Off Beginning

D Thread Cut




Presién del prensatelas

En la mayoria de los casos no es necesario ajustar la
presion del prensatelas. Las técnicas especiales pueden
requerir un ajuste. Cuanto més alto sea el niumero,
mayor sera la presién sobre la tela.

Opciones de remate

Estas opciones le permiten programar un remate al
principio y al final de una puntada. También es posible
programar un corte de hilo al final de una puntada.

Nota: Para un remate inmediato, utilice el boton de remate,
que se encuentra en la parte frontal de la mdquina.

Ajustes de bordado

Placa de agujas colocada

Para obtener los mejores resultados en los bordados, se
recomienda utilizar la placa de agujas estdndar. Si la
placa de agujas que se muestra no es la que desea usar,
coloque la que prefiera.

Tipo de prensatelas de bordado
Seleccione el prensatelas de muelle dinamico con
movimiento libre 6D o el prensatelas Sensormatic con
movimiento libre, por ejemplo, 6A.

Opciones de aguja doble

Al bordar con una aguja doble, la placa de costura recta
se debe retirar ya que no se puede utilizar con una aguja
doble. La configuracién de la aguja doble se establecera
automdticamente cuando cargue un proyecto de
bordado con aguja doble en el ment del proyecto.

Nota: Es muy importante activar el ajuste de la aguja doble
cuando se borda con una aguja doble para evitar darios a la
mdquina.

Opciones de corte de hilo

Elija entre tres opciones de corte de hilo: sin cortes de
hilo, corte automatico de hilo y una combinacién de
corte automatico de hilo y corte automatico de puntadas
de salto.

Altura del prensatelas para bordado

Al utilizar el prensatelas Sensormatic con movimiento
libre 6A, la altura del prensatelas se puede ajustar para
mejorar el rendimiento cuando se utilizan diferentes
pesos de hilo de material y/o bordado
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Embroidery

Attached Needle Plate
@ Standard Plate
O Straight Stitch Plate
Embroidery Foot

O Dynamic Spring Foot 6D Free-Motion

@ Sensormatic Foot (e.g. 6A)

Height '% — 0 +

Twin Needle Options

(OXelii O 16 O 20
O 30 O 40 Q60

Thread Cut Options

(@Xelii

@ Automatic Thread Cutter and Automatic Jump Stitch
Trim

O Automatic Thread Cutter

Presser Foot Height Embroidery

will appear first in the hoop

Review embroidery settings before you proceed
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Mis bastidores

Pulse para abrir una lista de tamafios de bastidor
disponibles. El bastidor seleccionado ser4 el bastidor
predeterminado al cargar cualquier disefio en el area de
bordado, independientemente del tamario del disefio.

Sino se ha seleccionado un tamafio de bastidor
predeterminado, su méquina elegira el bastidor mas
adecuado para su bordado.

Revisar ajustes de bordado

Si no desea revisar la configuracién de bordado antes de
ingresar en la modalidad de costura de bordado, puede
anular la seleccion de esta opcion.

Configuracion de pantalla y audio

Todos los ajustes realizados en los ajustes de la maquina
se guardaran, incluso cuando apague la méaquina.

Display & Audio

Language English >
ldioma :

Time Format
Seleccione el idioma deseado. Todos los textos de la
maéquina se cambiaran después del reinicio. O s O 12Hours

Time Zone (UTC+01:00) Stockholm >
Formato de hora Timer Functions >
Establezca si su reloj muestra un formato de 12 o0 24 VR
horas.

Sewing

Embroidering

Zona horaria
Aqui es donde se establece la zona horaria. El reloj esta Pt B G
ajustado a las normas UTC (Tiempo Universal
Coordinado). Por ejemplo, Londres tiene hora UTC +/-
0 horas, Nueva York tiene hora UTC -5 horas y Sidney O Never
tiene hora UTC +10 horas. Desplacese por las zonas O 20minutes
horarias para encontrar la zona horaria en la que se @ 1hou
encuentra.

Your machine will automatically go to Auto Power Off due to inactivity after:

Audio Volume

Funciones del temporizador V= —0

Puede configurar una alarma y usar un cronémetro. Audio Repeat
LED Work Light

Uso

Muestra el niumero de horas que se us6 la maquina

desde que restableci6 el contador la tltima vez. Puede
restablecer el contador al tocar «Restablecer».
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Apagado automatico
Su méquina se apagard automéaticamente después de un
periodo de tiempo debido a inactividad.

El estado actual se guardara y se podra restablecer
cuando se vuelva a activar la maquina.

Recibird una notificaciéon antes de que la maquina se
apague.

Puede cambiar el lapso de tiempo previo a que la
maquina se apague en la configuracion.

Volumen de audio

Cambie el volumen de audio con la barra deslizante.
Todos los sonidos de su equipo se veran afectados
cuando se cambie el volumen de audio. Cuando el
control deslizante estd completamente hacia la izquierda,
el volumen se silencia.

Repeticién de audio

Cuando se activa, la sefial de algunas alertas de
advertencia o mensajes emergentes de advertencia se
repetiran en intervalos hasta que se cierre la ventana
emergente.

Luz de trabajo LED

Ajuste el brillo de las luces LED para adaptarse a las
condiciones de luz en su sala de costura. Simplemente
mueva el control deslizante hacia la derecha para que
las luces LED brillen o hacia la izquierda para que sean
menos brillantes.

Unidades

Toque milimetro o pulgada para configurar la unidad
de medida que prefiera.

11 Ajustes

105



Personalizar la configuracién

Sobrenombre de la maquina
Toque para seleccionar un nombre para su maquina.

Esto le puede servir si tiene mas de una maquina, para

distinguir una maquina de la otra cuando esté
trabajando en CREATIVATE.

Nombre de usuario
Toque para seleccionar un nombre de usuario.

Temas de color

Establezca su propio tema de color favorito para su
maquina.

Texto de la barra inferior

Elija si desea tener texto junto con sus iconos en la barra

inferior.

Personalizacién de lienzo/espacio de

trabajo
Marque esta casilla para poder moverse por las

funciones que utiliza a menudo y personalizarlas en la

pantalla.

Bloquear pantalla

Cuando se selecciona, la pantalla se bloquea
automaticamente cada vez que permanece inactiva
durante diez segundos. Se mostrard un mensaje
emergente en la pantalla y la pantalla permanecera
bloqueada hasta que pulse Aceptar en el mensaje
emergente.

Mostrar siempre el temporizador en la

barra superior
Cuando se selecciona, el temporizador siempre se
muestra en la barra superior.
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Personalize

Machine Nickname creative elevate 680 >

User Name Anna

Color Themes

®

Steel Horizon Dark Steel Horizon Light

Tt

O )

Frost Leaf Dark Frost Leaf Light

Bottom Bar Text
Canvas/Workspace Customization
Lock Screen

Always Show Timer in the Top Bar




Ajustes de WiFi

En la configuracién de WiFi usted puede activar o
desactivar el WiFi en su maquina, buscar las redes
disponibles y conectarse a ellas. Si se conecta a una red
con acceso a Internet, la actualizacion maés reciente de WiFi
firmware siempre estara disponible.

) S . Avilable Network
Lea mads acerca de la conexién WiFi en su maquina en el e e

Capitulo WiFi. dummy network 1

v/ dummy network 2

P b P

)

dummy network name so long to max

dummy_network_name_so_long_to_max

*)

DUMMY NETWORK LONG AND UPPERCASED

dummy network 6

dummy network 7

P &b P P

.)))

dummy network 8

dummy network 9

.)))

€3 63| 63|63 63| B3| 3| B || B B

dummy network 10

P

CREATIVATE Ajustes

En la configuracién, puede iniciar sesién en su cuenta “
CREATIVATE. Al disponer de una cuenta, usted podra creatfivate’
acceder a todos los servicios CREATIVATE.

Email Address

Password

Forgot Password?

Don't have an account?

You need to sign in to your account to activate CREATIVATE features in
the machine.

Scan the QR-Code or visit CREATIVATE.com to create your free account.
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Informacidén de la maquina

La informacién de la maquina contiene informacién
técnica de la maquina tal como: ntiimero de serie de la
maquina, direccion MAC de la maquina y firmware
actual. En la informacién de la maquina puede borrar la
cuenta de usuario y los archivos.

&~ Machine Information

Machine Serial Number

Machine MAC Address

Current Firmware

Machine

Clear User Account and All Files

Clear All
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Administrador de archivos: informacién general

Pulse el icono de carpeta en el Panel de ments para abrir el Administrador de archivos.

El administrador de archivos se utiliza para abrir sus archivos. Almacene los archivos guardados en la carpeta Vault o
en un dispositivo USB conectado a su maquina elevado creativo™ 680.

File Manager

Lo Pmy Machine B vaurr | Quss
B=
00

[ mainfolder/PersonalFiles

B =’
2 critch A1

< Stiteh A7

3 Stitch A1
3;3 Embroidery Name
3 Stitch A1

3\3 Embroidery Name

Vault Seleccion multiple

Dispositivo USB

Subir una carpeta
Cambiar el nombre de un archivo o
carpeta

Crear una carpeta nueva

Area de seleccion

Copiar

LS.
® N o T

Formatos de archivo

Su maquina elevado creativo™ 680 puede cargar los
siguientes formatos de archivo:

e VP4, VP3, .SHV, .DHV, .VIP, .HUS, .PEC, .PES, .PCS,
XXX, .SEW, .JEF, .EXP, .10* y .DST (archivos de
bordado)

* .SPX (archivo de puntada)

* .VE3 (archivo de fuente de bordado)

* JOS, .VPP (archivos de proyecto)

Nota: Algunas versiones de los archivos de bordado no son

totalmente compatibles con su mdquina.

Nota: Si el tipo de archivo o la versidn del archivo no es
compatible con su mdquina, o si el archivo estd dafiado,
aparecerd en el drea de seleccion como archivo desconocido.

9. Pegar
10. Cortar

11. Eliminar

12. Vista de lista/en miniatura
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Examinar el Administrador de
archivos

Guarde sus archivos en la carpeta Vault o en un
dispositivo USB conectado a los puertos USB. El
dispositivo USB solo esta disponible cuando hay un
dispositivo USB conectado a la maquina.

Deslice el dedo hacia arriba y hacia abajo para
desplazarse y ver el contenido. Los archivos de disefios
y de fuentes se muestran como imégenes en miniatura o
con un icono, dependiendo si se ha seleccionado la vista
de listado o la vista de miniatura.

Abrir un archivo o una carpeta

Pulse un archivo para leer informacién sobre el archivo
en el 4rea de informacién del archivo. Mantenga
pulsado el archivo para cargarlo.

Si carga un archivo de fuente de bordado, se cargara en
edicién de bordados. Si carga un archivo de fuente de
puntada, se cargara en secuencias.

Mantenga pulsada una carpeta para abrirla. El
contenido de la carpeta se mostrara en el area de
seleccion.

Seleccion multiple

Si desea seleccionar varios archivos a la vez, toque el
icono de seleccién multiple. Mientras la selecciéon
maltiple esté activada, toque los archivos que desee
utilizar.

Nota: Si intenta cargar al mismo tiempo varios archivos o
carpetas que se abren en diferentes modos o pantallas, se
mostrard un mensaje emergente.

Carpeta Vault

Guarde sus archivos en la carpeta Vault de la maquina.
Asegtrese de que ha iniciado sesién en la cuenta
CREATIVATE.

Dispositivo USB

El ment Dispositivo USB solo esta activo cuando hay un
dispositivo USB conectado a la maquina. Pulse el ment
Dispositivo USB para mostrar todos los dispositivos
conectados. Pulse un dispositivo USB para explorarlo.

Los archivos visibles en la seccién USB aparecen en
Formatos de archivo.

Nota: Si selecciona Eliminar todo mientras estd en el USB,
eliminard todos los archivos de su USB, incluso los que no son
visibles en la maquina.
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Vista de lista/miniatura

Toque el icono de vista de lista o vista en miniatura para
alternar entre mostrar los archivos en una lista o como
iconos en miniatura. En la vista de lista, cada archivo se
muestra con su nombre y el tipo de archivo. En la vista
en miniatura, cada archivo se muestra con su nombre y
una imagen en miniatura del archivo.

Subir un nivel de carpeta

Use el icono Mover arriba un nivel de carpetas para
desplazarse por los niveles de carpetas. Puede
desplazarse de principio a fin hasta el primer nivel. En
el drea de seleccién vera los archivos y carpetas de cada
nivel a medida que avance. Mantenga pulsada una
carpeta para abrirla.

Organizar

A continuacién se muestran instrucciones sobre coémo
organizar los archivos en el administrador de archivos.

Cambiar el nombre de un archivo o

carpeta

Para cambiar el nombre de un archivo o carpeta, pulse
para seleccionarlo y, a continuacién, pulse el icono
Renombrar archivo o carpeta. Se abrird un mensaje
emergente donde podra introducir el nuevo nombre del
archivo o la carpeta.

Crear una nueva carpeta

Pulse el icono Crear nueva carpeta para crear una nueva
carpeta en la posicion actual. Se abrird un mensaje
emergente donde podra introducir un nombre para su
carpeta.

Copiar un archivo o una carpeta
Utilice copiar y pegar para copiar archivos o carpetas a
otra ubicacién.

Seleccione los archivos o las carpetas y, luego, toque el
icono para copiar. Abra la carpeta donde desea colocar
la selecciéon. Toque el icono de pegar. Los archivos o las
carpetas se almacenaran en la nueva carpeta y las
versiones originales seguirdn estando en la carpeta
anterior.

Nota: Active la opcidn de seleccion miiltiple para seleccionar y
mover mds de un archivo o carpeta al mismo tiempo.
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Mover un archivo o carpeta

Utilice cortar y pegar para mover archivos o carpetas a
otra ubicacién.

Seleccione los archivos o carpetas y, a continuacién,
pulse el icono Cortar. Abra la carpeta donde desea
colocar la seleccién. Pulse el icono Pegar. Los archivos o
carpetas se quitan de su ubicacién original y ahora se
almacenan en la nueva carpeta.

Nota: Active la opcidn de seleccion miuiltiple para seleccionar y
mover mds de un archivo o carpeta al mismo tiempo.

Eliminar un archivo o una carpeta

Para eliminar un archivo o una carpeta, selecciénelo y
pulse el icono Eliminar. Aparecera un mensaje
emergente para que pueda confirmar la eliminacién. Si
se elimina una carpeta, también se eliminaran todos los
archivos de la carpeta.

Para eliminar todos los archivos y carpetas que se
muestran en la carpeta activa, mantenga presionado el
icono Eliminar durante unos segundos. Aparecera un
mensaje emergente para que pueda confirmar la
eliminacién de todo el contenido.

Nota: Si selecciona Eliminar todo mientras estd en el USB,
eliminard todos los archivos de su USB, incluso los que no son
visibles en la mdquina.

X

Cortar

(B

Pegar

=

Eliminar

Mensajes emergentes en el Administrador de archivos

Para que su experiencia sea lo més conveniente posible, su maquina a veces se comunica con usted usando mensajes
emergentes. Esos mensajes pueden contener advertencias, recomendaciones, informacion o pedirle que realice una

accion.

A continuacién, algunos de los mensajes que pueden aparecer se enumeran y se explican.

¢Desea eliminar?

Al eliminar un archivo o una carpeta, deberd confirmar
la eliminacién en el mensaje emergente que aparece en
la pantalla. Esto evitar4 que elimine algo por error.

No hay suficiente memoria disponible

Cuando solo queda una pequefia cantidad de espacio, su

maquina le alertard una vez. Si continda llenando el
espacio, no lo recordara de nuevo, hasta que el espacio
esté completamente lleno. Mueva sus archivos a un
dispositivo USB utilizando las funciones de cortar y
pegar para liberar espacio.

La carpeta ya existe

No puede crear una nueva carpeta con el mismo nombre
que otra carpeta del mismo nivel. Cree su carpeta en un
nivel diferente o escriba un nombre diferente para la
carpeta.

No se puede cargar la combinacién de tipos de
archivos seleccionados

Algunas combinaciones de archivos no se pueden cargar
en el mismo destino con la opcién de seleccién multiple.
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Mantenimiento



Limpieza del exterior de la maquina

Para que la maquina de coser funcione correctamente siempre, limpiela con frecuencia. No hace falta engrasar
(lubricar) la maquina.

Limpie la superficie exterior de la maquina con un pafo suave para quitar el polvo o la pelusa acumulada.

Limpie la pantalla con un pafio de microfibras limpio, suave y ligeramente himedo.

Extracciéon de la placa de agujas y
limpieza de la zona de la bobina
A Apague la maquina.

Retire el prensatelas. Retire la tapa de la canilla. Coloque
el destornillador que se le ha entregado debajo de la
placa de agujas tal como se muestra y girelo suavemente
para soltar la placa de agujas. Limpie los dientes de
arrastre con el pincel incluido con los accesorios.

Limpieza debajo de la zona de la
bobina

Limpie la zona debajo de la caja de bobina después de
coser varias prendas o cuando observe una acumulacién
de pelusa en la zona debajo de la caja de bobina.

Saque el soporte de la caja de bobina (A) que cubre la
parte delantera de la misma hacia arriba. Saque la caja
de bobina (B) hacia arriba. Limpie con el pincel.
A Tenga cuidado al limpiar alrededor de la cuchilla del
cortahilos automdtico (C).

Vuelva a colocar la caja de bobina y el soporte de la caja
de bobina en su sitio.

Nota: No sople aire en la zona de la caja de bobina. El polvo y
la pelusa podrian volar hacia dentro de la maquina.

Nota: Cuando utilice las PEAFF® agujas de bordado calado
PFAFF® opcionales o el juego para bordado en fieltro, es
necesario limpiar la zona de la bobina después de cada disefio/
proyecto de bordado.

Nota: Limpie periédicamente la pelusa y los hijos de la zona de
la bobina. Revise la zona al cambiar la placa de agujas.

Reemplazo de |la placa de agujas

Coloque la placa de agujas de modo que encaje en la
muesca de la parte trasera (A). Presione la placa de
agujas hacia abajo hasta que encaje con un clic en su
sitio (B). Sustituya la tapa de la canilla.
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Solucién de problemas

En esta guia de solucién de problemas encontrara soluciones a los problemas que pueda tener con su maquina. Para
obtener mas informacién, péngase en contacto con su distribuidor PEAFF® autorizado, que estara encantado de

ayudarle.

Problemas generales

La alarma de la bobina no funciona

Limpie la pelusa de la zona de la bobina y use
tnicamente bobinas PFAFF® originales disefiadas
especificamente para este modelo.

El cortahilos no corta el hilo

Retire la placa de agujas y limpie la pelusa de la zona de
la bobina.

Active el cortahilos automatico en el ment de ajustes.

El tejido no se desliza

Asegtrese de que la maquina no esté configurada en
modo de costura de movimiento libre.

Asegurese de que los dientes de arrastre no estén
configurados hacia abajo en el ment de ajustes.

La puntada es errénea, irregular o estrecha

Desactive la aguja doble o la seguridad del ancho de
puntada en el mend de ajustes.

La aguja se rompe

Inserte correctamente la aguja tal como se describe,
consulte Cambiar la aguja, pagina 24.

Utilice una aguja que sea adecuada para el tejido
seleccionado. Consulte Seleccién de la combinacién
correcta de aguja e hilo, pagina 26.

La maquina no cose

Compruebe que todos los enchufes estén bien insertados
en la mdquina y en la toma de la pared.

Resultado deficiente

Utilice solo accesorios disefiados para su maquina
elevado creativo™ 680.

Siga las recomendaciones que aparecen en la pantalla.

La pantalla de la maquina y/o las teclas de las funciones
no responden al tacto

Las entradas y los botones de funcién de la maquina
pueden ser sensibles a la electricidad estatica. Si la
pantalla no responde al tacto, apague la méquina y
vuelva a encenderla. Si el problema persiste, péngase en
contacto con su distribuidor autorizado PFAFF® .

Cuando cosa tejidos gruesos y/o densos, la maquina
emite un sonido especifico diferente al sonido que emite
normalmente cuando cose.

El sonido no indica un funcionamiento incorrecto. La
maquina esta equipada con una funcién de perforacién
con aguja pulsante que ayuda a la aguja a penetrar en
tejidos gruesos y/o densos. El sonido lo origina el
prensatelas y la elevacién del tejido con la aguja.
Aumente la presion del prensatelas para evitar que el
prensatelas se eleve.

Si el sonido no parece estar relacionado con la funcién
de perforacién con aguja pulsante, péngase en contacto
con su distribuidor autorizado PFAFF® para que le
proporcione asistencia técnica.
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El enhebrador automético no funciona correctamente

El ojo de la aguja es demasiado pequefio para el hilo

Utilice una aguja de un tamafio mayor o un hilo més
ligero. Consulte Seleccién de la combinacién correcta de
aguja e hilo, pagina 26

¢Esté utilizando un hilo especial, como los hilos
invisibles u otros hilos eléasticos, hilos metalicos o hilos
metalicos planos, o hilos gruesos?

Cabe la posibilidad de que el gancho no enganche
correctamente los hilos especiales en el enhebrador
automatico. Si esto ocurre, la aguja no estara enhebrada.
Intente utilizar el enhebrador automatico de nuevo o
enhebre la aguja manualmente.

La aguja no esta enhebrada.

El enhebrador de aguja esta enehebrado incorrectamente.
Vuelva a enhebrar la aguja e inténtelo de nuevo.

Si utiliza un hilo demasiado grueso para la aguja, es
posible que el enhebrador no pueda hacer pasar el hilo
por el ojo de la aguja. Cambie a un hilo de menos pesaje
e inténtelo de nuevo.

El hilo est4 enredado en el enhebrador de agujas.

Extraiga el hilo con cuidado de tal forma que no dafie el
pequeiio gancho que pasa por el ojo de la aguja. Una vez
que haya quitado el hilo, vuelva a enehebrar la aguja e
inténtelo de nuevo.

El enhebrador de aguja automético no puede volver a su
posicioén inicial.

Péngase en contacto con su distribuidor autorizado
PFAFE® para que le proporcione asistencia técnica.

La maquina se salta puntadas

(Ha insertado la aguja correctamente?

Inserte correctamente la aguja como se explica en la
Cambiar la aguja, padgina 24.

¢Insert6 la aguja equivocada?

Use el sistema de agujas 130/705 H.

Utilice una aguja que sea adecuada para el tejido y el
hilo seleccionados. Consulte Seleccion de la combinacién
correcta de aguja e hilo, pagina 26.

¢(Esta la aguja doblada o roma?

Inserte una aguja nueva.

(Ha enhebrado la maquina correctamente?

Extraiga el hilo por completo y vuelva a enhebrar la
maquina, consulte Enhebrado del hilo superior, pagina
25.

(Estd usando el prensatelas correcto?

Coloque el prensatelas correcto.

¢Es la aguja demasiado pequena para el hilo?

Cambie la aguja.

¢Se mueve el tejido hacia arriba y hacia abajo con la
aguja al coser o bordar con movimiento libre?

Si usa el prensatelas 6A Embroidery/Sensormatic Free-
Motion Foot, disminuya la altura del pivote de bordado
en el ment de configuracién con incrementos pequefos
hasta que se resuelva el problema.

Si el hilo de la aguja se rompe

¢Insert6 la aguja correctamente?

Inserte la aguja correctamente, ver Cambiar la aguja,
péagina 24.

¢(Insert6 la aguja equivocada?

Use el sistema de agujas 130/705 H.

Utilice una aguja que sea adecuada para el tejido y el
hilo seleccionados. Consulte Seleccion de la combinacién
correcta de aguja e hilo, pagina 26.

¢Esté la aguja doblada o roma?

Inserte una aguja nueva.
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(Ha enhebrado la maquina correctamente?

Extraiga el hilo por completo y vuelva a enhebrar la
maquina, consulte Enhebrado del hilo superior, pagina
25.

¢Se desliza el hilo hacia abajo y se atasca debajo del
carrete de hilo?

Utilice una red para hilos sobre el carrete. Véase .

(Es la aguja demasiado pequena para el hilo?

Cambie la aguja a un tamafio adecuado para el hilo.

¢Estd usando un hilo de mala calidad con
irregularidades o que se haya secado?

Cambie a un nuevo hilo de alta calidad adquirido con
un distribuidor autorizado PFAFF® .

Si utiliza un disco de sujecién encima del carrete, ;es
demasiado pequetio de tal forma que el hilo se engancha
en la parte superior del carrete?

Acople un disco de sujecién ligeramente mas grande que
el carrete de hilo actual.

¢(Esta usando la mejor posicién para el portacarrete?

Pruebe una posiciéon diferente para el portacarrete
(vertical u horizontal).

(Esta dafiado el orificio de la placa de agujas?

Cambie la placa de agujas.

¢(Es la tension del hilo demasiado alta para el hilo
seleccionado?

Reduzca la tension del hilo en pequetos intervalos hasta
solucionar el problema.

Se rompe el hilo de la bobina

¢Esta usando la bobina correcta?

Utilice solo las bobinas disefiadas especialmente para la
maquina elevado creativo™ 680.

¢Insert6 la bobina correctamente?

Revise el hilo de la bobina.

(Esta dafiado el orificio de la placa de agujas?

Cambie la placa de agujas.

(Estéd la zona de la bobina llena de pelusa?

Limpie la pelusa de la zona de la bobina y use
tnicamente bobinas originales aprobadas para este
modelo.

(Esta la bobina devanada correctamente?

Devane una bobina nueva.

La costura tiene puntadas desiguales

¢(Es correcta la tensién del hilo?

Compruebe la tensién del hilo en la aguja.

Extraiga el hilo por completo y vuelva a enhebrar la
maquina, consulte Enhebrado del hilo superior, pagina
25.

¢El hilo que est4 utilizando es grueso o con
irregularidades?

Cambie el hilo.

(Esté el hilo de la bobina devanado uniformemente?

Revise el devanado de la bobina.

¢Esta usando la aguja correcta?

Inserte la aguja adecuada correctamente como se
describe, consulte Cambiar la aguja, pagina 24.

Utilice una aguja que sea adecuada para el tejido
seleccionado. Consulte Seleccién de la combinacién
correcta de aguja e hilo, pagina 26.

La maquina no arrastra o arrastra la tela irregularmente

(Ha enhebrado la maquina correctamente?

Extraiga el hilo por completo y vuelva a enhebrar la
maquina, consulte Enhebrado del hilo superior, pagina
25.

¢Se ha acumulado pelusa entre los dientes de arrastre?

Quite la placa de agujas y limpie los dientes de arrastre
con el pincel.
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¢(Esta activado el ajuste de movimiento libre?

Desactive el ajuste de movimiento libre en el modo de
costura.

¢Los dientes de arrastre estan ajustados hacia abajo?

Asegtrese de que los dientes de arrastre no estén
configurados hacia abajo en el ment de ajustes.

¢Estd usando el prensatelas correcto?

Coloque el prensatelas correcto.

Se estan formando nudos en la parte inferior del disefio de bordado

¢(Esta demasiado recargado el bordado como para
moverse libremente por debajo del prensatelas?

Si usa el Prensatelas 6A de bordado/Movimiento libre
Sensormatic, aumente la altura de giro de bordado en el
menu de ajustes en pequefios intervalos hasta solucionar
el problema.

El disefio de bordado esta deformado

(Esta la tela correctamente colocada en el bastidor?

La tela debe colocarse tirante en el bastidor.

Para bastidores méas grandes, utilice clips del bastidor.

¢ Esté el bastidor de bordado interior correctamente
insertado en el bastidor de bordado exterior?

Coloque la tela en el bastidor de tal modo que el
bastidor interior coincida exactamente con el bastidor
exterior.

¢(Esta libre la zona alrededor del brazo de bordado y del
bastidor?

Despeje la zona alrededor de la unidad de bordado.

(Esta el bastidor colocado correctamente?

Asegurese de que el conector del bastidor esté insertado
del todo en el acoplamiento del bastidor del brazo de
bordado.

El disefio del bordado esta arrugado

(Estabiliz6 suficientemente la tela?

Utilice la entretela adecuada para la técnica y el tipo de
tejido que haya elegido.

La maquina no borda

¢Esté colocada la unidad de bordado?

Compruebe que la unidad de bordado esté
correctamente colocada en la toma.

¢ Colocé el bastidor equivocado?

Coloque el bastidor correcto.
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Troubleshooting Connectivity

La méaquina no puede conectarse a una red WiFi

WiFi.

La maquina no se conectara a una red WiFi Asegurese de que WiFi esté habilitado en su maquina.
Toque el botén WiFi en la barra superior o vaya a ajustes

Asegurese de que la maquina detecte una sefial de su
red WiFi. Si no hay sefial, mueva la maquina mas cerca
del enrutador WiFi.

Asegurese de haber seleccionado su red WiFi.

su red.

La méaquina no tiene conexién a Internet Asegurese de que su enrutador WiFi tenga acceso a
Internet.
La red WiFi esta protegida por contrasefia Asegurese de haber seleccionado su red WiFi e

ingresado la contrasefia correcta. Si no conoce la
contrasefia, péngase en contacto con el administrador de

Servicio

Haga que su distribuidor autorizado local revise periédicamente la maquina.

Si ley6 esta informacién sobre soluciéon de problemas y sigue teniendo problemas, péngase en contacto con su
distribuidor. Puede resultar ttil llevar consigo la tela, el hilo y la entretela que esté utilizando. Si tiene un trozo cosido
que muestra el problema, l1évelo también. Una muestra de costura muchas veces proporcionard mejor informacién

que ninguna explicacion y ayudara al técnico a diagnosticar el problema.

Accesorios y repuestos no originales

La garantia no cubre ningtin desperfecto o averia ocasionado por el uso de accesorios o repuestos que no sean

originales.

Especificaciones técnicas

Velocidad de costura Tensién nominal Consumo nominal
1000 puntadas/minuto maximo 100-240V, 50-60Hz <100W
LEDs de Modelo con pedal Clase de seguridad
luz FR5 II (Europa)
Frecuencia del médulo Dimensiones de la maquina Peso neto
WiFi: 2.4 GHz/ 802.11 b/g/n Largo: 571 mm Solo méaquina: 11 kg
Potencia de transmisién: +17 dBm Ancho: 220 mm :
E de bordado: 3.2 k
Sensibilidad de recepcién: -97 dBm | Altura: 307 mm 4Hipo de bordacdo &
Consumo de energia sin carga
>0.5W

Las especificaciones técnicas y esta guia del usuario
podran modificarse sin previo aviso.
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Ha adquirido una méquina de coser y bordar moderna y actualizable. Como
publicamos actualizaciones de firmware regularmente, es posible que haya algunas
diferencias entre el firmware de la maquina y el firmware descrito en la guia del
usuario. Consulte a su distribuidor local PEFAFE® autorizado y visite nuestro sitio
web www.pfaff.com para obtener las dltimas actualizaciones del firmware y de la
guia del usuario.

Nos reservamos el derecho de cambiar el equipamiento de la maquina y el surtido de
accesorios sin previo aviso, o realizar modificaciones en el funcionamiento o en el
disefio. No obstante, dichas modificaciones siempre serdn en beneficio del usuario y
del producto.

PROPIEDAD INTELECTUAL

Las patentes que protegen este producto se indican en la etiqueta situada debajo de la
maquina de coser.

CREATIVE, ELEVADO CREATIVO, IDT, PFAFF y PERFECTION STARTS HERE son
marcas comerciales de Singer Sourcing Limited LLC o sus filiales.

Recuerde que este producto se debe reciclar de un modo seguro en
cumplimiento de la legislacion nacional pertinente relacionada con los
productos eléctricos/ electrénicos. No deseche los aparatos eléctricos
como residuos urbanos sin clasificar, utilice los centros de recoleccién
selectiva. Para obtener informacién sobre los sistemas de recolecciéon
disponibles, péngase en contacto con su ayuntamiento. Cuando
sustituya aparatos antiguos por otros nuevos, el distribuidor podria
_ estar obligado por ley a recoger gratuitamente su aparato viejo.

Si se abandonan aparatos eléctricos en un vertedero, pueden producirse
fugas de sustancias peligrosas en el terreno y llegar a la cadena
alimentaria, dafiando su salud y bienestar.
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