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Introduccion del Sistema

Este software puede importar otros formatos como dst, pes y mas, entonces generara
salida del archivo de edicion del sistema de bordado (.gsd) y del archivo de bordado
(.ZHS). La interfaz de usuario puede permitir a los usuarios operar a través de la barra de
herramientas o desplegar comandos.

La plataforma del sistema incluye cuatro modulos principales: Modo Editar, Gestor de
Texto, Monograma y Modo Pintar.

Este sistema proporciona capacidades de digitalizacién y edicién, permitiendo crear
libremente disefios de bordado originales.

Puede combinar patrones de bordado o aplicar métodos de punto a imagenes y texto.

Puede utilizar los distintos tipos de costura proporcionados para disefiar mas patrones de
bordado y producir patrones personalizados para maquinas de bordar.



Introduccion de Archivos

Archivo vectorial:

El objeto dibujado por las herramientas de "Mddulo de dibujar”, incluido el contorno y el
area del patrén de caché de satén, tiene la posibilidad de cambiar el color, la puntada y
los parametros relacionados con la puntada (angulo de puntada, distancia de puntada,
distancia de hilo, etc.). También se puede editar el trazado de la "linea satinada" (moviendo
puntos, eliminando puntos, agregando puntos) para ajustar la forma de linea satinada.

Archivo de texto:
introduciendo, borrando caracteres, editando texto, especificando fuente y tamafio.

Archivo de puntadas:

Esta representado por un marco discontinuo. Puede utilizar la funcion "Editar punto" para
mover, eliminar y afiadir punto de caida de la aguja, pero no puede cambiar la costura del
contorno del objeto y el area.

»¢ Los "Archivos vectoriales" y los "Archivos de texto" pueden convertirse en "Archivos de
puntada" mediante la funcién "Convertir en Objeto de Bordado".

Archivo de
texto

Editar texto o cambiar las fuentes

Archivo de
puntada

Editar el punto de puntada
para cambiar la forma
\_ J

Archivo o
vectorial
Mover, eliminar o anadir

el punto para cambiar la
forma




Introduccion a GUly a la

herramienta EZ Creator

La pantalla principal del programa es la siguiente:
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1. Barra de titulo
Muestra el icono, el programa y el nombre
del archivo.

2. Barra de menu
Todas las funciones del programa pueden
seleccionarse desde esta barra de menu.

3. Barra de herramientas de modo
Funcion Pintar para crear, seleccionar o
editar patrones.

4. Regla
5. Area de trabajo

6. Area de edicion

Para que los usuarios editen patrones de
disefio y creen puntadas de bordado. La
ruta utilizada es la parte que realmente se
puede almacenar.

7. Barra de herramientas
Un caché rapido para las pestafnas de

funciones mas utilizadas.

8. Boton Cerrar
9. El boton Maximizar
10. El botéon Minimizar

11. Configuracién del bordado

Personalice los parametros de bordado/
configuracion de color.

12. La barra de estado

Muestra el tamafo del patron, la escala
de zoom y coordenadas de la posicion
actual del ratén.






Abrir y Guardar Archivo

@® Archivo

El Nuevo archivo

Ruta: [Archivo] — <Nuevo archivo>

Descripcion: El sistema puede restaurarse al estado predeterminado al afadir archivos.
Pasos: Haga clic en el menu [Archivo] y en <Nuevo archivo> del menu desplegable.
Tecla de acceso directo: Ctrl+N (sistema Windows) / Comando+N (sistema OS)

@ Abrir archivo
Ruta: [Archivo] — <Abrir archivo...>.

Descripcion: Abre el archivo de edicion del sistema (.gsd) al iniciar el proceso de disefio
de bordado.

Pasos:
1. Haga clic en el menu [Archivo] y, a continuacidn, en <Abrir archivo...>.

2. Aparecera un desplegable y seleccione la carpeta donde se encuentra almacenado el
archivo.

3. Seleccione el archivo y haga clic para abrir el archivo antiguo (Ctrl+O), o haga doble
clic en el icono del archivo.

Tecla de acceso directo: Ctrl+O (sistema Windows) / Comando+O (sistema OS)

|| .
— | Guardar archivo

Ruta: [Archivo] — <Guardar archivo...>.

Descripcion: Guarda el archivo de edicién (.qsd) durante el proceso de disefio del
bordado.

Pasos: Haga clic en el menu [Archivo] y haga clic en <Guardar archivo>.
Tecla de acceso directo: Ctrl+S (sistema Windows) / Comando+S (sistema OS)

DD Guardar archivo como

Ruta: [Archivo] — <Guardar archivo como...>.

Descripcion: Guarda el archivo de ediciéon (.qsd) durante el proceso de disefio de
bordado o guardar como el formato real que la maquina de bordar pueda leer (*.gsd/ *.zhs/
*.exp).

Pasos: Haga clic en el menu [Archivo] y haga clic en <Guardar archivo como>.



|__|7' Exportar imagen

Ruta: [Archivo] — <Exportar imagen...>.

Descripcion: Exporta el disefio como un archivo de dibujo.
Pasos:

Exportar todo

Haga clic en el menu [Archivo] y haga clic en <Exportar imagen...>, a continuacion haga
clic en <Guardar> y establezca la ruta de almacenamiento, y finalmente haga clic en
<Guardar>.

B Exportar imagen... ? X

Save Close

Exportacion selectiva

1. Cuando haya varios archivos de imagen en el area de edicién, haga clic con el boton
izquierdo del ratén para seleccionar el objeto que desea guardar y, a continuacién,
haga clic en el menu [Archivo] y seleccione <Exportar archivo de imagen>.

2. En la parte inferior de la ventana, haga clic en la opcion <Seleccionar objetos>
o <Todos los objetos>, haga clic en <Guardar> para establecer la ruta de
almacenamiento y, por ultimo, haga clic en <Guardar>.

[ Exportar imagen ? X

® 3a oy




g] Imprimir

Ruta : [Imprimir]—<Imprimir>

Descripcion:

Previsualiza e imprime el contenido del fichero actualmente abierto. El patrén se coloca en
el centro. La funcion de impresion de vista previa ofrece opciones de impresion, zoom, una
pagina, dos paginas, cuatro paginas y otras opciones para que los usuarios las utilicen
segun sus necesidades.

Ademas del patron, la visualizaciéon del contenido incluye: nombre del archivo, fecha,
tamano del patrén de bordado, tamafio del bastidor de bordado, numero de puntadas,
color del hilo de bordado, etc. para que los usuarios puedan imprimirlos como referencia.

Pasos:

Haga clic en el menu [Archivo] y seleccione <Imprimir>y aparecera la pantalla de

vista previa de impresion. Haga clic en <Imprimir>, aparecera la pantalla de impresion,
seleccione la impresora, el rango de impresién, el numero de copias y pulse el botén para
ejecutar la impresion.

Tecla de acceso directo: Ctrl+P (sistema Windows) / Comando+P (sistema OS)

X Salir
Ruta: [Archivo] — <Salir>
Descripcion: Apaga el sistema.
Pasos: Haga clic en el menu [Archivo] y seleccione <Salir>.
Tecla de acceso directo: Ctrl+F4 (sistema Windows) / Comando+F4 (sistema OS)



Importar y Abrir la biblioteca de bordados

@® Guardar archivo de bordado

|

(rm|
Ruta: [Archivo] — <Guardar archivo>.

Descripcién: Guarda el archivo de edicion (.qsd) durante el proceso de disefio de bordado.
Pasos: Haga clic en el menu [Archivo] y haga clic en <Guardar archivo>.

Tecla de acceso directo: Ctrl+S (sistema Windows) / Comando+S (sistema OS)

Guardar archivo

:—3 Abrir biblioteca de bordados

Ruta: Barra de herramientas <Abrir biblioteca de bordados>
Descripcion:
Los patrones de bordado incorporados en el software incluyen categorias como flores,

plantas, animales, adornos, tétems, deportes, Navidad, Halloween, paisajes, articulos
domésticos, etc., que pueden importarse y aiadirse a la pagina de disefio actual.

Pasos:

Haga clic en la barra de herramientas [Abrir biblioteca de bordados], se abrira una
ventana, haga clic en la imagen de bordado deseada, y haga doble clic con el ratdén dos
veces.

[ Abrir biblioteca de bordado ? P P -
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Importar archivo de bordado

Ruta: Barra de Herramientas <Importar archivo de bordado>

Descripcion:

Los formatos de archivo de bordado soportados incluyen ZengHsing (.zhs/.zhx), Tajima
(.dst), Brother (.pes/.pec), Bernina (.exp), Janome (.jef/.sew), Pfaff (.pcs/.Vp3), Singer (.xxx)
y Husqgvarna (.hus/.vip) pueden importarse y afiadirse a la pagina de disefio actual.
Pasos:

Haga clic en la barra de herramientas [Importar bordado], aparecera un menu desplegable,
siga la ruta y coloque la imagen de bordado deseada. Arrastre el archivo de bordado a la
ventana, también puede importar directamente el archivo de bordado.
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Funciones Comunes

€5 Deshacer

Ruta: Barra de herramientas <Deshacer>

Descripcion:

El sistema guarda los datos modificados en el proceso de edicidn, y proporciona al usuario
el contenido de los datos de la accion de edicion anterior.

Pasos: Haga clic en el menu <Deshacer>.

Tecla de acceso directo: Ctrl+Z (sistema Windows) / Comando+Z (sistema OS)

2 Rehacer

Ruta: Barra de herramientas <Rehacer>

Descripcion:

El sistema guarda los cambios de datos durante la ejecucion de la funcion "Recuperar" y
proporciona a los usuarios la accion anterior a la ultima "Recuperar".

Pasos: Haga clic en el menu <Rehacer>.
Tecla de acceso directo: Ctrl+Y (sistema Windows) / Comando+Y (sistema OS)

B Seleccionar
Ruta: Barra de herramientas <Seleccionar>
Descripcion: Seleccionar el objeto.
Pasos:

1. Elicono del cursor cambiara a R :

2. Haga clic en el patron que desee seleccionar o arrastre el cursor por el patron o
patrones que desee seleccionar.
Al arrastrar el cursor, se seleccionaran todos los patrones dentro del area de seleccion.
Apareceran puntos de control alrededor del patron seleccionado y la barra de estado
mostrara el tamafo del patron (anchura y altura).

Puntos de control

””\””‘””\””
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RS Barra de estado
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3. El movimiento de objetos puede combinarse con la tecla "Ctrl" para desplazarse
verticalmente u horizontalmente, y también puedes mantener pulsada la tecla "Ctrl"
para afiadir o eliminar objetos.

4. Para cancelar el patrén seleccionado, seleccione un patron diferente, haga clic en un
area en blanco de la pagina de disefio o haga clic en cualquier otro boton de la barra
de herramientas.

Teclas de acceso directo:

mover objetos verticalmente u horizontalmente, anadir o eliminar patrones. Ctrl (sistema
Windows) / Comando (sistema OS)

@ Mano

Ruta: Barra de herramientas <Mano>

Descripcion:

Cuando se disena un patron de bordado, después de que la imagen se amplia al tamafio
requerido, puede utilizar "Mano" para mover el patron.

Pasos:
1. Elicono del cursor cambiara a (™ .

2. Mantenga pulsado el botdn izquierdo del ratén, el icono del cursor cambiara a My, a
continuacion, arrastre el raton para mover el patron.

3. Para cancelar, haga clic en cualquier otro boton de la barra de herramientas.

12



-f:‘V: Editar puntos

Ruta: <Editar puntos>

Descripcion:

El nodo del objeto se puede mover, borrar o afiadir. (Incluyendo archivo vectorial, curva o

archivo de puntada)

Pasos:

1. Haga clic en el objeto que desea editar y, a continuacion, haga clic en <Editar puntos>
para mostrar los nodos del objeto.

2. Mueva el cursor sobre el nodo que desea cambiar de posicion. Cuando la forma del
cursor cambie a v , mantenga pulsado el botén izquierdo del raton y arrastre el nodo
a la posicién deseada..

A VO R . f/c» \ ./o \
d \d__,, Ny d S N o

3. Para anadir un nodo al objeto, mueva el cursor sobre el segmento de linea donde
~ . . + .
desee anadir un nodo. Cuando la forma del cursor cambie a & , haga doble clic con el
raton para anadir un nodo.

AR A A A A
_,-"’ \ .f__;' \ .f_.f" \/\ f__f" \
d’f \/ \d’f X ...... — o d’f \d’f X ....... e o

>

4. Para eliminar un nodo del objeto, haga clic en el nodo que desee eliminar y pulse
"Supr" en el teclado para borrar, o haga clic en la barra de herramientas y pulse
<Borrar> para borrar el archivo.

»*% Cuando el archivo de puntada de bordado esta agrupado, las funciones de edicion y
nodo no se pueden utilizar, y las funciones de edicion y nodo sélo se pueden realizar
después de que el grupo se disuelva.

13



Funcion Vista

@® Herramienta de Zoom

q Zoom

Ruta: Barra de herramientas <Zoom>

Descripcion: Ampliar o reducir el tamano de visualizacion del area de trabajo en la
pantalla.

Pasos:

1. Haga clic en <Zoom> en la barra de herramientas, y aparecera el cursor & Pulse el
botdn izquierdo del raton en el panel de disefio para seleccionar el area que desea
ampliar.

2. Haga clic en <Zoom> en la barra de herramientas y pulse el botén izquierdo del raton,
el cursor aparecera en la pantalla @, Cada clic aumentara el zoom en un 25%, hasta
un 2000%.

3. Haga clic en <Zoom> en la barra de herramientas, y pulse el botén derecho del raton,
aparecera el cursor @ Cada clic reducira el zoom en un 25%, y el porcentaje minimo
de zoom puede ser del 25%.

Teclas de acceso directo:

Pulse el boton "Ctrl" con la rueda del ratén o el boton "Ctrl" con el botén "+/-" para acercar/
alejar la ventana. Ctrl (sistema Windows) / Comando (sistema OS)

1:1 Zoom Original

Ruta: Barra de herramientas <Zoom Original>
Descripcion: Restaurar el tamafo de visualizaciéon del area de trabajo en la pantalla.

Pasos: Haga clic en <Zoom Original> en la barra de herramientas para restaurar el
tamano de visualizacion.

Teclas de acceso directo: Ctrl+0 (sistema Windows) / Comando+0 (sistema OS)

14



L 4

Herramientas Basicas de Edicion

36 Cortar

Ruta: Barra de herramientas <Cortar>
Descripcion:
Elimina el objeto de edicion (patrén vectorial o patron de puntada) seleccionado, y

almacena temporalmente una copia de los datos, que puede utilizarse para "pegar” los
datos inmediatamente.

Pasos: Después de hacer clic en el patron que desea cortar, seleccione la barra de
herramientas y haga clic en <Cortar>.

Tecla de acceso directo: Ctrl+X (sistema Windows) / Comando+X (sistema OS)

|_D Copiar
Ruta: Barra de herramientas <Copiar>
Descripcion:
Copia el objeto seleccionado y almacenara temporalmente una copia de los datos, que se
puede utilizar como una funcion inmediata de "pegar" datos.
Pasos:

Después de hacer clic en el patrén a copiar, seleccione la barra de herramientas y haga
clic en <Copiar> para copiar un patrén.
Tecla de acceso directo: Ctrl+C (sistema Windows) / Comando+C (sistema OS)

Pegar
Ruta de acceso: Barra de herramientas <Pegar>
Descripcion: "Cortar" o "copiar" datos en el espacio de trabajo de edicion del sistema.
Pasos:

Después de realizar la accién "cortar" o "copiar", haga clic en la barra de herramientas y
haga clic en <Pegar> para pegar el patron.
Tecla de acceso directo: Ctrl+V (sistema Windows) / Comando+V (sistema OS)

-@- Eliminar

Ruta de acceso: Barra de herramientas <Eliminar>
Descripcion: Elimina el objeto de edicién seleccionado.
Pasos:

Después de hacer clic en el patrén que desea borrar, haga clic en <Eliminar> en la barra
de herramientas para borrar el archivo.

Tecla de acceso directo: Suprimir (sistema Windows) / Funcion+suprimir (sistema OS)

15



Ajustes de Entorno

@® Funcion de los Ajustes de Introduccion

{g} Set de funciones

Ruta: Barra de herramientas <Cuadricula>

Descripcion: A continuacion se explica como configurar la cuadricula, el idiomay el
guardado automatico.

#5 Cuadricula

Ruta: Barra de herramientas <Cuadricula>

Descripcion:

Establece el tamafio de la cuadricula del area de bordado, y muestra la cuadricula en tipo
linea o punto.

1. Mostrar cuadricula: Linea, Punto

2. Tamafo de cuadricula (mm): 1 ~ 25 mm

Ajustes de funcion X
E
# o o
B2 10 :mm —
o #
o -+
|
Ajustes de funcién X
=
# o o
B2 10 2 mm —
o 3
o -+
|

3. Ajustar a la cuadricula: Seleccione si se ajusta a la cuadricula o no; si la funcién de
ajuste esta activada, la cuadricula en lineas o puntos se ajustara automaticamente al
crear un objeto o al mover o escalar el objeto.

Pasos:
Haga clic en la barra de herramientas [Configuracion], seleccione la pestana de

16



cuadricula, haga clic en <Cuadricula> e introduzca el tamafio de la cuadricula, marque las
lineas o puntos de la cuadricula y marque si desea alinear las lineas de la cuadricula.

@/- Idioma

Ruta: Barra de herramientas <Configuracion> — <Opcion> — <ldioma>.
Descripcion: Establezca el idioma del pais.
Pasos:

Haga clic en la barra de herramientas [Ajustes], seleccione la pestafia opcién, haga clic en
menu y seleccione el idioma deseado.

E(@ Guardado automatico

Ruta: Barra de herramientas <Configuraciéon> — <Opcion> — <Guardado automatico>.
Descripcion:

El archivo se guardara automaticamente segun la hora personalizada. Cuando el
ordenador se apaga o el software se cierra a la fuerza, el archivo se puede guardar
cuando el software se vuelva a abrir.

Pasos:

Haga clic en la barra de herramientas [Configuracion], seleccione la pestafa de opciones,
marque la opcion de almacenamiento automatico e introduzca el valor.

% 1(minimo)~1(por defecto)~60(maximo), Unidad: Minutos
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Puntadas de Bordado

@ Ajustes de Patrones

% Efecto de puntada

Ruta: <Efecto de puntada>

Descripcion:

Se divide en ajustes de costura de area y costura de contorno. Al hacer clic en el icono de
funcién (el color de fondo del icono se invierte), puede seleccionar el efecto de puntada
para el objeto de patron vectorial seleccionado y ajustar los parametros de bordado
secundarios, como el angulo, paso de hilo, longitud de puntada, forma escalonada...etc.

o 2 B¢

—>
0 W
Icono de funcion: Icono de funcion:
Apagados Encendidos

% Relleno de costura

Pasos:
1. Haga clic sobre el objeto.

2. El modo de preajuste del area de costura es w . Cuando se hace clic en el

icono de nuevo, se cancelara el area de costura &

19



3. Después de hacer clic en el icono de costura de area, los parametros siguientes
pueden ajustarse y configurarse segun las preferencias personales.

[ EEEE
-w

® #F O W Puntada de relleno compleja/ Puntada
de relleno satinada

Vista previa de puntadas

Relleno en zigzag / Relleno de ribete

Vista previa de puntadas

% A Vista previa de puntadas:
Cambia la direccion del método de costura, 45 (por defecto), unidad: grado.

Angulo de demostracion: 45°

20



¥ % Longitud de puntada:
Ajustar la distancia entre dos puntadas: 4,0 (por defecto), unidad: mm.

Longitud de puntada
—l K

X ﬁAncho de puntada:
La distancia entre dos lineas: 0,5 (por defecto), unidad: mm.

Longitud de puntada

i
Ancho de puntada e

X 3 55 Angulo de desplazamiento:

Ajuste del desplazamiento de la posicidn de la aguja escalonada paralela de la fila
superior y la fila inferior para producir diferentes cambios de bordado: 15 (por defecto),

unidad: grado.

21



S gPuntada de compensacion:

Ajustar el valor de expansidn de puntada del area seleccionado, que puede utilizarse para
evitar que la tela se encoja durante el bordado y provoque la deformacion del patron de

bordado.
Rango: 0, 0.2 (por defecto), 0.35, 0.4, unidad: mm.

22



% Costura lineal

Pasos:
1. Haga clic en el objeto.

2. El preajuste del modo de icono de costura de contorno es @@ . Cuando se haga

clic en el icono de nuevo & , Se cancelara la costura del contorno.

@ W O

3. Después de hacer clic en el icono de costura de contorno, los parametros de abajo se
pueden ajustar y configurar segun las preferencias personales.

- 8%
® --- (O == Contorno unico / Contorno triple
=_20 T Longitud de puntada

23



% === Contorno unico: El numero de vueltas para dos puntadas es una vez.

% ==£ Contorno triple:
El numero de vueltas para dos puntadas es tres veces.

6

SN
N2

5

MC Dw

¥ = Longitud de puntada:

Ajuste la distancia entre dos puntadas, 0,1 (minimo) ~ 2,0 (por defecto) ~ 10,0 (maximo),
unidad: mm.

Longitud de puntada
g B

24



@® Ajustes de puntadas de texto

% Efecto de puntada

Ruta: <Efecto de puntada>

Descripcion:

Se divide en ajustes de costura de area y costura de contorno. Al hacer clic en el icono
de funcion, puede seleccionar el efecto de puntada para el objeto de patron vectorial
seleccionado y ajustar los parametros de bordado secundarios, como el angulo, el paso
de hilo, la longitud de puntada, la forma escalonada... etc.

% Relleno de costura

Pasos:
1. Haga clic en el objeto.

2. El modo predefinido del area de cosido es W . Si se vuelve a hacer clic en el

icono & , Se cancelara el area de costura.

3. Después de hacer clic en el icono de costura de contorno, los parametros a
continuacion se pueden ajustar y configurar segun las preferencias personales.

BE &

Relleno en zigzag / Relleno de
ribete

Vista previa de la puntadas

Ancho de puntada
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x ﬁ Ancho de puntada:

La distancia entre dos lineas: 0.5 (por defecto), unidad: mm.

Ancho de puntada de Ancho de puntada de
demostracion: 0,5 mm demostracion: 1,0 mm
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% Costura lineal

Pasos:
1. Haga clic sobre el objeto.

2. El preajuste de la costura del contorno esta en estado inactivo & . Cuando se

haga clic en el icono aparecera @@ , Si se hace clic de nuevo se cancelara la

costura de contorno.

O @ W

3. Después de hacer clic en el icono de costura de contorno, los parametros de abajo se
pueden ajustar y establecer de acuerdo a las preferencias personales.

D -— Contorno Unico
—
f A \
FI ﬂ' \ 3
I l'__'. L]
] f.—- e |‘
[ - ll. 1
= 20 o Ancho de contorno
17 1 - Secuencias de bordado
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%  *£* Ancho de contorno:
Ajuste la distancia entre dos puntadas, 0.1 (minimo) ~ 0.5 (por defecto) ~ 10.0 (maximo),

unidad: mm.
/o / \\
/ / \ o\ / f’f\ \
AN ' \

A AN .

f" / \ \ = / / \
A S— MY \ / Y \
/ .

/o o\ J— . \
/] [N / / \ \
/ l‘l. . ;/ \\.. . .\". / / \\ \".

Ancho de contorno de Ancho de contorno de

demostracion: 0.5mm demostracion: 3.0mm

% 1% Secuencias de bordado:

El numero de bordados de la linea exterior, puede elegir 1, 3, 5 veces.

.‘/’ /\ \
AN
[
/ /‘ ‘.""'\ \
/, ..... — \
) — )
[ Vo
[{ (A
Demostracion de secuencias de Demostracion de secuencias de Demostracion de secuencias de
bordado: 1 vez bordado: 3 veces bordado: 5 veces
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%}f_’ Convertir en objeto de bordado

Ruta de acceso: <Convertir en objeto de bordado>

Descripcion:

Convertir objeto vectorial en objeto de puntada y después de convertirlo, el objeto de

puntada tendra linea de puntos para diferenciar.

Pasos:

Haga clic en los objetos que desea convertir y haga clic en <Convertir en objeto de

bordado> en el menu.

% Los archivos que se generan en el Gestor de Texto, Modo Monograma, Modo Pintar
son de formato vectorial.

Objeto vectorial Objeto de bordado
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Previsualizacion y Ajustes del Bordado

i/;::. Tabla de hilos

Ruta: <Tabla de hilos>

Descripcion:

El usuario puede cambiar la marca del color del hilo seleccionado y cambiar el color

del bordado; para el objeto seleccionado, haga clic en el botén izquierdo del raton para
rellenar el color del area, y haga clic en el botdn derecho del raton para rellenar el color
del contorno. El area y el color apareceran en la rueda de color del contorno del simbolo
de la mariposa.

1\mh’\mmllﬁﬂlmh’\ﬁnHmmnuhﬁﬁ|\||\|'\z\ﬂn||\|'\2ﬁ|mhﬁmmhﬁﬁlmhﬁﬂlmhﬁﬂnu\Hzﬂnuhﬁ|\||\|’|Z\\1‘|\||\|’|Z\ﬂmlhﬂﬂHHhﬂﬁlnlhmnl\\ﬂﬁnu\\ﬂﬁnu\\’lmnuhﬂﬁmlhﬂﬁmlhﬂ”ml\ﬂﬂlnl\Mﬂlnl\HTﬁlnl\Hﬂ m-

Embroidery Thread -

- Deep Carmine | PF148

Light Pale Pink ' PF151

Pale Pink PF152

Plim Pink BF1R2

|- Light Pink PF154 |

B Cemine Pink | PFLS5 I
- 1inht Rrirk Rard PF156A

|- Brick Red PF157 |

Light Warm G... | PFL60

Almond PF161

Desert Sand PF163

- Salmon Pink PF165

{____[——
» . PF154
el . PF157

% En el archivo de puntada, pulse el botdn izquierdo del raton o el botdn derecho para
rellenar el color directamente y el simbolo de la mariposa del area y el contorno
apareceran en la rueda de color al mismo tiempo.

Embroidery Thread -

Light Pale Pink | PF151
Pale Pink PF152

Plum Pink PF153

359 Light Pink PF154
- Carmine Pink | PF155
- Light Brick Red | PF156
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Los objetos dibujados con la herramienta "Médulo de dibujo", incluido el satinado de
lineas, los patrones de caché, etc., seran automaticamente del color por defecto (gris-
arealgris-gris oscuro). Cuando se cambie el color del area y del contorno en la rueda de
colores, si se dibuja un nuevo objeto tendra el color restablecido.

Color por defecto Restablecer color Nuevo objeto con el color
restablecido

Para los objetos de texto dibujados con las herramientas "Mddulo de texto" y "Mddulo de
caracteres combinados" el color por defecto es el gris oscuro. Después de restablecer

el color del texto, el nuevo diseno de texto seguird manteniendo el color gris oscuro
predeterminado.

= |
= I ||T|

Color por defecto Restablecer color Nuevo objeto con el color
restablecido
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El objeto individual seleccionado mostrara la informacién de color utilizado por el objeto en
la informacién de la rueda de color. Si se seleccionan varios objetos o grupos de objetos,
la informacién de color utilizada no se mostrara.

\31”\I\H\?‘HH\HHH\H\ﬁ\Hl|m\H\\Hdlllmﬁu\\mll‘\\HhHHHI\|IIZ%\H\\Hd\ll\\ﬂ\\uhlﬁ\H\\Hﬁ\HI|IIdHH\\HﬂllllhﬁH\\\HII‘HHMHHHIHHI%HH\Hﬁlll\|\H7‘\\HmHHMHﬁHH|IIdHHMHdmI\HﬁHH‘H\I|HH\H\ﬁml\IHB‘HHM\%IHIIMHT‘

HH‘IHI‘HH‘HH
©

oo

~

o

-~

~

Embroidery Thread

Light Pale Pink.
Pale Pink
%  Plum Pink

- Light Pink
- Carmine Pink
- Light Brick Red
B srick pea

Almond

Desert Sand

- Salmon Pink
- Plum Pink

Light Warm G...

N - .

PF151
PF152
PF153
PF154
PF155
PF156
PF157
PF160
PF161
PF163
PF165

PF166

w D PF153
h>d . PF155

Objeto unico

?ﬁm\MH\?‘HH\HZ\ﬂHII|I\IﬁHHMmHH\HIﬂHII\HﬂHHM\H‘\HHIHﬂIHIMIﬁwhﬁw\\Im\IH|Hﬁ\H\MHﬂHH|HlﬁnH\\HﬁwhﬁHI\|I|II‘IH\MHﬂHHMHﬂHII|IIIﬁ\\HMH\?‘HHMHﬁIIH|I|\ﬁHHMHﬂHHMHﬂH|I|\HﬁHHMH\‘HHMHHIIH|H\ﬂ\mhﬁm\\m7\‘

Y TN
oo \\ )

/

Embroidery Thread

Light Pale Pink
Pale Pink

%  Plum Pink

- Light Pink
- Carmine Pink
- Light Brick Red
I srickrea
Light warm G...
Almond

Desert Sand

- Salmon Pink
B - e
[ [,

PF151
PF152
PF153
PF154
PF155
PF156
PF157
PF160
PF161
PF163
PF165

PF166

Objetos multiples
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@® Seleccionar color del hilo

%| Seleccionar color del hilo

Ruta: <Seleccionar color de hilo>

Descripcion:

Ordenar segun el color de cada bloque, afadir y modificar colores segun los colores de
hilo colores de hilo de cada marca.

Pasos:

1. Haga clic en <Seleccionar color de hilo>

2. En el cuadro de dialogo, seleccione la seccion que desea cambiar e importe el color
de hilo seleccionado o designado por el fabricante, o puede introducir directamente el
numero de color de hilo o el nombre del color en el cuadro de numero de color para
especificar el color deseado.

2 Después de seleccionar el color en la lista de hilos, puede utilizar el boton izquierdo del
raton en la parte superior del color para hacer clic rapidamente dos veces para importar
rapidamente el color.

[ Seleccionar el color del hilo X

Embroidery Thread ~

Jungle Green

Dark Turquoise PF293

Dark Slate Gray ~ PF294

Dim Gray PF235

Feldgrau PF296

Dark Gray PF2987

Dark Slate Gray ~ PF298

Dark Slate Gray

—_— Seleccionar Color de

Blackish green PF2011 H | |O

Dark Leaf Green  PF2012

Green Gray PF2013
Olive Green PF2014
Green Gray PF2015
Rifle Green PF2016
Rifle Green PF2017
Pastel Blue PF2039
Light Turquoise  PF2040

1 - Embroidery Thread Jungle Green PF202 | 28,147,135 = .
Light Turquoise ~ PF2041

2 - Embroidery Thread Turquoise PF3215 0,118,128
Mocnstene Blue  PF2042

3 Embroidery Thread Aguamarine PF262 114,201, 143

— Persian Green PF2215
4 - Embroidery Thread Dark Slate Gray PF3105 33,69, 94
s Embroidery Thread white PFBOL  250.250.250 al ] =

Informacion del color
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@‘g‘ Establecer color de hilo del usuario

Ruta: <Establecer color de hilo del usuario>

Descripcion:

Puede crear etiquetas propias para colores de hilo de uso frecuente, anadir y modificar

colores.
Pasos:

1. Haga clic en <Establecer color de hilo del usuario>, aparece una ventana (Establecer
color de hilo del usuario), haga clic en <Anadir nueva marca de hilo de usuario>,
aparece una ventana (Nueva marca del usuario), introduzca el nombre de acuerdo a

las necesidades personales, y finalmente haga clic para crear

2. Personalice el nombre de la marca: seleccione el color de hilo requerido por cada
marca, importelo a la marca personalizada, y también edite y cambie el nombre del
hilo, el numero de color del hilo o eliminelo, y afiada la personalizacion R, G, B del
valor numérico del color o ajuste el valor numérico R, G, B para establecer el color

deseado.

Afnadir nueva marca de hilo de usuario

[& Establecer color de hilo del usuario
User Brand List:
[+]

TEST = rgo (-
1 Cadet Blue 3331
2 - Imperial Blue 3622
3 - Jade 4620

& @ i

Thread Brand List:

Amann_lsacord -

1 Heraldic
Cadet Blue
Rich Blue
Forget Me Not
Tufts Blue
Imperial Blue
Mordic Blue
Electric Blue
Blue

10 Starlight Blue

11 Sapphire

-

12 Blue Ribbon

13

&
~
'8
@
c
©

3332

3631

3622

3600

3510

3522

3612

3544

3611

P
<
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]] Establecer secuencia de bordado

Ruta: <Establecer secuencia de bordado>

Descripcion:

Establece el orden de bordado de cada objeto de puntada y muestra bloques continuos

del mismo color en el mismo grupo de color.

Pasos:

1. Haga clic en <Establecer secuencia de bordado> y aparecera una ventana (Establecer
secuencia de bordado). aparecera.

2. Para ampliar el patron y hacerlo mas claro, marque <Ampliar> para llenar el marco con
puntadas objetos.

3. Para cambiar el orden de costura de un color, seleccione el marco de color que desea
mover y luego arrastre el marco a la posicion deseada o utilice los botones izquierdo y
derecho para ajustar.

R Establecer secuencia de bordado ? x

PF262 PF3105 PFE01

W\& Ejecutar puntadas

Ruta: <Ejecutar puntadas>
Descripcion:
Funcion del simulador de puntada On/Off.

Para uno o mas patrones de bordado seleccionados que han generado rutas de puntada,
realiza el simulador de puntada de bordado en la pantalla del ordenador.

Pasos: Haga clic en <Ejecutar puntadas> directamente desde la barra de herramientas.
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9.

N
(o]
©o

Ejecutar puntadas

1_. \9\1.-517 @ 147
— —
2 3 4 5 6 10

. Posicién de bordado: El control deslizante muestra el progreso actual del simulador,

y también puede mover el control deslizante para cambiar el progreso del simulador.
Rebobinar: inicia el simulador de puntada y simula la puntada hacia adelante.
Reproducir: iniciar simulador de puntada y simular puntada en retroceso.

Pausar: Cuando el simulador de puntada esta en avance o retroceso, pulse esta tecla
para pausar.

. Parar: para el simulador, y la posicion del simulador volvera a la primera puntada del

principio.
Velocidad: arrastre el control deslizante para ajustar la velocidad de puntada.
Muestra Numero de puntada actual / Namero Total de Puntadas.

Puntada Anterior: Una puntada hacia atras.
Siguiente Puntada: Una puntada adelante.

Capa de color del hilo: Color de hilo actual / Numero de todos los colores de hilo.

10.Hilo Anterior: volver al principio de la puntada del color de hilo anterior.

Siguiente Hilo: volver al principio de la puntada del color de hilo siguiente.

11.Numero de Actual Puntada: Puede introducir nimeros de puntada especificados.

Tecla de acceso directo (Simulador de puntada):

1.
2.

"Tecla ESC" es el modo de salida. ESC (sistema Windows)/ ESC (sistema OS)
"+" a la puntada siguiente, pulse "-" para volver a la puntada anterior.
"+/-"(sistema Windows) /" { +/-"(sistema OS)

Pulse el boton "Ctrl" con la rueda del ratén o el botén "Ctrl" con el botén "+/-" para
acercar/alejar la ventana. Ctrl (sistema Windows) / Comando (sistema OS)

. Se puede utilizar con la tecla en blanco para desplazarse por la pantalla.
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V&Q Mostrar/Ocultar punto de aguja

Ruta: <Mostrar/Ocultar punto de aguja>
Descripcion: Para mostrar cada punto de aguja en el bordado.
Pasos:

Haga clic directamente en <Mostrar / Ocultar punto de aguja> en la barra de herramientas
para mostrar u ocultar el punto de aguja.

@@ simular3D

Ruta: <Simular 3D>
Descripcion: Las lineas de puntada se muestran en modo de simulacion 3D.

Pasos: Haga clic directamente en <Simular 3D> de la barra de herramientas para
previsualizar el producto acabado.

Tecla de acceso directo:
En simular 3D, pulse "ESC" para salir del modo. ESC (sistema Windows) / ESC (sistema

0S)
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Ajustes del Area de Trabajo

[ X N ]
oo Mostrar/Ocultar cuadricula

Ruta: <Mostrar/Ocultar cuadricula>
Descripcion: Activar/desactivar la visualizacion de la cuadricula.

Pasos: Haga clic directamente en <Mostrar/Ocultar cuadricula> de la barra de
herramientas para mostrar u ocultar la cuadricula (cuadricula).

{:} Mostrar/Ocultar eje

Ruta: <Mostrar/Ocultar eje>
Descripcion: Mostrar/ocultar la linea de marca central (eje).

Pasos: Haga clic directamente en <Mostrar/Ocultar eje> de la barra de herramientas para
mostrar u ocultar la linea de marca central.

@ Mostrar/Ocultar bastidor

Ruta: <Mostrar/Ocultar bastidor>
Descripcion: Activa/Desactiva la visualizacién del marco del bastidor en la pantalla.

Pasos: haga clic directamente en <Mostrar/Ocultar bastidor> de la barra de herramientas
para mostrar u ocultar el bastidor de bordado.

100 X 100mm - Cambiar el tamaio del bastidor

Descripcion:
40 X 40mm Proporciona bastidores de bordado de diferentes tamafos para que

los usuarios puedan elegir. El tamano de bastidor por defecto de es
50 X 70mm 100x100mm.

Hay seis tipos de tamafios de bastidor de bordado: Bastidor 40x40mm,
Bastidor 50x70mm, Bastidor 100x100mm, Bastidor 110x170mm,
110 % 170mm  Bastidor 120x180mm, Bastidor 160x260mm.

Pasos: Haga clic en la barra de herramientas del menu y seleccione el
120 X 180mm  tamafo de bastidor adecuado.

« 100 X 100mm

160 X 260mm

38



B Tejido
Ruta: <Tejido>
Descripcion: Elija el material de la tela y el color que desea combinar.

Pasos:

Haga clic directamente en <Tejido> de la barra de herramientas, seleccione el tejido y el
color, y el color de fondo del area de edicién cambiara al tejido y color seleccionado. Pulse
OK para volver a la pantalla principal, y el color seleccionado se mostrara en el area de
edicion. La textura de la tela se presentara en el modo de funcién de simulacién 3D.

[ Ajustes de tejido

~ Heavy
H-01: Terry Toweling
H-02: Tweed
H-03: Loop Fabric
H-04 : Quilted Fabric
H-05: Oxford
H-06 : Corduroy
H-07 : Denim
H-08: Fleece
H-09: Velvet
H-10: Suede

v Light
L-01 : Chiffon

=]
I

L-02: Crepe Fabric
L-03 : Crinkle
L-04 : Microfiber
L-05: Light Cotton

~ Normal
N-01: Standard Normal Jersey
N-02 : Normal Hand Knitted
N-03 : Standard Normal Nylon
N-04: Standard Normal Cotton
N-05: Standard Normal Linen
N-06: Silk

None

J
.

Manual de instrucciones

Ruta: <Manual de instrucciones>

Descripcion: Para ver la version digital del Manual de Instrucciones.

Pasos :

1. Haga clic en <Manual de instrucciones> en el menu.

2. Para ver el manual de instrucciones en formato PDF con Adobe® Reader®.

3. Si su ordenador no dispone del software Adobe® Reader®, descarguelo e instalelo
desde la pagina web de Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.com.tw/).
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Funciones de la Cuenta

,% Funciones de la cuenta

Ruta: <Funciones de la cuenta>
Descripcion: Funciones de la cuenta
Pasos:

1. Después de la primera instalacion, registre la cuenta de usuario y la contrasefa para
iniciar sesion o cierre la ventana para omitir este paso.

rtist loolkit

Registrarse

Iniciar sesién _|

Crear una cuenta X Iniciar sesion X

2 =
= & ® g
& =
o e

»¢ La cuenta "EZ Creator" APP también puede iniciar sesion en el software de bordado
"EZ Creator", no es necesario registrar una nueva cuenta.

»¢ Durante el registro de la cuenta, recibira una autenticacion a través de su buzoén de
correo.

2. La cuenta creada se puede eliminar, salir de la cuenta, cambiar la contrasefia y
gestionar la informacion personal.

P] SN | ioox
[ . L]
: MOOOGOGCOANNNENNT 23 @gmail.com
o —
i 5t '—e'@ Al
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) Subir archivo de bordado a la nube _:,

Ruta: <Subir archivo de bordado a la nube>
Descripcion: Transferencia de archivos a la nube.

Pasos:

Haga clic en <Subir archivo de bordado a la nube> ; el archivo se transferira a la nube, y

aparecera un mensaje de éxito.

»¢ Después de iniciar sesion en la cuenta, debe haber un archivo de imagen en el archivo

antes de que el archivo pueda ser enviado a la nube

% Solo se puede colocar un archivo en el espacio de la nube y la repeticion de la carga

de archivos sobrescribira el archivo antiguo.

n Informacion

o

El archivo de bordado esta cargado.
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Tutorial Online y Version del Software

ﬂé Tutorial

Ruta: <Tutorial>
Descripcion: Para ver los videos tutoriales en linea.
Pasos: Haga clic en <Tutorial> en el menu.

ﬁ Acerca de

Ruta: <Acerca de>

Descripcion:

Compruebe la informacién de copyright y la version de software que ejecuta su dispositivo.
Pasos: Haga clic en <Acerca de> en el menu.

- Acerca de ? x>

Artist Toolkit

Hsing Industrial Co., Ltd.

S RESERVED

42



Comprobar actualizacion

O Comprobar actualizacion

Ruta: <Comprobar actualizacion>
Descripcion: Comprueba las actualizaciones del software.
Pasos:

1.

Haga clic en <Actualizacion de Software> en el menu. El software determinara la
actualizacion automaticamente.

Si la ultima versién esta disponible para actualizar, el software mostrara el mensaje:
Haga clic en <Si> para descargar y actualizar el software; una vez completada la

actualizacion, se reiniciara el software.
Haga clic en <No> para omitir la actualizacion y entrar en el software.

[ Pregunta ? %

(2]

¢Actualizar el software?

n Actualizando x

0%

Cancel
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E_'® Informacion

Ruta: <Informacion>

Descripcion:

Para ver la informacion actual del archivo de disefio de bordado que incluye el nombre del
archivo, tamafo, numero de puntadas, numero de colores y secuencia de colores.

Pasos: Haga clic en <Informacion> en el menu.

[ Information ? X

Q Designl O 1.1.61

P A ]

@G =

! 66.6mm

PF711

PF713

PF719
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Modo Editar

@® Ver los Patrones en la Ventana Previsualizar todo

mQ Previsualizar todo

Ruta: <Previsualizar todo>

Descripcion: Ver el disefio general del area de trabajo.

Pasos: Haga clic en <Previsualizar todo> en el menu.

Tecla de acceso directo:

Vista previa de todo el modo de pantalla, pulse "ESC" para salir.
("ESC" en sistemas Windows y OS).

A
v ¥

Ruta: <Pantalla normal / Pantalla completa>

Descripcion: Muestra el programa a pantalla completa.

Pasos: Haga clic en <Pantalla completa> en el menu.

Tecla de acceso directo:

Pulse "F11" para visualizar en pantalla completa, pulse "ESC" o "F11" para salir.
("ESC/F11" en sistemas Windows).

Pantalla normal / Pantalla completa

|g Zoom objeto

Ruta: <Zoom objeto>

Descripcion:

Amplia y visualiza el objeto seleccionado en el nivel maximo dentro del area de trabajo.
Pasos:

Haga clic en el patron que desea ver y haga clic en <Objeto Zoom> en el menu. El objeto
seleccionado se mostrara en el nivel maximo en el area de trabajo.
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L Zoom bastidor

Ruta: <Zoom bastidor>
Descripcion:
Amplia y visualiza el bastidor seleccionado en el maximo nivel dentro del area de trabajo.

Pasos: Haga clic en <Zoom bastidor> en el menu para visualizar en nivel maximo en el
area de trabajo.

@® Herramientas de Edicion

@ Seleccionar todo

Ruta: <Seleccionar todo>

Descripcion: Selecciona todos los objetos del area de trabajo.

Pasos: Haga clic en <Seleccionar todo> en el menu.

Tecla de acceso directo: Ctrl+A(sistema Windows) / Comando+A(sistema OS)

& Medir
Ruta: <Medir>
Descripcion: Mide la longitud real del espacio de trabajo.

Pasos:

Haga clic en <Medir> en el menu. El ratdbn mostrara "+", pulse y arrastre el cursor del ratén
en el espacio de trabajo. Los resultados de la medicion se mostraran en el programa.

Tecla de acceso directo: Ctrl+M(sistema Windows) / Command+M(sistema OS)
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@ Agrupar objetos

3] Agrupar objetos

Ruta: <Agrupar>

Descripcion:

Seleccionar varios objetos y agruparlos como una sola unidad para editar y disefar.
Pasos: Seleccione los objetos que desea agrupar y haga clic en <Agrupar> en el menu.
Tecla de acceso directo: Ctrl+G(sistema Windows) / Comando+G(sistema OS)

[s1e)

(s}

[+]
o]

o o o o
o
s’ o a o o o
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o
O
o
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o
o o
o o
o
o & o
o o o

% La funcién de agrupar es una funcién de una sola vez. Si desea agrupar varios objetos
de grupo, desagrupe primero los objetos agrupados y, a continuacién, vuelva a agrupar
todos los objetos a la vez.
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I-I_'_"I Desagrupar objeto

Ruta: <Desagrupar objeto>

Descripcion: Seleccione el grupo que desea desagrupar y restablézcalo en objetos
separados.

Pasos: Haga clic en los objetos que desea desagrupar y haga clic en <Desagrupar
objeto> en el menu.

Tecla de acceso directo: Ctrl+U(sistema Windows) / Comando+U(sistema OS).

s
%
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@® Editar tamaiio

1 L s
I_a_l Bloquear proporcion

Ruta: <Editar tamano>
Descripcion: Edita el tamafio del objeto seleccionado y establece la proporcion de
aspecto fijo o no.

Pasos:
1. Haga clic en el objeto que desea editar y haga clic en <Editar tamafio> en el menu.
2. Seleccione la "Relacién de aspecto” ON/OFF (a), cuando se establece como ON (el

patrén se resalta en gris El] ), se mantendra la relacion de aspecto original.

3. Para ajustar el objeto a un tamafio especifico, haga clic en la opcién de tamano (b) e
introduzca un valor en la casilla Anchura o la Altura para ajustar el tamano.

4. Para ajustar el tamafio del objeto a un porcentaje especifico, haga clic en la opcion
de porcentaje (c) e introduciendo un valor en la casilla Anchura o Altura para ajustar el
tamarno.

«+ 646 mm 100 %

al
(Ll

I 69.4 mm 100 %
a b c

o ) o
Relacion de aspecto fija Sin relacion de aspecto fija
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O Girar

Ruta: <Girar>
Descripcion: Edita el angulo de rotacion del objeto seleccionado.
Pasos:

Haga clic en el objeto que desea editar el angulo de rotacién, e introduzca el valor del
angulo de 0~359 en el campo.

Girar el objeto manualmente

Pasos:

1. Haga clic en el objeto que desea editar.

2. Mueva el cursor hasta el punto de control rosa situado sobre el centro del objeto
seleccionado. Cuando el icono del cursor cambie a @ , mantenga pulsado el botdn
izquierdo del raton para girarlo.
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@ Reflejar objetos horizontalmente o verticalmente

PE 4 Reflejo horizontal

Ruta: <Reflejo horizontal>
Descripcion: Para reflejar horizontalmente el objeto seleccionado.
Pasos:

Haga clic en el objeto que desea reflejar horizontalmente y haga clic en <Reflejo
horizontal> en el menu.

v . ;
-~ Reflejo vertical

Ruta: <Reflejo vertical>
Descripcion: Para reflejar verticalmente el objeto seleccionado.
Pasos:

Haga clic en el objeto que desea reflejar verticalmente y haga clic en <Reflejo vertical> en
el menu.
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@® Alinear

|= Alinear a la izquierda

Ruta: <Alinear a la izquierda>

Descripcion:

Cuando se seleccionan 2 0 mas objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se
alinearan a la izquierda del objeto situado mas a la izquierda.

Pasos:

Haga clic en <Alinear a la izquierda> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el ratdn para hacer clic en la seleccion de objetos, puede
seleccionar multiples o reducir objetos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Tecla Comando (para Mac OS)

————————————————————————————————————————————————————————————————————

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

* Alinear al medio

Ruta: <Alinear al medio>

Descripcion:

Cuando se seleccionan 2 o0 mas objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se
alinean al en el centro vertical.

Pasos:

Haga clic en <Alinear al medio> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el raton para hacer clic en la seleccion de objetos, puede
seleccionar varios objetos o reducirlos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Tecla Comando (para Mac OS)
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==| Alinear ala derecha

Ruta: <Alinear a la derecha>

Descripcion:

Cuando se seleccionan 2 o0 mas objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se
alinean a la derecha.

Pasos:

Haga clic en <Alinear a la derecha> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el raton para hacer clic en la seleccion de objetos, puede
seleccionar multiples o reducir objetos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Comando (para Mac OS)

! Alinear arriba

Ruta: <Alinear arriba>

Descripcion:

Cuando se seleccionan 2 o0 mas objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se
alinean con el de la parte superior.

Pasos:

Haga clic en <Alinear arriba> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el ratdn para hacer clic en la seleccidn de objetos, puede
seleccionar multiples o reducir objetos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Tecla Comando (para Mac OS)
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4+ Alinear centro

Ruta: <Alinear centro>

Descripcion:

Al utilizar la funcidn "Seleccionar todo" o arrastrar-seleccionar varios objetos, todos los
objetos se alinean a el que esta en el centro horizontal.

Pasos:

Haga clic en <Alinear centro> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el raton para hacer clic en la seleccion de objetos, puede
seleccionar multiples objetos o reducirlos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Tecla Comando (para Mac OS)

i Alinear abajo

Ruta: <Alinear abajo>

Descripcion:

Cuando se seleccionan 2 o0 mas objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se
alinean con el que esta mas abajo.

Pasos:

Haga clic en <Alinear abajo> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el ratdn para hacer clic en la seleccidn de objetos, puede
seleccionar multiples o reducir objetos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Tecla Comando (para Mac OS)
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—»#«— Alinear centro de bastidor

Ruta: <Alinear centro del bastidor>

Descripcion:

Cuando se seleccionan objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se alinean con
el centro del bastidor.

Pasos:

Haga clic en <Alinear centro de bastidor> en el menu.
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® Matriz

Copiar objeto arriba

Ruta: <Copiar objeto arriba>

Descripcion:

Haga clic en el objeto y utilice <Copiar el espaciado de los objetos> y <Copiar los objetos
varias veces> para duplicar los objetos en la posicion superior.

Pasos:

Haga clic en <Copiar objeto arriba> en el menu.
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Copiar objeto abajo

Ruta: <Copiar objeto abajo>

Descripcion:

Haga clic en el objeto y utilice <Copiar el espaciado de los objetos> y <Copiar los objetos
varias veces> para duplicar los objetos en la posicion inferior.

Pasos:

Haga clic en <Copiar objeto abajo> en el menu.
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B[ Copiar objeto a la izquierda

Ruta: <Copiar objeto a la izquierda>

Descripcion:

Haga clic en el objeto y utilice <Copiar el espaciado de los objetos> y <Copiar los objetos
varias veces> para duplicar los objetos en la posicion del lado izquierdo.

Pasos:

Haga clic en <Copiar objeto a la izquierda> en el menu.

< O

[J8 Copiar objeto a la derecha

Ruta: <Copiar objeto a la derecha>

Descripcion:

Haga clic en el objeto y utilice <Copiar el espaciado de los objetos> y <Copiar los objetos
varias veces> para duplicar los objetos en la posicion del lado derecho.

Pasos:

Haga clic en <Copiar objeto a la derecha> en el menu.

o O
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Copiar objeto en cuatro direcciones

Ruta: <Copiar objeto en cuatro direcciones>

Descripcion:

Haga clic en el objeto y utilice <Copiar el espaciado de los objetos> y <Copiar los objetos
varias veces> para duplicar los objetos en las cuatro posiciones de direccion.

Pasos:

Haga clic en <Copiar objeto en cuatro direcciones> en el menu.

@ o

60



DEI Copiar reflejado
Ruta: <Copiar reflejado>
Descripcion:

Haga clic en el objeto que desea copiar y utilice <Copiar reflejado> para reflejar el objeto
duplicado vertical u horizontalmente. (Seleccione la funcion de reflejo, el color de fondo

1
del botén se marcara en gris [Iil} ).

Pasos:
Haga clic en <Copiar reflejado> en el menu.)
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Gestor de Textos

@® Editar Texto

T.,. Herramienta Texto

Ruta: <Herramienta Texto>
Descripcion:
La herramienta de texto tiene 11 fuentes incorporadas, y el texto se puede introducir

utilizando el icono de texto en la subpantalla o utilizar el teclado para introducir el texto
directamente.

Ademas de ajustar el interlineado del texto, también puede cambiar el tamafio de la
fuente (el tamafio de fuente predeterminado es de 10 mm). El menu desplegable ofrece 5
tamanos de fuente. Cuando el texto se inserta en la pantalla de edicion, puede utilizar la
funcién de ajuste de tamafio o utilizar el ratén para ajustar el tamano arbitrariamente.

Pasos:
1. Haga clic en <Herramienta de texto> en el menu, el cursor del raton cambiara a I .

2. Haga clic en el area de trabajo donde desea introducir el texto.

3. En la pantalla emergente, se mostraran todos los caracteres de esta fuente, puede
(D seleccionar la direccion del texto, ) seleccionar las fuentes, ) introducir el texto,
@ seleccionar el tamafo de la fuente y (5 establecer el interlineado del texto en
secuencia.

& Introducir texto 70X
T+
1 ——— inBC 8 7
®_ T £3 [10mm v ‘—@
@ Aa o001  Sample - A=B ~ 0 - mm —6>
Tv
Vi | #]3|%|& Cly =1+ - 2
rlof12(3]4(5|6[7)|8]9]|: < | =
>|?7|@|A|B|(C|D|E|F|[G|H|I|T|K|L
M|N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W|X|Y|Z]|I
Vi1~ lafb|c|dfe|f|e|n]i]i
k(1 m|nfo|p|ag|rc|s|[t|an|v|w|=x|y
z | {13 ilele|n|2]!]|s ©
« [ = ®| [°|=]2 TR i v

iasci - Alinear texto horizontalmente

- 81 Alinear texto verticalmente: Los tipos de alineacién disponibles son = Izquierda,

= Centro, = Derecha.

C3 Seleccionar tamafio: Los tamafios disponibles son 10, 20, 30, 40, 50mm.

Aa Seleccionar caracter: 11 fuentes incorporadas.
A-B Interlineado: -10(minimo)~0.0(por defecto)~+30.0(maximo), unidad: mm.
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4.

Pulse v/ , el texto que ha disefiado aparecera en el area de trabajo.

[ Artist Toolkit — O

B & Ble B M Q 1% 0B W &

Aa o004 Sample - ARG

3 10mm - A-B_ 0 3 ABC
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E I = z g °
Hanou birthdau

2 o€ IS i IS 22 T z ! . m
o = = = E=

&

A S

@ 100x100mm

@ we W W @

WxH:89.9mmx 12.1 mm

Para volver a editar el texto generado, puede hacer doble clic con el botdn izquierdo
del raton y aparecera el cuadro de edicion o hacer clic en la <Herramienta Texto>
del menu para utilizar el selector de tamafo de letra, o utilizar el raton para ajustar el
tamafo de la fuente.
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@® Alinear texto

_-?: Texto alineado en trazado

Ruta <Texto alineado en trazado>

Descripcion:

Utiliza el texto generado y las lineas dibujadas o los graficos almacenados en caché para
alinear la ruta de texto. Puede editar la forma de la linea o cambiar la fuente, editar el
contenido, el tamafio y el interlineado.

Pasos:
1. Seleccione el texto y la linea o los graficos en caché.
2. Haga clic en <Texto alineado en trazado> en el menu, y el texto alineara la ruta.

e -
P o
y N
o // (=} \ o
f \
d . 1S 5

oo

o o © =]

3. Tipo de alineacion de la ruta de texto.
Tipo horizontal:
Alinear a la izquierda 4gc..., Alinear centro -Asc.., Alinear a la derecha ---AB¢ | Distribuir
horizontalmente ABc¢ .
Tipo vertical:

24V Reflejar verticalmente: Para voltear un objeto siguiendo la trayectoria.

ReQ . . . , f o ,
‘agc Direccion de texto fija: El angulo del texto no se ajustara siguiendo la trayectoria.

=} =}
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4. Para separar el texto y la linea, puede elegir <Texto horizontal> o <Texto vertical>.

i  Q
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Monograma

@® Monograma

Herramienta texto monograma

Ruta: <Herramienta texto monograma>

Descripcion:

En el bordado de monogramas se pueden seleccionar alfabetos (incluyendo 26 alfabetos
en mayusculas) , monogramas de 3, 2 y 1 letra, 5 estilos de fuentes y varios marcos
decorativos.

Pasos:

1. Haga clic en <Herramienta texto monograma> en el menu, el cursor del raton cambiara
a'fy.

2. <Monograma> contiene alfabetos, @ estilos de fuente, 2 monogramas de 3, 2y 1

letra. 3

Introduzca los alfabetos con el teclado o haga clic desde la pantalla emergente,
@ puede elegir disefio con marcos decorativos 0 no. 5 El monograma disefiado
aparecera en la pantalla vista previa.

[ Ajustes del Monograma [ X

O——® o fp - 123010203 ——2
>—Q

4

T ped 35 —0

J K L M N O P Q R

C +— 90.8 mm

! 71.6mm

] X

HB[} Fuente de texto: 5 estilos de fuentes de monograma.
123 Numero de caracteres: 3, 2y 1 letra monograma.
G Seleccionar marco: Los marcos variaran en funcién de las fuentes.

T\? Texto: Incluye 26 letras mayusculas.
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3. Hagaclicen + el area de edicion y aparecera el monograma disefiado.
Si desea modificar el disefio, seleccione el monograma, haga doble clic con el boton
izquierdo del ratén o haga clic en <Herramienta de texto de monograma> en el menu,

aparecera el cuadro de edicion.
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Modo Pintar

@® Funcion Pintar

. Dibujar polilinea

Ruta: <Dibujar polilinea>

Descripcion:

Dibuja una serie de segmentos de linea continua. Puede hacer clic con el botdn derecho

del ratdn para volver a la ultima posicion; para finalizar el dibujo, haga doble clic con el
boton izquierdo del raton para terminar el dibujo.

Pasos: Haga clic en <Dibujar polilinea> en el menu.

Tecla de acceso directo:

Dibuje una linea con la tecla "Ctrl" para dibujar vertical u horizontalmente.
Ctrl (sistema Windows) / Comando (sistema OS)

\é Dibujar curva

Ruta: <Dibujar curva>

Descripcion:

Dibuja una curva continua. Puede hacer clic con el boton derecho del ratén para volver a
la ultima posicién; para finalizar el dibujo, haga doble clic con el botén izquierdo del raton
para terminar el dibujo.

Pasos: Haga clic en <Dibujar curva> en el menu.

<~ Dibujar arco

¢
Ruta: <Dibujar arco>

Descripcion:

Para crear un arco, haga clic en el lugar de trabajo para establecer el punto de inicio. A
continuacion, decida la longitud del arco y haga clic para establecer el punto final del arco.
Mueva el cursor del ratén hasta que se previsualice la forma y el tamafo del arco deseado
y, a continuacién, haga clic para establecer el arco.

Pasos: Haga clic en <Dibujar arco> en el menu.
3
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Modo Pintar
Ruta: <Modo Pintar>

Descripcion: Puede dibujar 12 formas mediante la herramienta grafica, como corazén,
estrella o poligonal.

Pasos:

Haga clic en <Modo Pintar> en el menu y seleccione el patron deseado. Haga clic en el
lugar de trabajo y arrastre el cursor del raton para crear el grafico.

Dibujar rectangulo O Dibujar rombo
O Dibujar elipse O Dibujar escudo-1
o Dibujar octégono O Dibujar escudo-2
A Dibujar triangulo O Dibujar pentagono
ﬁ Dibujar estrella ¢ Dibujar estrella de 4 puntas
Q? Dibujar corazon A Dibujar agua
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Requisitos del Sistema

@® Microsoft Windows

- PC con procesador Intel o equivalente (2GHz o superior).

- Microsoft Windows 7, 8, 10

-4 GB de RAM

- 200 MB de espacio en disco duro para la instalacién del programa
- Resolucién de pantalla 1024x768, 16 millones de colores

- Teclado, raton

@® Apple macOS
- OS X 10.13 o posterior
-4 GB de RAM
- 200 MB de espacio en disco duro para la instalacion del programa
- Resolucién de pantalla 1024x768, 16 millones de colores
- Teclado, raton
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Grafico de Patrones de
Bordado



Grafico de Patrones de Bordado

@ Flores y plantas
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AQ Paisajes
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