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Capitulo 1: Descripcion General

1-1 Precauciones al Usar el Producto

Bienvenido a utilizar el sistema de control de la maquina de bordar
digital Raynen. Por favor, lea y comprenda este manual de
instrucciones cuidadosamente antes de utilizar este producto para asegurarse
de que utiliza y maneja la maquina de bordar digital correctamente. Guarde
este manual de instrucciones en un lugar seguro para poder consultarlo en

cualquier momento.

Este producto es un producto mecatrénico. Con el fin de reducir el riesgo
de incendios accidentales, descargas eléctricas y lesiones personales que
puedan producirse durante el uso, deben observarse las siguientes
precauciones basicas de seguridad.

¢+ Realice la instalacion eléctrica y el cableado de acuerdo con los requisitos técnicos, procure
que la electricidad fuerte y la débil estén separadas y no unidas.

¢ Todos los tipos de cables de instalacion y conexion deben estar bien aislados, y la cubierta
y la piel de plastico no deben estar dafiadas. El conector no debe exponer el cable de cobre
pelado para evitar el cortocircuito y el contacto del cable durante el tiron.

«» Para las piezas con radiadores, mantenga el radiador y el puerto de escape ventilados sin
problemas y no los bloquee.

* Antes de encender por primera vez, asegurese de confirmar que las especificaciones de la
fuente de alimentacion externa cumplen con las especificaciones.

%+ Si necesita encender el equipo inmediatamente después de apagarlo, mantenga el equipo
apagado durante al menos 30 segundos y luego enciéndalo. Al inicio del encendido durante
30 segundos, es el proceso de inicializacion del sistema de encendido, y trate de no operar.

% La pantalla LCD y la pantalla tactil de la caja de operaciones son elementos fragiles. No
utilice objetos afilados y duros para operar y hacer clic para garantizar el funcionamiento
normal de la pantalla LCD y la pantalla tactil y prolongar la vida ttil.

% Cuando introduzca o emita el patron a través del disco USB, preste atencion a la direccion
de insercion del disco USB. No apriete con fuerza cuando la direccion de insercion sea
incorrecta. Cuando lea o escriba una unidad flash USB, no marque la unidad flash USB para
evitar dafar la unidad flash USB y los datos.
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% No abra la tapa del armario de control electronico durante el encendido del producto. La
carcasa puede contener una alta tension fatal, que puede causar lesiones personales
accidentales. Si realmente necesita abrir la carcasa para alguna puesta a punto o inspeccion,
debe encender la fuente de alimentacion después de que la toma de corriente esté apagada o la
alimentacion esté desconectada durante 3 minutos para evitar que algunos condensadores
internos de almacenamiento de energia todavia existan altos voltajes peligrosos, que pueden
causar descargas eléctricas y lesiones personales.

% No toque las partes moviles de la maquina mientras €sta esté en funcionamiento, ya que de lo
contrario podria causar lesiones personales.

% Se prohibe colocar el producto en lugares con humedad, polvo, gas corrosivo, gas inflamable
o explosivo, de lo contrario puede causar facilmente un incendio accidental, una descarga
eléctrica y lesiones personales.

%+ Cuando utilice este producto, para evitar incendios, descargas eléctricas y lesiones personales,
debera observar en todo momento las siguientes precauciones basicas de seguridad.

1-2 Especificaciones técnicas

Nk WD =

e

10.
11.

Pantalla : 7 pulgadas tactil

Resolucidn de la pantalla: 7 pulgadas (1024X600)

Tipo de funcionamiento: Pantalla tactil

Velocidad maxima: 1200 rpm

Capacidad maxima de memoria: 100.000.000 de puntadas
Maximas puntadas del disefio tinico: 4.000.000 puntadas
Precision de paso: Puntada minima desde 0,1mm

Rango de puntadas : 0,1mm~12,7mm.

Cambio de color automatico : 3000 veces

Codigo de la cerradura: Si

Soporte multilingiie: Chino, inglés, italiano, francés y ruso (opcional:

aleman, espafiol, turco, portugués, arabe y tailandés).
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1-3 Caracteristicas principales

1.Disefio de entrada,
salida y actualizacién
del software del
sistema

1) Esta maquina puede conectarse al disco USB. Puede leer los
disefios de disco binario Tajima, ternario Tajima, FDR Belinda
(incluyendo binario y Z-ary) y ZSK en la memoria del sistema de
bordado.

2) Este modelo puede conectarse a una unidad flash USB a través
de una interfaz USB, y los patrones almacenados en el sistema pueden
salir en formato binario Tajima o en formato Rayhong y almacenarse en
la unidad flash USB.

3) Los modelos de la serie JD pueden utilizar discos flash USB,
actualizar el software del sistema o realizar actualizaciones de software

en linea para la placa del cabezal de la maquina y las tarjetas de control
de bordado especiales.

2.Soporte multilingtie

El sistema admite la visualizacion en chino, inglés, espafol y turco,
francés y portugués.

3. Multiples opciones de
proceso de bordado

Este modelo puede optar por utilizar diferentes técnicas de bordado
como

"bordado de repeticion", "bordado de combinacion", "bordado de
letras" y "bordado de fotos", etc.

4. Potente funcion de
compilacién de
patrones

Esta méaquina puede agrupar los parametros del patron de "Bordado de
repeticion" o del patrén de "Bordado combinado" para generar un
nuevo patrdn, y almacenarlo en la memoria.

5. Varias funciones de
asistente de bordado

Este modelo puede "encontrar automaticamente el origen de los
patrones de bordado" y afiadir funciones como "bordado de apliques",
"bordado de bordes", "bordado de cruces" y "bordado a lo largo del
rango del patrén". Se ha enriquecido la funcidon de bordado de patrones,
mejorando en gran medida el proceso de bordado y la eficiencia.

6.Correctas funciones de
mantenimiento y
depuracion de la
maquina

Este modelo incluye: autocomprobacion de la maquina,
autocomprobacion del codificador, autocomprobacion de la velocidad
del motor del eje principal, funciones de prueba de los componentes de
la méaquina. El uso de estas funciones hace que la depuracion, el
mantenimiento y los fallos de la maquina de bordado sean mas
convenientes.

7.Potente funcion de
memoria de
parametros de bordado

Este modelo puede asociar los parametros de bordado seleccionados,
como el punto de inicio del patron, el orden de cambio de color, la
direccion del patron, el dngulo de rotacion y el numero de repeticiones
con el patrén de bordado, y guardar este conjunto de parametros.
Cuando se vuelve a bordar este patron, se puede llamar a este grupo de
paradmetros sin reiniciar, lo que mejora la eficiencia del bordado.
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Capitulo 2: Descripcion del cuadro de mandos

Pantalla
Interfaz
USB
Pantalla
tactil
Lo | s ml LED de
. potencia
’ov

® Pantalla tactil

Esta méaquina adopta la pantalla LCD de alto brillo y la pantalla tactil como la interfaz de
operacion, que es facil y conveniente para el aprendizaje y el uso.

® Interfaz de transmision de datos USB

Esta maquina adopta la interfaz universal de datos USB, que es conveniente para la entrada y
salida de patrones y datos almacenados a través de la interfaz USB.

Atencion:
La pantalla LCD y la pantalla tactil de la caja de mandos son elementos

fragiles. No utilice objetos afilados y duros para operar y hacer clic para
garantizar el funcionamiento normal de la pantalla LCD y la pantalla tactil y
prolongar la vida til.

Cuando introduzca o emita el patron a través del disco USB, preste atencion
a la direccion de insercion del disco USB. No apriete con fuerza cuando la
direccion de insercion sea incorrecta. Cuando lea o escriba una unidad flash USB,
no marque la unidad flash USB para evitar dafar la unidad flash USB y los datos.
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Capitulo 3: Descripcion de los iconos de la
interfaz

3-1 Descripcion de la pantalla principal de la interfaz
A continuacion se muestra la pantalla de interfaz principal del sistema para la confirmacion del

bordado:

3-2 Descripcion de los iconos en la pantalla

No. | Icono y estado Descripcion
: El cable de control est4 conectado
Estado de la ¢ to-
1 conexion del cable de control (es correctamente,
decir, el cable de red entre la caja
de control principal y la caja de : El cable de control no est4 conectado o el contacto
operaciones) es incorrecto.
El patrén actual se borda mediante el modo de
) bordado ciclico.
Bordado ciclico / : El patron actual no esta bordado por el modo de
Icono de bordado sin repeticion bordado ciclico.
: El eje principal esta en la posicion correcta
3 0 e . .
eje principal en posicion D . L
i P .p . P : El eje principal est4 en posicion -
correcta /El eje principal en i
. incorrecta Icono, pulse
Posicion incorrecta
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el icono @ "o pulsar directamente el icono" " para
realizar operaciones de avance para detenerse en el
lugar.

4
: Apague la luz delantera.
Luz delantera apagada/luz Encienda la luz del
delantera encendida : bncienda la luz delantera.
| Hal®.. | . . ,
5 St b La hora actual Este icono muestra la hora actual del sistema, ptlselo para
del sistema modificar la hora del sistema.
6 Porcentaje del progreso | Este icono muestra el progreso de la pieza bordada
del bordado actualmente.
Los niimeros por encima del tablero indican la velocidad
8. loci { o — real de costura del eje principal, el nimero por debajo
. «Velocidad del eje prncipat iy dica que la mayor velocidad de costura del eje principal
enl el‘ borda;io real (es ldemr, es de 1000r/min. Durante el proceso de bordado real, la
velocidad del bordado real) velocidad de costura se cambiard automaticamente de
acuerdo con la diferente longitud de la aguja del patron.
03 g numero representa la . . .
cabeza de la maquina en la Cuando el cambio de color es incorrecto, pulse el icono
os'cz'c’)n de I aqu}a No.3. Sila para entrar en la interfaz de cambio de color manual, haga
8 f:)able la de la méguj'na n(; ést; clic en el icono del numero en la parte inferior de la
24 ., qut . | interfaz para hacer que la cabeza de la maquina en la
en posicion, se muestra como .,
. posicion.
.o
= "0012" indica que el bordado actual es al 12° color. Este
= El valor 4 con sombra | yajor aumenta con el nimero de cambios de color. Pulse
9 amarilla indica el numero .de el icono de orden de cambio de color
Focll(.)r acltuaii y Zl Vallor mferl((i)r "% "y seleccione la opcion "Establecer todo el color", que
1r11 1ca3 Oil cn ekc)f) ogcuanl 0 puede establecer el orden de los colores del patron de
e esta’ 0 de cambio de color | 4.4,
automatico.
g m% = Muestra la informacién del patron bordado actual,
18 9516/9572 . , , ,
10 ’{q :}W] Wé o incluyendo el nimero de patrdn, el nombre del patron, el
| T I ns numero actual y total de cambios de color, el namero
DR e actual y total de agujas, etc.
v wCl Muestrael . o . .
desplazamiento  de X, Y Después de que la maquina se detenga, pulse el icono
11 ’ para borrar el valor de desplazamiento X, Y, y vuelva a

respecto al origen del patrén en
milimetros (mm)

evaluar con la posicion actual como origen.
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Pulse este icono para entrar en la interfaz de ajuste de la

. . . “+ ,90 13 _” . ~
12 | j" Ajuste de la velocidad velocidad, pulse “para cambiar el tamanp
del valor de la mayor velocidad de costura del eje
principal.
“% Bordado normal
13 ¥ Ralentizacion a baja
velocidad
¥ Alta velocidad de reduccion | Pulse el icono “*#” para cambiar el estado de reduccion.
14 W2 : Icono de la memoria Pulse este icono para entrar en el ment de la memoria de
del patron patrones.
¥ : . . .
15 @: Icono de cambio de color | Pulse este icono para entrar en el menu de cambio de
manual color manual.
16 | =#=: Icono del menu Pulse este icono para acceder al siguiente ment.
siguiente
17 @ Icono de configuracion Pulse este i.cono para entrar en la pagina de
configuracion.
#¥ Cambio de color automatico
y arranque automatico
18 ¥ Cambio de color automatico Pulse el icono “**%”para cambiar el modo de cambio de
y arranque manual color.
#¥ Cambio de color manual y
arranque manual
Estado de Preparacion
19 del bordado Pulse el icono ” para cambiar el estado del
.. | bordado.
Estado de Confirmacion
de Bordado
En el proceso de la operacion de trazado, la maquina entra
automaticamente en el modo de bordado temporal.
Cuando la operacion de bordado se completa alrededor
20 Bordado temporal del patrén y pulse de nuevo . . el icono " ", el
sistema realiza una operacion normal de
confirmacion del bordado.
71 00 Operacion de arrastre Pulse este icono para entrar en la operacion de avance
del eje principal.
s %+ Corte de hilo Pulse este icono para entrar en la operacion de corte de

Operacion

hilo.
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'E‘: Operacion relacionada

Pulse este icono para entrar en la operacion relacionada

23 . .
con el movimiento del marco | con el movimiento de fotogramas.
aVelocidad baja manual
Estado de movimiento del ,
74 | cuadro W’ Alta velocidad Pulsa > para cambiar el estado de movimiento del
manual cuadro.
Estado de movimiento del
cuadro
Durante el estado de confirmacion del bordado, pulse este
25 : Comenzar a bordar icono para iniciar el bordado.
Durante el estado de confirmacion del bordado, pulse este
26 : Detenga el bordado icono para detener el bordado.
Pulse este icono y el sistema moverd el bastidor
automaticamente y fijara el punto cero de acuerdo con el
27 . interruptor de limite. La premisa de esta operacion es que
& : Encontrar la operacion la maquina se ha fijado la proteccion del marco cuando se
de origen produce un apagado repentino.
L : Mover el marco a lo largo | Esta funcién consiste en desplazar el cuadro a lo largo del
28 |de rango del patrén para comprobar si €ste sobrepasa los
Patron exterior limites.
- : Guardar el origen del Esta funcion guarda la p?SlClOH actual del bastidor como
, punto de partida del patron de bordado actual.
patron
Si la posicion de inicio del patron actual se guarda antes
de bordar el patron actual, pulse este icono para volver a
30 l{_‘: . ., o )
cw: Recuperar el origen la posicion guardada y facilitar el bordado del mismo
del patrén patron una vez mas.
% Operacién de ajuste del Pulse este icono para entrar en la interfaz de operacion
31 marco de ajuste del marco.
A . Modo de seleccién Modo de seleccion individual, sélo se puede seleccionar
32 individual un patrén a la vez.
. Modo de seleccién Modo de seleccion multiple, se pueden seleccionar
33 multiple varios patrones a la vez.
lH Modo de seleccion de todo, selecciona todos los patrones
Ay 1 . .
34 | “: Todo Modo Seleccionado | e ¢] directorio actual de una sola vez.
35 Y Operacién de Pulse para entrar y los patrones en el directorio actual

ordenacion de patrones

pueden ser ordenados de diferentes maneras.
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36

&L Visualizar patrones en

pantalla completa

Pantalla o Ver Patrén
Informacién

Pulse este icono en el directorio de memoria para mostrar
el patron de memoria actualmente seleccionado en
pantalla completa. Pulse este icono en el directorio del
disco USB para mostrar la informacion basica del patron
en el disco USB actualmente seleccionado.

37

#8. Relacionados con el
disco USB
Operaciones

Pulse para entrar en las operaciones relacionadas con el
disco USB.

38

W83. Borrar el directorio

Borrar el directorio de la unidad USB

39

&5°: Nuevo directorio

Nuevo directorio de la unidad USB

40

W : Volver a la pagina
anterior

Volver a la pagina anterior

: . Directorio

Directorio

A1 - Pa1':rones I Pulse este icono para introducir en la memoria los
desde la unidad flash USB a la | ¢;nes de la unidad flash USB.
memoria

0 Wi : Patrones de salida de la | Pulse este icono para enviar los patrones de la memoria a
memoria a la unidad flash USB | la unidad flash USB.
A . . .

13 €0 : Bordado de letras Pulse este icono para entrar en la interfaz de operacion
Operacion de bordado de letras.

a4 «@ . Elegir el patron de Seleccione el patrén de bordado de la memoria y luego

bordado

pulse este icono para confirmar el patréon de bordado.
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Capitulo 4: Instruccion de funcionamiento
basico
4-1 Situacion y procesos basicos de trabajo

La interfaz del software esta provista de los siguientes tres estados de funcionamiento:
(DEstado de preparacién del
bordado

@Estado de confirmacion
del bordado

(@Estado de ejecucién del
bordado
1. Estado de preparacion de bordado -- Para el trabajo de bordado , el proceso de preparacion de

la entrada o seleccion de patrones de bordado y la configuracion de varios pardmetros de control

de bordado y bordado por adelantado. Cuando la maquina se detiene, el icono " " aparecera

en la esquina inferior derecha de la pantalla de funcion principal. En este estado, la operacion de

"Inicio" o "Parada" no es valida.

2. Estado de confirmacion de bordado-- Seleccione el "disefio de bordado" en el ordenador, y

R e

configure varios pardmetros de control del bordado y pardmetros de bordado, luego pulse "
para confirmar el bordado antes de que la maquina entre en el modo de cuasi operacion.

Cuando se confirma el bordado, se muestra

n "

en la esquina inferior derecha de la
pantalla de funcion principal. Pulse el icono "Inicio" en este estado y el bastidor comenzard a
bordar con la posicioén actual como origen.

3. Estado de ejecucion de bordado-- Cuando aparezca " = " en la esquina inferior derecha de

la pantalla de funcion principal, pulse el icono "Start" y la maquina entrard en estado

de funcionamiento, y la pantalla de funcion principal mostrara el estado de bordado dinamico.
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4. Procesos basicos de operacion de bordado

(M Input Pattern.

il

‘ Z)Select Pattern.

1L

E5et Pattern Desisn
Parameters or Auxiliar

iy’

‘ FiConfirm Embroiderwa |

!

| EStart Embroidering. |

a1k

‘ @Stop Embrolidering. |

4-2 Como introducir y elegir un patron
4.2.1 Introducir el patrén a través de USB a la memoria

Todo lo siguiente "Disenio" puede referirse a un patron de bordado

1.Inserte la unidad flash USB con los patrones en el lado derecho de la caja de operacion.

2.Pulsa el boton “®&& ’para acceder a la interfaz del "Ment de Memoria de Disefio" y pulse el
botdn “ &8, El sistema leera la informacion del disefo en el directorio raiz de la unidad

flash USB, seleccione el patrén que necesita ser introducido y luego pulse “%™ (. Nota:
Si el disefio esta almacenado en otros directorios de la memoria USB, pulse en el icono del

directorio almacenado para entrar y seleccionar el disefio a introducir, luego pulse ‘&
”.S1 necesita volver al directorio anterior, pulse Si necesita volver a la interfaz del
"Ment de Memoria de Disefio", pulse el icono -..j en la esquina inferior derecha.

—

3. Tras pulsar el icono “L&”aparece la interfaz "Introducir nimero de patron”, y el sistema

asignard automdticamente el nimero de patron mds pequeio disponible. Pulse
) o JEnter] . . . ./ , .
directamente si no lo modifica, y el sistema introducira el nimero de patron

dispuesto por defecto. Si necesita modificar el nimero de patrdn, utilice el icono del

, . . , Entar
numero para introducir el nimero deseado y pulse “ ’para confirmar.

Atencion:

Cuando introduzca o emita el patron a través de un disco USB, preste atencion a la direccion de insercion del disco USB.
No apriete con fuerza cuando la direccion de insercion sea incorrecta. Cuando lea o escriba una unidad flash USB, no
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marque la unidad flash USB para evitar dafiar la unidad flash USB y los datos.

BEEOE s

@ @ a1 msazes @ M7 2054206

I

Al i
55502 ST 21434 ETL 15000 571

820 calor 12 color
Sdsea 222 LRIERES. 1) ] Siiaxi03

1745 281511

Loading

The remaining tima: 1 Secand

X

4. Espere a que se complete la introduccion del diseno. La pantalla permanece en la ventana de
funcionamiento de la unidad flash USB. Si desea continuar con el disefio de patrones de

entrada, repita los pasos anteriores.

4.2.2 Seleccion de patrones

1. Pulse el boton “n”para entrar en la interfaz del "Ment de la memoria de disefio, pulse sobre

el disefio a bordar, y pulsa este «“%2 icono.
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wd6ED
THI 5571 571

19 color
271958

2. Aparece la ventana de la interfaz "Design Parameters Setting", si borda segun los pardmetros por

defecto, pulse «v/ “para confirmar. (En general, bordar segun los parametros por defecto.) Para
modificar, pulse directamente sobre el elemento. Una vez modificados todos los parametros que

deben ser modificados, pulse la tecla “ v ”y el sistema guardara los parametros actuales
automaticamente y volvera a la pantalla de funciones principal. En este momento la barra de
informacion del disefio muestra el nimero de diseno seleccionado, el nombre del disefio, el nimero
de cambio de color, el nimero total de puntadas y muestra el valor del rango del borde del disefio. Se
debe realizar la confirmacion del bordado para comenzar a bordar. (Después de la configuracion de
"Configuracion del origen del bastidor" en el disefio, si es la primera vez que se borda o se cambia la
posicion de origen del bordado, el sistema solicitard "Guardar el origen del patron en el archivo").

B

Change to DRIVE mode?

assl )
] o] 022 [+
CMCsDe B,

i) Wo Frame

X

(D)
0o
=3
Operate Confirm -

]
[=]
LA
a2
A
2

56.0

E IR ,
O00&(-)
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4-3 Ajuste del modo y orden de cambio de color
4.3.1 Ajuste del modo de cambio de color

Pulse ““**”en la pantalla principal de funciones para entrar en la pantalla de cambio de color.

Modo 1 i

: Cambio de color manual e inicio manual; antes de que se inicie el bordado, pulse
> . . .

“ % el boton “’para entrar en la ventana de cambio de color manual, haga clic en el icono

de numero en la parte inferior de la pantalla para introducir los nimeros de aguja y pulse el

icono "Start" para comenzar a bordar. Cuando se produce el cambio de color, la maquina se

. " . L . , .
detiene automaticamente. Haga clic en “ %”para cambiar un niimero de aguja en el orden
de cambio de color, el usuario puede elegir el nuevo niimero de aguja en la parte inferior de
la pantalla y, a continuacion, pulsar el icono "Start" para empezar a bordar de nuevo.

Modo 2: “*¥ Cambio de color automatico e inicio manual; el orden de cambio de color debe
establecerse en primer lugar si la maquina esta en modo de cambio de color automatico, y
luego pulsar el icono "Inicio" para empezar a bordar. La méaquina cambia los colores antes
del trabajo de bordado de acuerdo con los nimeros de aguja establecidos en el orden de
cambio de color. Si el cambio de color se produce durante el bordado, la maquina cambiara
automaticamente al nimero de aguja especificado de acuerdo con el orden establecido, y se
detendra para esperar a que el operador pulse el icono "Start".

Modo 3: “* Cambio de color automatico e inicio automético; cuando se produce el cambio de color
durante el trabajo de bordado, la maquina cambiara automaticamente a la aguja especificada
segun el orden establecido y comenzara de nuevo el trabajo de bordado. Si la maquina esta
configurada para cambiar de color automaticamente, el orden de cambio de color debe estar
configurado y el operador debe hacer la confirmacién del bordado antes de comenzar el
trabajo de bordado. Mientras el operador presiona el icono "Start" para empezar a bordar, no
importa donde se detenga la barra de agujas actual, la aguja se cambiara de acuerdo al nimero
de aguja establecido en el orden de cambio de color automatico

(Nota: excepto cuando el nimero de aguja actual es el mismo que el nimero de aguja establecido por
orden), y luego se inicia el bordado de nuevo.

4.3.2 Como establecer el orden de cambio de color

La orden de cambio de color automatico es para proporcionar la lista preestablecida cuando la
maquina se establece en el modo de cambio de color automatico. El nimero maximo de cambios
de color es de 3000 veces. Los pasos son los siguientes:

1. En el estado de no confirmacién, pulse ““=”para entrar en la ventana de "ajuste de cambio de

color del patron". Utilice el icono de nimero que aparece a continuacion para introducir el

niumero de aguja de cambio de color requerido por orden y, a continuacién pulse OK para
Cuen

confirmar. Por ejemplo, si pones “1, 2, 3” y pulsas el boton “; ;. *, la orden de cambio de color se
repite en: 1,2,3,1,2,3,1,2,3... y si se pulsa OK, el sistema automdaticamente guarda el color

_14_



aLFa

escogido.

FBEEOED. e
(=)

ViewSonic

i!!!%!!B!'“'

{Current’istalielor: 1722  (Current/ectaliPage WE

ER B I
el

2. Si desea modificar el orden de los colores establec1do pulse el icono de la posicion de la aguja
correspondiente que se va a modificar o pulse la "Pagina anterior" y la "Pagina siguiente" para
encontrar y pulsar el icono de la posicion de la aguja que necesita ser modificada, a continuacion,
pulse el icono de la posicion de la aguja de abajo para modificar. Después de editar el trabajo, pulse
el icono "OK " para confirmar y el sistema guardara el orden de color modificado actualmente.

4-4 Ajuste del punto de inicio del patréon

1. En la pantalla principal de funciones, pulse @ para entrar en la interfaz de movimiento del marco

. AR & . .
y pulse el icono de la flechapara ““> '~ mover el marco y seleccionar el punto de origen
apropiado.

2. Pulse el icono "b " para mover el bastidor a lo largo del patron exterior, esta operacion es
para detectar si la periferia del disefio excede el rango de bordado del bastidor de bordado. Si la

periferia del disefio excede el alcance del bastidor de bordado, el ordenador indicara
automaticamente el
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"Limite del bastidor sobrepasado". La posicion del punto de bordado debe ser reajustada para
asegurar que el disefio no exceda el rango de bordado del bastidor.

4-5 Confirmacion del patron

Después de la operacion de ajuste de la seleccion del patréon, el pardmetro de bardado, el
orden de cambio de color, el origen del bastidor, el operador debe pulsar el icono " " en

o-

el estado de preparacion del bordado, la pantalla le pide: ";Cambiar a modo DRIVE?" pulse "
" para confirmar el bordado (el estado del boton de bordado es verde ~/ ) después pulsa “Start”
para arrancar la maquina.

| X 1] # o [] 2z
i 4N nn['u" nu (] e

!0 ! No. 032 |+e 022 | ma

E [Name cmeson | | 380
Viewst 5 Z

Wo Frame

Nota: Si el sistema no guarda el origen del disefio, o la posicion actual no es el origen guardado
del disefio (la proteccion del origen del marco estd establecida).el sistema preguntara:
" Guardar el origen del disefio en un archivo?", pulse el icono "OK " (Guardado por
defecto).
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4-6 Rotura de rosca, retorno y reparacion
4.6.1 Control del cabezal

En el estado de confirmacion del bordado, el interruptor de reparacion del cabezal de la
maquina debe ser empujado al modo de bordado normal (el cabezal de la méaquina es verde) y
presionar el icono "Start", la maquina comenzara el bordado normal. Si se pulsa el icono
"Stop" durante el trabajo, la maquina detendra el bordado inmediatamente.

4.6.2 Deteccion de rotura de hilo

En caso de rotura de hilo, la maquina se detiene y la luz de estado de ese cabezal en particular se
enciende en rojo. En este momento, la maquina no comenzaréd a bordar de nuevo hasta que el
operador lleve el cabezal de hilo roto y pulse el icono "Start".

4.6.3 Retorno

En el proceso de bordado, debido a la rotura del hilo o a la falta de hilo de la bobina, puede causar
un bordado con fugas. La maquina necesita volver al punto perdido para completarlo. En estas
circunstancias, el operador debe parar la maquina primero, bajar el prensatelas para ver donde
estan alineadas las puntadas que faltan, pulsar el icono "Stop" y el bastidor retrocedera. Presione
una vez para retroceder una puntada, presione y mantenga presionado para retroceder varias
puntadas y luego suelte el icono "Stop", la maquina retrocedera automaticamente y de forma
continua, siga observando hasta que el bastidor llegue al punto de fuga y entonces presione el
icono "Stop" para dejar de retroceder.

4.6.4 Reparacion
(Modo de reparacion: Modo de reparacion manual. Modo de reparacion automatico)

Modo de reparacion manual: Si se observa el bordado de fuga, el operador presiona "Stop"
para detener la maquina, y la luz indicadora del cabezal de la maquina se pondria verde, en
este momento, el cabezal de la maquina no bajard la aguja para la operaciéon de bordado a
menos que el boton de bordado en el cabezal del motor se presione manualmente hacia
arriba y la luz indicadora del cabezal de la maquina se pondria roja. Después de que el bastidor
vuelva a su sitio, el operador debera pulsar de nuevo el icono "Start", y la
maquina empezard a reparar y continuard bordando cuando termine el trabajo de reparacion.

Modo de reparacion automatico : Durante el proceso de bordado, el cabezal de la méquina
detecta automaticamente la rotura del hilo, el cabezal de la maquina se pondrd en rojo y
comenzara a retroceder segun el niumero de puntadas establecido por el sistema (también
puede retroceder manualmente segin sea necesario). Presione el icono "start" después
de enhebrar, la cabeza de la maquina automdticamente comenzard a reparar, la luz en la
cabeza de la maquina cambiard de color verde a rojo, cuando el trabajo de reparacion haya
terminado, la maquina continuara el trabajo de bordado.

4-7 Liberacion del bordado

En los siguientes casos, es necesario liberar el bordado primero: Necesidad de reemplazar otros
patrones cuando el trabajo de bordado del Gltimo patron esta terminado, necesidad de modificar
la ampliacion, el angulo de rotacion y la direccion del patron, necesidad de restablecer el bordado
de repeticion, necesidad de hacer algunas operaciones de auto-prueba de la maquina o necesidad
de editar los patrones en la memoria, etc.

“

Meétodo de funcionamiento: Pulse “en la pantalla principal de funciones, la
pantalla mostrara un didlogo pregunta: ";Cambiar al modo EDITAR?", pulse el icono " "
para confirmar
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la liberacion del bordado. (En este momento el icono de estado del bordado se vuelve rojo m/
y el sistema esta en estado de cancelacion del bordado).

Operate Canfirm

[ X o0 |
fe ¥V “Clm

E} ! [NeJ 022 =]
e [Name] cmcsos | ||
|<) o Frame
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Capitulo 5: Parametros de bordado detallados

(1) Escalas X Y: Este parametro controla la relacion de zoom del patron en las direcciones X
(horizontal) e Y (vertical), y puede aumentar/reducir la escala del patréon en un porcentaje.

X
Pattern-Origin I"\attem-Drigin

(2)Angulos de rotacién : El angulo de rotacion se refiere al angulo en sentido contrario a las agujas del
reloj del patron bordado con respecto a la direccion del patron seleccionado.

Rotate 3(°

Pattern-Origin 7

(3) Direccién : Este parametro establece la direccion del disefio del patrén. Tome la letra "P" como
ejemplo para ilustrar la relacion entre el disefio y la direccion del diseno:

DirecﬂonFLL:I'n:In'I:_uF
Resultpﬂ.d'ﬂqcrb_ﬂp

(4) Rotar o Escalar primero, Prioridad : Cuando X e Y ambos tienen rotacion mientras X es diferente
de la'Y en la ampliacion. Las diferentes configuraciones de los dos modos de prioridad

_19_



Manual de Instrucciones - Maquina de bordado 12 Hilos

bordaran diferentes efectos de bordado: si se establece la prioridad de rotacidon, el patron se rotara
primero y luego se escalara, y si se establece la prioridad de ampliacidn, el patron se escalara y luego se
rotard.

(5) XY compensacion : El sistema realiza automaticamente la compensacion de ensanchamiento o
reduccion en las puntadas de embalaje en la direccion X 0 Y, y el valor de compensacion para cada unidad
es de 0,1 mm. Los valores negativos son compensacion de reduccion y los valores positivos son
compensacion de ensanchamiento. El rango de compensacion es: -0.6mm ~ + 0.6mm.

(6) Modo de repeticion

Repeticion normal : Durante el bordado de repeticion, después de terminar un patrén completo, el
bastidor se mueve a la siguiente posicion establecida para bordar el mismo patrén de nuevo.
y| 4 5 6 y| 2

P—P-P P PP
P-P-P PP P

X-priority * Y-priority  «x

&+ .

Repeticion de parte : Durante el bordado de repeticion, después de bordar un determinado color del
patrén, el bastidor se mueve a la posicion correspondiente del siguiente patron de repeticion y luego
borda el mismo color del patron hasta que el bordado de este color termine, el sistema entonces
cambiaria al siguiente color y repetiria hasta que las puntadas de cada color se repitan.

PE~-PR  |PR PE
~ ¢ N
PE-PE PE PR

X-priority X Y-priority X

Yy

Repeticion Espejo: La repeticion en espejo se realiza sélo cuando el patron se repite un numero par
de veces en una direccion de X o Y. Si el nimero de repeticiones en ambas direcciones es par, la
direccion establecida en el orden repetido tiene prioridad.

(Hay cuatro tipos en la repeticion en espejo)

(1)Cuando el namero de repeticiones X e Y es par, la repeticion en espejo se realiza segtin la direccion
prioritaria establecida en el orden repetido;

v SIS i 2

MES

SP_,CLE
—

X-priority * r Y-priority *
(@Cuando el ntimero de repeticiones X es un niimero par de veces e Y es un niimero impar de veces,
la repeticion en espejo se realiza en la direccion X ;
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(3Cuando el ntimero de repeticiones X es un niimero impar de veces e Y es un numero par de veces,
se realiza una repeticion en espejo en la direccion Y;

4 o 6 ¥

| X-priority = | Y-priority =
(@Cuando el ntimero de repeticiones X e Y son impares, no se realiza la repeticion en espejo y se
realiza la repeticion normal.

Pcp-R R R R
P<PZP  |P\P\P
P-P-B P P P

I' X-priority * I'Y-priority *

Parte+ Repeticion en espejo: Durante el bordado de repeticion, después de bordar un determinado
color del patron, el bastidor se desplaza a la posicion correspondiente del siguiente patron de
repeticion y, a continuacion, borda el mismo color del patron hasta que el bordado de este color haya
finalizado, el sistema cambiaria entonces al siguiente color y repetiria hasta que se repitan las
puntadas de cada color. La repeticion en espejo se realiza sdlo cuando el patron se repite un nimero
par de veces en una direccion de X o Y. Si el nimero de repeticiones en ambas direcciones es par, la
direccion establecida en el orden de repeticion tiene preferencia. Es decir, el patron se repite segun
los bloques de color, y la secuencia de repeticion se realiza segiin los cuatro escenarios anteriores de
repeticion en espejo.

(7) Repeticion Prior:

<> Prioridad X : El bordado de repeticion se hace linea por linea, y se prefiere la repeticion en espejo
horizontalmente.
<> Prioridad Y : El bordado de repeticion se repite columna a columna, y se prefiere la repeticion en

espejo longitudinalmente.

Los gréficos anteriores muestran el significado de la prioridad X y la prioridad Y.

(8) Numeros de Repeticiones X Y: X Reps de este parametro establece el nimero de patrones de bordado
de repeticion en filas, y Y Reps de €l establece el nimero de patrones de bordado de repeticion en
columnas.

(9) Tipo de Desplazamiento de Repeticion : Hay dos tipos: (1) Desplazamiento de Origen y

(2)Desplazamiento de Marco. Desplazamiento de origen significa repeticion basada en la distancia
desde el origen del patron; Desplazamiento de borde significa repeticion basada en el espacio entre
dos bordes que son adyacentes en un patron.
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(10) X, Y Offset: X representa la distancia de repeticion entre dos disefios laterales adyacentes; Y representa la
distancia de repeticion entre dos disefios longitudinales adyacentes.

= X-Origin Offset

X-Frame Offset
5 6

Pattern-Origin ____f'““j::—__z______IY—Frame Offset
\\“'aE _’E ;_’ELEY-Drigin Offset

&

X priority X
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Capitulo 6: Funcionamiento del eje principal

A\ Advertencia: Esta operacion implica la rotacion del eje de la maquina. jPreste atencion a la seguridad!

6-1 Funcionamiento del eje principal

La maquina de bordar a veces necesita hacer un movimiento lento o requiere una rotacion
automatica a 100°. Las operaciones especificas son las siguientes:

13

1. Presione el botén “en la pantalla principal de funciones, el sistema salta al menu de
operaciones de inching, como se muestra a continuacion:

[ Figure of 6-2]

Main Shaft Up

2.Pulsa  «@» esta vez y el eje principal se movera lentamente a una vuelta y parara en 100°.
6-2 Operacion de descenso del eje principal

Esta funcion se utiliza para cambiar la tela para el bordado por lotes de gran formato. El eje principal
baja por debajo de la superficie de la tela y se detiene, y la posicion de la tela de bordado quedara
fijada. Una vez fijada la tela, el personal puede retirar el cordén de bordado y, a continuacion,
mover el bastidor de nuevo a la posicion adecuada para volver a fijar el bordado, de modo que
puedan continuar bordando patrones inacabados desde la posicion actual. Las operaciones
especificas son las siguientes:

1. Pulse la tecla “@”en la pantalla de funciones principales y el sistema mostrara el ment de

operaciones del eje principal, pulse la tecla b ”, en este momento el eje principal se mueve
lentamente, y la aguja se inserta hacia abajo en el bordado. (Por favor, preste atencion a la
seguridad del personal) Después de que la aguja se detenga, el sistema vuelve a la pantalla de
funcion principal,

2. Cuando el eje principal estd abajo, el cordon de bordado puede ser liberado. En este momento, la

tecla de movimiento del bastidor estd abierta para su uso. Pulse la tecla “%’ ” para mover el

bastidor, una vez que el bastidor alcanza la posicion adecuada, se puede volver a apretar la tela
de bordado.

3. Después de la bajada del eje principal, el sistema vuelve a la pantalla de la funcién principal, y la
aguja sigue en la posicion de bajada. Si desea reanudar la parada del eje principal a 100°, utilice
la funcion "Eje principal arriba" para retraer la aguja y devolver el eje principal a 100° (véase:
16-1 Funcionamiento).
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Capitulo 7: Bordado normal y ralentt

7-1 Relacion entre el bordado normal y el ralenti

Las funciones como el ralenti, el retorno, etc. estdn pensadas para la comodidad del zurcido. La
ralenti de baja velocidad, la ralenti de alta velocidad o la ralenti de posicionamiento pueden
utilizarse segiin sea necesario en el bordado. En el estado de ralenti, el retorno puede ser ralenti
de baja velocidad, de alta velocidad o de posicionamiento. | Nota: El término "ralenti" |se

refiere al movimiento del bastidor sin costura. |

7-2 Baja velocidad de ralenti

Funcionamiento: Pulse la tecla “~#”cuando el bordado se detiene hasta que el icono cambia a
la velocidad baja.

Icono de marcha en vacio “’%”.Después de ajustar la baja velocidad de ralenti, los operadores
pueden pulsar el icono "Start" para iniciar el bordado, el eje principal no girara, el bastidor se mueve a
lo largo de la trayectoria de puntada del patron, pulse el icono "Stop" si es necesario. Cuando se pulsa
el icono "Stop" para retornar, el eje principal no gira, y el bastidor se retrae a lo largo de la puntada del
patron. Si necesita detener el retorno, pulse de nuevo el icono "Stop".

7-3 Alta velocidad de ralenti

Funcionamiento: Pulse la tecla “~%”cuando el bordado se detenga hasta que el icono cambie a la

posicion de alta velocidad de ralenti “»§ ”.En este momento el sistema mostrara el ment de
posicion de reposo, pulse la tecla " ::] " para salir y pulse directamente el icono "Start", el eje
principal no girard, el bastidor no se movera, el recuento de puntadas aumenta, después de pulsar
el icono "Stop", el bastidor se mueve directamente a la posicion real del nimero de puntada
actual, pulse el icono
"Stop" para volver y el eje principal no girard, el bastidor no se movera, el recuento de puntadas
disminuye, pulse el icono "Stop" para parar y el bastidor se mueve directamente a la posicion real del
numero de puntada actual.

S

) Framse to point

No. 022 |+

omesey | |

Wo Frame
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7-4 Posicion de ralenti

El ralenti de posicién puede mover el marco directamente hacia adelante (o hacia atras) a una
posicion designada, o a una ultima posicion de cambio de color, o incluso a una tltima posicion
de codigo de parada. Funcionamiento:

1. Pulsa “~*%”cuando el bordado se detenga, hasta que el icono cambie a “ . La pantalla de
funciones principales también muestra el siguiente menu:

Faaimee to pednt

2.7Pulse el icono de los diferentes tipos de posicion de ralenti y siga las indicaciones en pantalla

para introducir el numero correspondiente de puntadas de ralenti para completar la
operacion. Por ejemplo, pulse el icono de "Puntadas en retroceso", entonces aparecera el
cuadro de introduccidén del niimero (por defecto 10 puntadas). Los usuarios pueden utilizar
el icono del nimero para cambiar el numero de puntadas hacia atras. Pulse “ -r®bara
confirmar que la entrada se ha completado, el sistema volverd a la pantalla de la funcién
principal de forma automatica, el marco de retroceso directamente a la posicion de las puntadas

establecidas.

Si la posicion necesita ser reparada, el operador debe presionar “ **primero hasta que el
icono de bordado normal “ . aparece, entonces la maquina estad en estado de
funcionamiento de bordado.
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7-5 Liberacion de movimientos rapidos/lentos 1

2 13

Funcionamiento: Cuando la maquina se detiene y en la pantalla aparece el icono * o“ el icon.%i
cambiara cada vez que el operador lo pulse, asi que pulse este icono hasta que cambie al icono “ ”,
entonces la maquina esta funcionando en estado normal de bordado.

e

fg - % :Zﬁ w;::
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Capitulo 8: Operacion de cambio de color

8-1 Manual de cambio de color
Mientras la maquina se detiene, si necesita cambiar el color manualmente, pulse la tecla “hﬁ
“para entrar en la ventana de cambio de color manual, seleccione el numero pin de cambio de

color deseado segun el icono de nimero que aparece en la parte inferior de la pantalla y pulselo.

I: Figure of 8-4 j

el || OB

e

8-2 Ajuste del orden de cambio de color: Consulte 4.3.1
8-3 Ajuste del orden de cambio de color automatico: Consulte 4.3.2

8-4 Almacenamiento del registro de cambio de color manual

En el estado de confirmacion del bordado, cuando se selecciona la operacion de cambio de
color manual, se puede elegir si se registra automaticamente la posicion de la aguja en la
unidad de secuencia de cambio de color. Esta operacion tiene las dos funciones siguientes:
Primero, si el personal encuentra que el orden de cambio de color del cambio de color
automatico estd ajustado incorrectamente durante el proceso de bordado, entonces el orden de
cambio de color puede ser modificado mientras se cambia manualmente la aguja. Segundo, un
nuevo patrén es bordado por el cambio de color manual una vez y guardado, entonces la proéxima
vez la maquina puede cambiar los colores como la orden guardada para el bordado directamente y
automaticamente. Las operaciones
especificas son las siguientes: (Figura superior derecha )

1. Pulse “ % en la pantalla principal de funciones y pulse la tecla “ %@” para entrar en la ventana de
ajuste de los Parametros del usuario".
2. Seleccione el elemento de "Parametro del asistente de bordado" y haga clic en "Guardar cambios
manuales de color" para cambiarlo a "Si".
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Capitulo 9: Operacion de desplazamiento del
marco

9-1 Movimiento manual del marco
6‘@7’

de cuadros y pulse las teclas de flecha

Pulse en la pantalla principal de funciones para entrar en la interfaz de movimiento manual

«“€2 v ”para mover el marco en 4 direcciones diferentes. Esta

tecla “ @9 en el centro de las cuatro teclas de direccion se utiliza para controlar la velocidad del
movimiento del cuadro. Se divide en dos modos: alta velocidad y baja velocidad. Cada vez que se
pulsa la tecla, se cambia el modo.

9-2 Regresar el marco a la ultima puntada

Durante el proceso de bordado, el personal a menudo necesita detener el bordado y mover
manualmente el bastidor para otras operaciones como el aplique. Una vez completadas estas
operaciones, el personal necesita devolver el bastidor a su posicion original, es entonces cuando
necesitan utilizar esta operacion de Retorno del Bastidor a la Ultima Puntada.

Las operaciones especificas son las siguientes :

1. Después de que la maquina se detenga, pulse el boton de movimiento manual del bastidor para

moverlo hacia fuera. (Por ejemplo, en caso de apliques)
2. Una vez finalizado el trabajo de aplique, presione el “##»”en la pantalla principal de funciones y

pulse “ g y aparecera el mensaje "Volver a la ultima puntada".

Return Frame To last Stitch -

| . X w0 ) |#
o AN wt'
N 023 [+

cmeses | |

Wo Frame

3. Pulse el boton “Q” y el bastidor vuelve al punto de parada automdaticamente y espera a que el
bordado continte. (Si pulsa el “~i”la operacion se cancelara.)
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9-3 Volver al origen

Si el bastidor se mueve manualmente durante el proceso de bordado o no vuelve al origen cuando
termina el bordado, esta operacion puede hacer que el bastidor vuelva al origen del patron. Las
operaciones especificas son las siguientes:

. - ’ .
1. Pulse “i==" y aparece un menu de vuelta al origen como se muestra en la figura:

2. Pulse it y el cuadro vuelve al origen automaticamente, si quiere salir de esta operacion solo tiene

que pulsar ¢ =,

| KB
o
=]
B
]
[&
or

[ g o0 §
ag e [C)
¥ |[No 022 [+

cmesos | |
Ko Frame

=

9-4 Ajuste del origen del marco

La configuracion del origen del cuadro sélo puede establecerse cuando se libera el patron. Antes de
memorizar la posicion actual del cuadro, el usuario puede utilizar primero el boton de movimiento
del cuadro en el panel para mover el cuadro a la posicion de origen deseada, y luego utilizar el
"Ajuste del Origen del Cuadro "para recordar la ubicacion de este punto. Las operaciones

especificas son las siguientes: -

1.Pulse “ *#* en la pantalla principal de funciones y pulse el icono del pardmetro profesional "™&*
para elegir "Parametro del marco".
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Frame pulse duty cycle 50 Frame pulse duty cycle 50

110,%] 110,50
Frame pulse width 15 Frame pulse width 15
1561 (5.6
X axis shift frame delay time L] X axls shift frame delay time 8

[LE

o ¥ axis shift frame delay time 18
102

° Set frame origin now?
Frame Origin Setting ;:,‘ Not Set

Frame Origin Resume x

a2

¥ axis shift frame delay time 18
1029
° Frame Origin Setting Set
Frame Origin Resume

Frame Origi Satting

2. Pase ala segunda pagina, presione el elemento "Ajuste del origen del cuadro" y el sistema mostrara
el cuadro de diadlogo ";Ahora establecer el origen del cuadro?”.

3. Si lo hace, pulse la tecla “‘V"”directamente, el bastidor se movera automaticamente en las
direcciones X e Y hasta que se crucen X e Y, el sistema recordard las coordenadas de la posicion
actual. Por lo tanto, cuando se utiliza el "Ajuste del Origen del Bastidor", la maquina de bordar
debe instalar un interruptor de limite efectivo, de lo contrario causard colision de bastidores o
errores de memoria. Si pulsa el boton « XK se sale de la operacion.

4. Cuando el sistema recuerda las coordenadas de la posicion actual, el "Ajuste del origen del
bastidor" mostrara "Set". Cuando se produce una parada de emergencia debido a un mal
funcionamiento o a algo inusual, como un corte de corriente inesperado o un desplazamiento del
bastidor, etc. Los datos de coordenadas del marco protegido antes del corte de energia pueden ser

utilizados para restaurar la posicion del marco.
9 - 5 Origen de los marcos: Reanudacion

Después de la desconexion, si el marco se mueve, esta operacion se puede utilizar para restaurar la
posicion del marco cuando se reanude la alimentacion. La realizacion correcta de esta operacion se
basa en que se haya configurado el Origen del marco.

Las operaciones especificas son las siguientes:
1. Asegurese de que el eje principal se detiene en 100 grados.

2.Pulse “%#7en la pantalla principal de funciones y pulse el icono de parametros profesionales * wus”
para elegir "Pardmetro del marco".

3. Pase a la segunda pagina, pulse la opcion "Ajuste del origen del cuadro" y el sistema le mostrara el
cuadro de dialogo ";Ahora establecer el origen del cuadro?".

4. Si lo hace, pulse la tecla «“/ , y el bastidor se movera automaticamente hacia las direcciones X e
Y hasta que las direcciones X e Y toquen el interruptor de limite. El sistema restablece la posicion
del bastidor segun la posicion de coordenadas almacenada antes del fallo de alimentacion. Por lo
tanto, cuando se utiliza la funcion "Reanudacion del origen del bastidor", la maquina de bordar

debe estar instalada con un interruptor de limite valido, de lo contrario causara dafos en el bastidor
o un error de recuperacion. Si pulsa el “ ¥ Tse saldra de la operacion.
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Frame pulse duty cycle 50

-

Frame pulse width 135
15.68)

° X axis shift frame delay time L3

Jl

o ¥ axis shift frame delay time 18
102

° Frame Origin Setting

a: Punto de partida

Frame Origin Resume

9-6 Ajuste del Punto de Desplazamiento

El punto de desplazamiento debe establecerse bajo el estado de confirmacién del bordado, puede ser
cualquier punto excepto el origen del diseno.

Como se muestra a continuacion:

b : Punto de desplazamiento

w” para elegir "Parametro del marco".
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Frame Qwigin Resume

Resume frame origin?

X

Cuando el sistema realice la "confirmacion de bordado", borrard automaticamente el punto de
desfase del ultimo ajuste. Por lo tanto, el método de ajuste del punto de desplazamiento es:

1. Seleccione el patron de bordado y realice la "confirmacion de bordado" (ver seccion 3-4);

2. Pulse “%#en la pantalla principal de funciones y pulse el icono de parametros profesionales “

3. Pase a la segunda pagina y pulse la opcion "Ajuste del punto de desplazamiento", el sistema
mostrard una ventana de didlogo ";Mover al punto de desplazamiento?"

4. Pulse “ ”en este momento y utilice las 4 teclas de flecha “ o para mover el marco al punto

de desplazamiento del patron y pulse “V'”para confirmar, en este momento, que el punto de
compensacion esta fijado.
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@EEEE e
Frame pulse duty cycle 50

‘r 110,51
Frame pulse width 15 |

} 1561

a X axis shift frame delay time ]
m.l, Offsat Point satting
¥ axis shift frame delay time 18
182

‘ A Mowe to the offset point!
Frame Origin Setting Set

Frame Origin Resurme x

5. Después de ajustar el punto de desfase, el sistema vuelve a la interfaz anterior, el "Ajuste del
punto de desfase" muestra "Set", vuelva a la pantalla de funcién principal esta vez y pulse el
icono "Start" para empezar a bordar, el bastidor se movera desde el punto de desfase hasta el
punto de inicio del patrébn automaticamente, y entonces empezard el bordado normal.

Frame pulse duty cycle 50
[10,5%]

N

} X axis shift frame delay time ]
1039
¥ axis shift frame delay time 18
10,29

o Frame Origin Setting St

@ Frame Origin Resume
-

Frame pulse width 15

Offset Point setting
Mave 10 the offses poine -
AMOV: 00 .

Y-MOV: a0
\J‘

9-7 Guardar la configuracion de origen

Ajuste del origen del cuadro (Referencia: 11-11) es la premisa para guardar el ajuste del origen,
esta funcion guarda la posicion del cuadro actual como punto de partida del patron actual. Las
operaciones especificas son las siguientes:

1. Pulse “ === ” en la pantalla principal de funciones y pulse la tecla “ 1= ” para abrir la ventana
de regreso al origen.

2. Presione el botén “:%”y el sistema guardard automaticamente la posicion del cuadro actual
como punto de partida del patron actual. Y “£J”es para cancelar esta operacion.
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3. Nota: Si el punto de inicio de un patrén no cambia, sélo tiene que hacer la configuracion de
origen una vez, luego puede hacer la configuracion de origen de restauracion para multiples
veces en cualquier momento.

9-8 Restablecer la configuracion de origen

Si ha guardado la posicion inicial del patron actual, puede utilizar esta funcion para localizar ese
punto. Es conveniente alinear el origen del bastidor cuando se borda de nuevo el mismo patron.

Las operaciones especificas son las siguientes :

13

1. Pulse “s##”en la pantalla principal de funciones y pulse la tecla “ i aparece el menti de

operaciones de origen.

2. Pulse “i—*”y el sistema movera el marco automaticamente a la posicion que fue memorizada

previamente. Y “J”es para cancelar esta operacion.

9-9 Mover el marco a lo largo del borde del patron

Después de la seleccion de patrones y antes del bordado formal, esta funcion consiste en
mover el bastidor a lo largo del rango de patrones para comprobar si se superan los limites. Las
operaciones especificas son las siguientes:

1. Pulse “»»#” en la pantalla principal de funciones y pulse “ =" para abrir la ventana de regreso al
origen.

2. Pulse el boton «® ’y el sistema moverd automaticamente el marco a lo largo del rango del
disefio con la posicidn actual como origen, y comprobara si el disefio excede los limites. Si el
origen del disefio actual hace que el bastidor exceda los limites, el sistema lo indicara
automaticamente, los usuarios deberan reajustar la posicidon de origen y realizar esta operacion
de nuevo. Si el bastidor esta dentro de los limites, los usuarios pueden pulsar el icono "Start"

para empezar a bordar. El icono “f':]” es para cancelar esta operacion.

9-10 Encontrar automaticamente el origen

Esta funcion se utiliza para encontrar automaticamente un punto de partida adecuado para el
patrén que se va a bordar, de modo que el patron se situe en el centro del rango del bastidor
de bordado. La premisa de esta operacion es que la maquina se haya ajustado a "Ajuste del
origen del bastidor" (Referencia: 11-11). Las operaciones especificas son las siguientes:

1. Pulse “s»»”’en la pantalla principal de funciones y pulse “ Toem”? para abrir la ventana de regreso
al origen.

2. Pulse

bastidor para localizar el punto de inicio. Pulse ‘L]” para cancelar esta operacion.

&> ’y el sistema calculara el centro del rango del bastidor de bordado, y movera el

9-11 Abra el dispositivo de sujecion del hilo superior
Esta operacion consiste en abrir manualmente el dispositivo de retencion del hilo superior en la
cabeza de la maquina. Las operaciones especificas son las siguientes:

X
(13

1. Pulse “##»#”en la pantalla principal de funciones y pulse la tecla “ " para abrir la ventana

de retorno al origen.
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2. Pulse el boton “ F% ’y el sistema tendra que abrir el dispositivo de sujecion del hilo superior en la

cabeza de la maquina manualmente, pulse el “ "& ”icono de nuevo y el sistema cerrara el dispositivo
de sujecion del hilo superior. Pulselo de nuevo para volver a encenderlo, pulselo de nuevo para volver

a apagarlo, y asi sucesivamente. El icono “ﬁl}”es para cancelar la operacion.
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Capitulo 10: Parametros de velocidad

En el proceso de bordado, la velocidad de bordado se ajusta automéaticamente por ordenador en
cualquier momento segun la longitud de la aguja del patrén. La velocidad baja se utiliza cuando se
borda la aguja larga, y la velocidad alta se utiliza cuando se borda la aguja corta. Sin embargo, la
velocidad maxima de la maquina la fija el usuario, es decir, se fija la "velocidad maxima" del eje
principal. En el rango establecido de la velocidad maxima de la maquina, las teclas de aumento y
disminucién de la velocidad pueden utilizarse para controlar la velocidad maxima del bordado
actual. La velocidad maxima de la maquina se ajusta en el rango de 600-1000 rpm.

10-1 RPM max./RPM min.
Funcion: Este ajuste se utiliza para determinar la velocidad limite superior maxima y la
velocidad limite inferior minima de la maquina. Funcionamiento:

13

1. Pulse el boton “ %4 pulse el icono del parametro de usuario “ &y pulse la

herramienta “Parametro de velocidad”

2. Presione el item "Max RPM" o "Min RPM" de acuerdo a las necesidades del usuario para

ajustar la velocidad de rotacion especifica.
Operacion especifica: Presione el item "Max RPM" y presione "Modify All": Si se ajusta a "Si",
la velocidad maxima de todas las agujas puede ajustarse uniformemente. Introduzca la

velocidad de rotacion mediante el icono numérico y pulse el boton “m”para confirmar
la modificacion; pulse "Modificar todo": Si se ajusta a "No", la velocidad maxima
del numero de agujas puede modificarse individualmente segin las necesidades del
usuario.

Introduzca la velocidad de rotacion mediante el icono del numero y pulse la tecla “M
”para confirmar la modificacion. Pulse la opcion "Min RPM", s6lo podra ajustar la velocidad
minima de todos los cabezales de la maquina de manera uniforme. Después de introducir la
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. . , . Enter . .,
velocidad con el icono numérico, pulse “*—J”para confirmar la modificacion, pulse el

icono “ a” para salir después del ajuste.

B0 _ wwEOE0 .

Nota: Para el ajuste de la velocidad maxima, se recomienda utilizar el ajuste de fabrica.

10-2 Set RPM

Funcion: Ajustar la velocidad de marcha durante el bordado.

Funcionamiento:

1. Pulse el botén “f/f ¥ enla pantalla principal de funciones para entrar en la interfaz de ajuste de la
velocidad de rotacion, “~f= " cada vez que pulse este icono la velocidad de rotacion aumentaria
10rpm, cuando se pulsa durante mucho tiempo, la velocidad aumentard rapidamente, y no
aumentard cuando alcance la velocidad méxima establecida.

2. Cada vez que pulse “—=="icono la velocidad de rotacion disminuiria 10rpm, cuando se pulsa durante
un tiempo prolongado, la velocidad disminuira hasta alcanzar la velocidad minima establecida.

- | (=
(+8) (2] Aty =& E [ i
, ™ ‘,-‘ :
fha . ) }

_36_



ALfa
10-3 Bloqueo del eje principal al parar

En el caso de algunas maquinas con una resistencia del eje principal mas ligera, para que el eje
principal se detenga de forma estable en el espacio de estacionamiento sin verse afectado por la
inercia después de la parada a alta velocidad, es necesario realizar la operacion de bloqueo del eje
principal. En este momento, la funcion de bloqueo del eje principal de estacionamiento debe ser
activada.

Las funciones especificas son las siguientes:
1. Pulse “%#en la pantalla principal de funciones y pulse la tecla “ s&” profesional y seleccione los
Parametros de Accionamiento del Eje Principal del Servo en la pagina siguiente.

2. Pulse el elemento "Bloqueo del motor en parada" para ajustarlo, el sistema cambiaré entre "Si" o
"NO".

Esta funcion es principalmente para el mantenimiento manual conveniente del eje principal.

10-4 Parametros relacionados con el eje principal

No. Nombre Descripcion
1 Max RPM Ajuste la velocidad méaxima de bordado de la maquina.
2 Min RPM Ajuste la velocidad minima de bordado de la maquina.
3 RPM de arranque La Velocidaq del eje principal al arrancar el bordado es de 100 rpm por
defecto, oscilando entre 80 y 150 rpm.
4 Saltar el limite de | Ajuste la velocidad de rotacion para la puntada de salto. 500 rpm por
RPM defecto, rango de 300 a 900 rpm.
5 Velocidad Float- | Cuanto mayor sea el valor, mas rapido sera el reduccion de alta
HI velocidad. El valor por defecto es 50, con un rango de 1 a 64.
6 Velocidad Float- | Cuanto mayor sea el valor, mas rapido serd el reduccion de baja
LO velocidad. El valor por defecto es 20, con un rango de 1 a 64.
En el caso de algunas maquinas con una resistencia del eje principal mas
ligera, para que el eje principal se detenga de forma estable en el espacio
de estacionamiento sin verse afectado por la inercia después de la parada
a alta velocidad, es necesario realizar la operacion de bloqueo del eje
Bloqueo del motor .. ., L.
7 principal. En este momento, la funcién de bloqueo del eje principal de
en la parada ) ) ) L
estacionamiento debe ser activada. Cuando el eje principal se atasca
debido a un fallo mecénico, el eje principal bloqueado debe cerrarse para
fines de mantenimiento para facilitar la rotacion manual del eje
principal.
Al iniciar el bordado, las puntadas de inicio del eje principal son por
defecto 1 puntada.  Segln los diferentes hilos de bordar elasticos y las
8 Puntadas de inicio | diferentes longitudes de recorte, las puntadas de inicio pueden ajustarse
adecuadamente para evitar que las puntadas sean faciles de soltar el hilo
superior.
Rev. a camara La velocidad del eje principal funciona lentamente cuando se mantiene
9 lenta pulsado el icono "Start", el valor por defecto es de 200 rpm, el rango es
de 150~400.

_37_




Manual de Instrucciones - Mdquina de bordado 12 Hilos

Capitulo 11: Parametro de usuario

11-1 Parametro de costura

No

Parametro

Descripcion

Predeterminados

Volver al punto de partida

Si el bastidor volvera
automaticamente al origen una vez
terminado el patron.

Yes

Repeticion Habilitar
Bordado

Establezca si se va a realizar un
bordado de repeticion.

Velocidad de
rastreo

Este pardmetro se utiliza para
establecer la velocidad de
movimiento del bastidor cuando se
establece la operacion de borde del
patron.

Rango del parametro: 1 a 16. Cuanto
mas alto sea el valor, mas rapido se
movera el bastidor.

Operacion de color
CC.Same

Cuando aparece la misma puntada de
cambio de color en el pedido, la
maquina puede ajustarse para que
continte el bordado sin cortar el hilo,
o para que primero corte el hilo y
luego continue el bordado.

Ignorado

Guardar cambios manuales
de color

"Si" : Los valores de cambio de color
manual se registran en la orden de
cambio de color y se guardan.

"No" : Los valores manuales de
cambio de color no se registran en la
orden de cambio de color. Si es "Si",
el cambio de color manual se guarda
en el orden de cambio de color.
Después del bordado, el ajuste
cambiara automaticamente a "No".

No

Eliminar Puntadas Vacias

Si "Si", la maquina omitira las
puntadas vacias (la aguja se mueve
sin bordar). Si es "No", las puntadas
vacias no se omitiran. Las agujas
vacias generalmente se refieren a la
puntada de mancha vacia (3,0,0) y a
la puntada de salto vacia (4, 0, 0). La
puntada de mancha vacia detras de la
puntada de salto no se omite.

Yes
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Convertir el codigo de

parada en color

Las puntadas de arranque se omiten
todas.

Cuando el patron de ajuste se
introduce en la memoria, el codigo de
parada se cambia por el codigo de
cambio de color. Este pardmetro esta
predeterminado en "Si". Cuando se
introduce el patron, todos los codigos
de parada (8, 0, 0) se convierten en
codigos de cambio de color, incluido
el codigo de parada de la ultima
puntada. No convierte el codigo de
fin en un codigo de cambio de color.

Yes

Longitud de la puntada de
salto automatica de la

aguja larga

Cuando la longitud de la aguja es
mayor que el valor ajustado, el
sistema desplaza la trama a saltos.
Rango de pardmetros: 0~12,8

12

10

Aguja corta longitud de
aguja de filtro automatico

Cuando la longitud de la aguja es
menor que el valor establecido, el
sistema filtrard automaticamente el
nimero de agujas con estas
longitudes de aguja. Rango de
parametros: 0 ~ 2mm. Por favor,
utilice esta funcion con cuidado. Un
ajuste incorrecto deformara el patrén
de bordado al filtrar parte de la
longitud de la aguja.

11

Ajuste de la materia gruesa

11-2 Parametro de deteccion de T.B. de la cabeza

No.

Parametro

Descripcion

Predeterminados

Comprobacion de la
rosca Superior

Si el sistema realiza la deteccion de
rotura de hilo en la cabeza de la
maquina.

Yes

T.B.Detect
Sensibilidad de la
superficie

Este pardmetro se utiliza para ajustar la
sensibilidad de la deteccion del hilo
superior. Cuanto mas alto sea el valor,
mas sensible sera la deteccion. Rango
del parametro: 1 a 10.

T.B.Detect Bobbin
Sensitivity

Este pardmetro se utiliza para ajustar la
sensibilidad de la deteccion del hilo
inferior. Cuanto mas alto sea el valor,
mas sensible sera la deteccion. Rango
de parametros: 1 a 10.
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Cuanto mayor sea el parametro, menos
sensible es la deteccion de rotura de
hilo y menos probable es que se juzgue

T.B.Detect STI. mal. Cuanto menor sea este parametro, 3 Puntadas

mas sensible sera la deteccion de rotura
de hilo y més probable serd que se
juzgue mal.

T.B.Detect STIL.

mal.

Cuanto mayor sea este parametro,
menos sensible sera la deteccion de
rotura de hilo y menos probable sera
que se juzgue mal. Cuanto mas
pequetio sea este parametro, mas
sensible es la deteccion de rotura de
hilo y més probable es que se juzgue

3 Puntadas

Recuento de parches

Este parametro es el nimero de agujas
para remendar cuando se rompe el hilo.
Rango: 0 a 16 puntadas. Si el nimero
de puntadas para la retraccion
automatica del hilo se ajustaa 3 y el
numero de puntadas de retorno se ajusta
a 1, la aguja se retrae en 3 puntadas y se
remiendan 2 puntadas a la aguja de la
rotura del hilo de la cabeza de la
maquina, entonces la aguja de todas las
cabezas de la maquina se remiendan
con 1 puntada.

1 Puntada

T.B. Detect Skip
Count

Cuando el usuario empieza a bordar, las
primeras puntadas se ajustan sin
deteccion de rotura de hilo. Este
parametro esta generalmente ajustado a | 3 Puntadas
3. Si la aguja es facil de malograr, la
maquina necesita ajustar el parametro
apropiadamente.

Tension del solenoide
del cabezal

Este parametro se utiliza para ajustar el
nimero de puntadas que no se rompen
después de que el salto haya terminado.
Debido a que el hilo superior se tira
mas tiempo después de que la maquina
salta, las primeras puntadas causaran
facilmente un juicio erroneo del hilo. E1 | 3 Puntadas
sistema estd predeterminado a 3
puntadas. Si es facil que se produzca un
error de célculo después del salto,
puede aumentar el nimero de puntadas
que no se detectan. Rango de
parametros: 1 a 10.
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No.

Parametro

Descripcion

Predeterminados

Velocidad de
fotogramas (alta)

Rango: 1 a 30. El valor por defecto es 16.
Este parametro establece el coeficiente de
velocidad al desplazar el cuadro a alta
velocidad. Cuanto mayor sea el valor,
mayor sera la  velocidad de
desplazamiento del cuadro a alta
velocidad

16

Velocidad de
fotogramas (baja)

Rango: 1 a 30. El valor por defecto es
12Este parametro establece el coeficiente
de velocidad cuando se mueve el cuadro a
baja velocidad. Cuanto mayor sea el valor
ajustado, mayor serd la velocidad de
desplazamiento del cuadro.

12

Velocidad de
sobremarcha

Este parametro indica la velocidad de
desplazamiento del bastidor a la que
volver al original, la puntada de salto o
el bastidor de cambio de color durante el
proceso de bordado. Generalmente se
ajusta por defecto. Los valores de ajuste
excesivamente altos pueden hacer que
algin accionamiento del bastidor se salga
del mismo.

16

Combinacion de saltos

En el caso de un salto de patron largo, si
utilizar un marco paso a paso para mover
la puntada de salto. El valor
predeterminado es "No", que consiste en
mover la trama en un solo paso.

11-4 Parametros de recorte

N
0

Parametro

Descripcion

Predeterminados

Tipo de recorte

El hilo de corte tiene tres formas:
"Superficie", "Bobina" y "Ninguno". El
usuario también puede ajustar de forma
independiente la forma de recortar el hilo
para diferentes posiciones de la aguja.

Superficie
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Recorte en los saltos

El rango de parametros es de 1 a 12. Cuando el
usuario ha seleccionado "Siempre saltar", la
maquina realiza la puntada de salto sin recortar.

También es posible establecer mas de un
salto de puntada segun las necesidades del
bordado, y luego recortar el hilo para reducir el
numero de saltos en la superficie de la tela. El
sistema también puede establecer diferentes
parametros para diferentes posiciones de la
aguja.

Salta
siempre

Longitud de recorte

El rango del parametro es 1-8, cuanto mayor sea
el valor, mayor sera la longitud del hilo.

Puntadas de bloqueo de
recorte

El rango del parametro es 0-2, que es el nimero
de puntadas de bloqueo antes de que se corte el
hilo. El valor por defecto es 1 puntada para evitar
que el hilo se caiga. Si se ajusta a "0", la puntada
no se bloquea antes de cortar el hilo.

Longitud del punto de

cadeneta (largo
Cola)

El rango del parametro es de 0,3-2,0mm.Cuando
la puntada de recorte se ajusta a "Si", se ajusta la
longitud de la puntada de bloqueo, y el valor por
defecto es de 0,7mm.

0.7

Puntadas de bloqueo
después del recorte

El rango del parametro es 0-4, que es el nimero
de puntadas de bloqueo cuando el bordado
comienza después del recorte del hilo. El valor
por defecto es 1 puntada para evitar que el hilo se
caiga. Si se ajusta a "0" y se pulsa el icono
"Inicio", el bordado se inicia de nuevo después
del corte del hilo. La maquina no bloquea la
puntada.

Longitud de la puntada
de bloqueo después del
recorte

El rango del parametro es de 0.3-2.0mm. Cuando
el bordado comienza de nuevo después de cortar
el hilo, la longitud de puntada por defecto es de
0,7mm para evitar que el hilo se caiga. Cuanto
mas alto sea el valor, mas larga sera la puntada de
bloqueo.

0.7
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Capitulo 12: Gestion de la memoria de los
patrones

Todos los siguientes "Disefios" se refieren a patrones de bordado

12-1 Seleccion del disefio

Esta funcion se utiliza para seleccionar patrones en la memoria del sistema para el bordado. Después
de entrar en la interfaz, puede previsualizar la imagen del patron para buscarlo y seleccionarlo
comodamente. Para mas detalles, consulte la seccion 4-2-2.

12-2 Ver diseno en la memoria

Esta funcién puede mostrar el disefio en la memoria del sistema, y el estilo de visualizacion se
divide en 2 tipos: visualizacion de la imagen del disefio y visualizacion del disefio a pantalla
completa. Las operaciones especificas son las siguientes:

1. Pulse “®%”¢n 1a pantalla principal de funciones para entrar en la ventana del menii de la memoria
de disefio.

2. La parte superior de la pantalla muestra una miniatura del disefio de la memoria, asi como
informacion basica como el nimero de serie, el nombre y el nimero de puntadas. Si el directorio
del disefio de la memoria tiene mas de una pagina, puede pulsar "Avance de pagina" y "Retroceso
de pagina" para verlo.

3. Pulse el disefio que desea ver y pulse ’para entrar en la interfaz de "visualizacion en pantalla
completa" del disefio actual. El cliente puede visualizar el disefio de diferentes maneras segun los
iconos de la parte inferior de la interfaz. Es conveniente para el cliente comprobar cuidadosamente
el disefio, los detalles locales, el cambio de color y entender la puntada especifica.

4. Pulse “ E} ” para salir de la pantalla.

12-3 Duplicar Diseiio
Las operaciones especificas son las siguientes:

1. Acceda a la pantalla "Menu de memoria de disefios", haga doble clic en la miniatura del disefio
que desea copiar, se abrira un ment desplegable, pulse el icono "Duplicar disefio" y el sistema
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pasara a la siguiente operacion. (Si necesita cancelar la operacion so6lo tiene que pulsar “:}”para
volver al menu de la memoria de disefo)

2. Entonces, el sistema proporcionard automaticamente el niumero de disefio minimo disponible y

el mismo nombre de disefio. Si no necesita modificarlo, puede pulsar el boton “M”y el
sistema guardara el nuevo disefio duplicado con este numero de disefio y el mismo nombre de
disefio. Para introducir otro nuevo nimero de disefo (s6lo en formato digital) o un nuevo nombre
de disefio (en formato inglés o numérico), pulse el icono del numero digital para introducirlo.

. ., Enter . .,
Una vez completada la introduccion, pulse la tecla “*——J”para confirmar la modificacion, y
el sistema guardara el nuevo disefio duplicado con el nuevo numero de disefio y el nuevo nombre
del disefio.
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3. Si el nuevo nimero de disefio utilizado es el mismo que el nimero de disefio que ya estd en la
memoria, el sistema preguntard ";Sobrescribir el disefio?" Si lo hace, pulse la tecla "«/". Si no
lo hace, pulse la tecla " X" para volver a la interfaz "Guardar en la memoria". Introduzca un
numero de disefio no repetitivo para copiar.

4. Después de copiar, el sistema saltard automaticamente al nimero de diseno que se acaba de copiar y
mostrara la imagen del disefio. Para salir de la interfaz "Duplicar disefio", pulse la tecla “:}” para
salir.

12-4 Editor de disefio (por afiadir)

12-5 Borrar diseiio
Se trata de borrar un disefio en la memoria de la maquina. Las operaciones especificas son las
siguientes:

1. Pulse “M&&>para entrar en la interfaz del "Menu de la memoria de disefios", haga doble clic en la
miniatura del disefio que desea eliminar. Aparecerd un ment desplegable. Pulse el icono "Eliminar"
y el sistema abrira la ventana ";Confirmar la eliminacién?
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2.Pulse el boton “\/”para borrar el disefio actual. Para cancelar, pulse la tecla “ X para cancelar la
operacion de borrado del disefio y volver a la interfaz del "Menu de Memoria de Disefio".
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12-6 Dividir diseno

Al operar esta funcion, un diseiio puede dividirse en dos disefios en un punto designado y mantener

el disefio original de la memoria.
Las operaciones especificas son las siguientes:

1. Pulse “ m” para entrar en la interfaz "Menu de la memoria de disefio" y pulse “ s »#” pulse la

opcion "Dividir disefio", el sistema abrira la ventana "Dividir disefio".

1508 20108

2. Utilice los iconos numéricos para introducir el nimero de puntada del niumero de division, y el

e .. , _ Enter
nombre del disefio a dividir y el nimero del segundo disefo, y pulse la tecla “-*-—-I” para
confirmar. (Nota: El sistema proporcionara automaticamente el nimero de disefio minimo
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disponible y el mismo nombre de disefio para los dos disefos. Si no lo modifica, s6lo tiene que

, Enier
pulsar el boton “4—-1”para confirmar).

3. Después de pulsar “j_"'_i“_l“ el Sistema divide el disefio en dos nuevos disefios y los guarda. Para salir
del diseno decide la operacion y pulsa el botén “E“ para salir.
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12-7 Diseiios de fusion

Esta funcidn sirve para combinar dos disefios en uno nuevo. El intervalo entre los dos disefios es la
distancia entre el punto final del primer disefio y el punto inicial del segundo disefio. (Unidad: mm)
Las operaciones especificas son las siguientes:

1. Pulsa“w”para entrar en la pantalla del ment de memoria de disefio, pulse la tecla “ -
seleccione los dos disefios y pulse el menu de fusion de disefios para entrar en la interfaz de fusion
de disefios.

2. A continuacion, el sistema abre el cuadro de didlogo de "Por favor, introduzca el nimero de disefio"
2 2 b

"Por favor, introduzca el nombre del disefio a guardar", "Distancia relativa al primer disefio" y
"Distancia relativa al primer disefio". El usuario puede modificar los parametros anteriores segin
sus necesidades reales, utilizar las teclas numéricas para introducir el "niimero de disefio", el
"nombre del disefio", y la "distancia relativa al primer disefio X" y la "distancia relativa al primer

- . . Ent . , .
disefio Y" (unidad: mm mm), o pulsar directamente “QM”y el sistema guardara el nuevo diseflo
cosido segun el numero de disefio mas pequefio disponible, el mismo nombre de disefio y el valor
de espaciado por defecto (0 de espaciado).

. ., Enter . , . ,
3. Una vez confirmada la modificacion, pulse la tecla “i——-’”el sistema se guardara y se ejecutara,
y a continuacion, se pide "Por favor, espere".
4. Después de guardar los disefios combinados, el sistema vuelve automaticamente a la interfaz "Menu

de memoria de disefio". Pulse la tecla “a”para salir de la operacion o para cancelar el disefio
combinando en medio de la operacion.
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12-8 Crear patron de combinacion

El patrén de combinacion significa un grupo de patrones combinados a partir de ciertos (menos de
99) patrones de memoria después de configurar sus parametros. El patrén combinado se configura
como bordado continuo automatico. En el ment de memoria de disefio, el patron denominado "P-
BATCH" es un patron combinado. El sistema vuelve a la pantalla del menti de memoria de disefios
después de crear o editar el patrén de combinacion. A continuacidn, pulse el disefio y "Pattern Set
To EMB", el sistema volverd automaticamente a la pantalla de funcion principal. Luego, tras la
confirmacion del bordado, pulse el icono "Start" para bordar. El usuario también puede editar el
patrén combinado mediante la funcion "Agrupar patrén combinado", para previsualizar y bordar el
disefio.

Las operaciones especificas son las siguientes:

1. Pulsa “ﬁ”para entrar en la interfaz "Menu de la memoria de disefio" y, a continuacion, pulse
“=#s” y seleccione la opcion "Crear patron de combinacion". El sistema abrira la ventana

"¢ Si crear nuevo patron?", seleccione “V’”, el sistema proporcionard automaticamente un
numero de patron minimo disponible para guardar el patrén de combinacion, si no necesita

. , C o JEnter] ; ] )
modificar este numero de disefo, puede pulsar *—-J , el sistema guardard el nimero de
patron y lo nombrara "P-BATCH".

2. A continuacion, el sistema solicita "Por favor, introduzca el nimero de patron", el usuario debe
introducir el primer numero de patréon a combinar, y establecer el aumento del patron, la
direccion de rotacion, el angulo de rotacion, el modo de prioridad y otros parametros. Después
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de la configuracion, pulse el icono "Siguiente" para editar el segundo patrén de combinacion.
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3. Acceda a la interfaz de edicion del segundo patron combinado. El usuario introduce primero el
segundo nimero de patron que se va a combinar, y establece el aumento del patron, la direccion
de rotacion, el angulo de rotacion, el modo de prioridad y otros parametros. Por analogia, el
usuario puede seleccionar multiples combinaciones de patrones. Si el patrébn que se esta
modificando no es el primer patron de la combinacion, la distancia (unidad: mm) del patrén con
respecto al primer patron debe ajustarse segun las necesidades reales.

. @ e - 1519 20191206
Sawing in memony lecation :
[t, E00)

4. Una vez modificados todos los pardmetros de bordado del patron combinado, pulse “=3” o “
Enter] . . ., . ., .z
4——-‘ para salir de la modificacion. En este momento, el sistema abrira el cuadro de didlogo

"Guardar y salir". Si guarda, pulse “"f”para Guardar y Salir. Si se da por vencido, pulse X
para salir de la edicion de patrones combinados.
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5. Después de guardar la edicion del patron combinado, puede entrar en la interfaz "Ment de memoria
de disefio" para ver que el patron se ha guardado en la memoria, pero este patrén no se puede mostrar
previamente. Debe seleccionar este patron y confirmar el bordado para que el sistema lo muestre.

12-9 Borrar todo

Esta funcion sirve para borrar todos los patrones de la memoria. Tenga cuidado al utilizarla. Las
operaciones especificas son las siguientes:

1. Pulsa “M&%:en la pantalla de funcién principal para entrar en el ment1 de memoria de disefio y pulse
“®»e%” y luego presione el menu "Borrar todo", el sistema abre la ventana ";Borrar todos los
patrones en la memoria?".

2. Si confirma que desea borrar todos los patrones de memoria, pulse “"/”y se han borrado todos los
patrones de la memoria. Pulse «X ”para cancelar la operacion y volver.

_49_



Manual de Instrucciones - Maquina de bordado 12 Hilos

Erase all patterns in memaory?

X

12-10 Leer disenos desde el USB

Esta operacion consiste en almacenar el disefio desde el USB a la memoria del sistema. Las

operaciones especificas son las siguientes:

. Inserte la unidad flash USB, pulse la tecla “®&& ’para entrar en el "Ment de memoria de disefio" y
pulse la tecla “#Z88 ” para entrar en la ventana de "Introduccion del diseno". El disefio en la unidad
flash USB sera previsualizado en la pequena ventana de la derecha. Si el disefio estd almacenado
en el directorio raiz de la unidad flash USB y el nimero de serie estd en la parte delantera, el usuario
solo tiene que pulsar directamente para elegir el patron que necesita ser introducido, si el nimero
de disefio es posterior, utilice los iconos "Page Up /Page Down" para encontrarlos.

. Tras la seleccion de los patrones que hay que introducir, pulse “&8 el sistema muestra el cuadro
de didlogo "Por favor, introduzca el nimero de patron", y proporciona automaticamente un nimero
de patron minimo disponible. Si necesita modificarlo, pulse el icono del nimero correspondiente
para introducir el nuevo nimero de patron, si no hay necesidad de modificarlo simplemente pulse

. Enter . , ., . .y
el icono “4——~—~|”para confirmar, el sistema mostrara el cuadro de didlogo ";Aplicar compensacion

de manchas ahora?". Si necesita modificarlo, seleccione “‘/”,el sistema saldra de la interfaz para
seleccionar el valor de compensacion, y pulse el icono numérico para introducir la direccion X o
Y. El valor de compensaciéon de la direccion (unidad: 0,1mm), si no se necesita compensacion,

Entar . . . . :
pulse el “"l'-—'J”,y el sistema introducira el patron en la memoria.

. Si necesita seguir introduciendo datos, repita los pasos 1 y 2 anteriores; si no, pulse “ff’i}” para salir.

. Si el patron esta almacenado en otro directorio de la unidad flash USB, seleccione el directorio en
el que desea entrar y, a continuacién, pulse para seleccionar el patron que desea importar.
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12-11 Guardar el diseio en el USB

Esta operacion es para dar salida a los disefios de la memoria del sistema de bordado a la unidad flash
USB. La premisa de esta operacion es que el sistema no establezca la contrasena para el "bloqueo de
guardar disefios en USB" o conozca la contrasefia para la "salida de prohibicion de disefios". Las
operaciones especificas son las siguientes:

1. Inserte la unidad flash USB, pulse la tecla “®: para entrar en el "Menu de la memoria de disefio".

2. El sistema enumera los patrones en la memoria y los muestra. El usuario puede encontrar los
patrones que necesitan ser emitidos a través del icono de paso de pagina "Page Up /Page Down".
Tras hacer doble clic en el patron, el sistema despliega el ment desplegable y hace clic en el menu
"salida de patrones". La interfaz muestra el directorio de la unidad flash USB, seleccione el
directorio que desea guardar (si elige almacenarlo en el directorio raiz, debe hacer clic en cualquier
archivo de patrén en el directorio raiz).
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3. Pulse el boton “a” , el sistema abrird el cuadro de didlogo "Introducir nombre de archivo" y
mostrard en la pantalla las correspondientes teclas de letras y nimeros del teclado. Si necesita

. . . .. Enter
modificarlo, introduzca un nuevo nombre de archivo de disefio en el teclado y, luego pulse “ﬂ——j
” el sistema guardara el disefio en la memoria USB con este nombre de archivo. Si no se requiere

. . . Enter . - .
ninguna modificacion, pulse “4“-'J”el sistema almacena el disefio en la unidad flash USB
utilizando el mismo nombre de archivo en la memoria de disefio. Si necesita salir, pulse el boton "¢ |
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Capitulo 13: Funcionamiento de los disenos
especiales

13-1 Convertir a diseno de alta velocidad

Con esta funcién, aquellas formas de puntadas largas superiores a Smm (por defecto del sistema)
pueden ser cortadas a cortas, lo que mantendra la velocidad de bordado en un nivel alto. Las
operaciones especificas son las siguientes:

Pulsa el boton R para entrar en el "Menu de memoria de disefio", utilice el icono "Avance de
pagina/Avance de pagina" para buscar el patron de alta velocidad a generar. Pulse sobre el patron
especifico y pulse la Tecla “®=#”y pulse el elemento "Convertir a alta velocidad", el sistema abre el
cuadro de didlogo "Por favor, introduzca el nimero de patrén", y proporciona automaticamente el
numero de patrén mas pequefio disponible y el nombre del patrén "P-HSPEED", si no se requiere

. . ., ;o JEnter] | . , ,
ninguna modificacién, pulse el boton 4——" directamente y el sistema guardara este patron de alta
velocidad con este numero de patron y el nombre de patron "P-HSPEED" por defecto del sistema.

@ @ 15:42 zﬁ“-uﬁoﬁ 7 @ @ L’: ms1208
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A (Nota: El cliente debe realizar las operaciones de generacion de patrones de alta velocidad
de acuerdo con los requisitos reales de artesania del bordado. Por favor, opere con cuidado
con los disefios que no cumplan con los requisitos de artesania. Realizar esta operacion a
voluntad puede afectar al proceso de bordado y causar pérdidas).

13-2 Agrupar el patron combinado

Como se puede ver en la introduccion de la "Edicion de patrones combinados"” en la seccion 11-8
en la seccion anterior, el "patron combinado" generado por este sistema es s6lo un conjunto de
archivos de informacion de combinacioén de multiples patrones y parametros, que so6lo puede ser
bordado a través del andlisis de este sistema. Si desea transferir el bordado en otras marcas de
maquinas, debe generar un patrén basico estandar legible. Esta funcion proporciona la operacion
de generar patrones basicos a partir de patrones combinados. Las operaciones especificas son

las siguientes:

1.Pulsa el boton “®%& "para entrar en el "Menu de memoria de disefio", utilice el icono "Avance de
pagina/Avance de pagina" para encontrar el patron de combinacidon que se va a generar y haga
clic para seleccionarlo. (Nota: El patrén de combinacion no se puede mostrar por adelantado.
Para seleccionar un patréon de combinacidn, debe recordar el nimero de patron del patrén de

2

combinacion bordado anteriormente). A continuacion, pulse *%»

para elegir

el menu "Agrupar Patréon Combinado", y el sistema muestra el cuadro de didlogo "Por
favor, introduzca el niimero de patron" y proporciona automaticamente el numero de
patron mas pequeio disponible y el nombre del patrén denominado "P-NORMAL".
Si no se requiere ninguna modificacion, pulse “E™*f| directamente, el sistema guardara
este patron bdsico combinado con este nimero de patréon y el nombre de patron "P-
NORMAL" por defecto del sistema. Después de guardar, el sistema saltard automaticamente

a la interfaz de "Gestion de disefio de memoria".

2. Si quiere seguir generando el patrén basico, vuelva a seleccionar un nuevo patrén de

F
combinacion. Si desea salir, pulse « b para salir.

3. Una vez generado el patron bésico a partir del patron de combinacion, podemos entrar en la

pantalla "Gestion del disefio de la memoria" para ver el patron basico en la memoria.
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13-3 Agrupar el patron de bordado

Esta operacion consiste en generar un patron con parametros de bordado relacionados almacenados
en la memoria del sistema en un patrén basico con cambios como la ampliacion, la rotacion y la
repeticion. Por lo tanto, esta operacion sdlo se genera cuando se establece la cantidad de cambios
como la ampliacion, la rotacion y la repeticion. El patron es diferente del patron original, por lo que
tiene un significado practico. Las operaciones especificas son las siguientes:

1547 291204 * ﬁ‘ \‘:1; i 1548 151208

SN i My lation:
[¥, £04]

1. Pulsa “ﬁ”para entrar en el "Menu de la memoria de disefio", utilice el icono "Pagina arriba/
pagina abajo" para encontrar el patron que desea generar y pulse para seleccionarlo. Después de
pulsar la tecla “##» > seleccione el ment "Compilar Patron de Bordado" y el sistema mostrara el
cuadro de didlogo "Por favor, introduzca el nimero de patrén" y proporcionard automaticamente el
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numero de patrén mas pequefio disponible y el nombre del patrén llamado "P-PARAME". Si no se
requiere ninguna modificacion, pulse “&ﬂ”directamente para confirmar y el sistema abre la
interfaz de "ajuste de parametros de bordado". El usuario debe comprobar los pardmetros de
bordado previamente establecidos. Si no se requiere ninguna modificacion, pulse «““/el sistema
guarda por defecto los parametros actuales. Si necesita modificarlos, haga clic en los parametros
correspondientes para modificarlos, pulse “v*icono para confirmar después de la modificacion.

. El sistema guardara el disefio basico generado por los pardmetros de bordado con este nimero de

disefio y el nombre de disefio por defecto del sistema "P-PARAME". Si continta generando el
disefio bésico, repita la operacion anterior, si desea salir, pulse la tecla “ a ”

1WA 2091200
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13-4 Crear un esquema a partir de un patron

Esta funcidn consiste en crear un nuevo patron segun el contorno del patron designado. Si el patréon
original se amplia, gira y repite, el patron de contorno también se amplia, gira y repite en
consecuencia. Las operaciones especificas son las siguientes:

Halbr.-

VROE 2919-11-27

1. Pulsa el icono “m”para entrar en el "Menu de la Memoria de Disefo", utilice el icono "Pagina
arriba/ pagina abajo" para encontrar el patron que necesita generar el contorno y pulse para elegirlo.
Pulse la tecla “®®*#°y pulse el elemento "Crear esquema a partir de un patrén", el sistema mostrara
la opcion "Guardar en la memoria" y proporcionard automaticamente un niimero de disefio por
defecto y un nombre dﬁem(gieﬁo por defecto llamado "P-OUTLIN". Si no se requiere ninguna
modificacion, pulse “ ” para confirmar. El sistema abre la interfaz de "configuracion de
parametros de bordado", y el usuario necesita comprobar los parametros de bordado que se han
configurado previamente. Si se requiere alguna modificacion, pulse los parametros pertinentes para
modificarlos, si no, pulse N> para confirmar.

2. El sistema guardara el contorno del patron basico generado por los pardmetros de bordado con este
numero de patréon y el nombre de patron por defecto del sistema "P-OUTLIN". Si contintia
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generando el contorno del patron, repita la operacion anterior, si desea salir, haga clic en el boton a )

15254 20151240
~ i,
S

13-5 Crear un limite aproximado a partir de un patron

Esta funcion consiste en crear un limite aproximado con un punto de inicio y una linea transversal
segun el contorno del patron designado. Si el patron se amplia, gira y repite, el nuevo patréon se
amplia, gira y repite en consecuencia. Las operaciones especificas son las siguientes:

1. Pulsa el boton “ﬁ”para entrar en el "Mentu de la memoria de disefio", utilice "Avance de
pagina/retroceso de pagina "para encontrar el patron a bordear, y pulse para seleccionarlo. Pulse *
=»» 7y seleccione el menl "Create Rough Boundary From Pattern", el sistema muestra el cuadro
de didlogo "Please enter the pattern number", y automaticamente proporciona el nimero de patrén
mas pequeio disponible y el nombre del patrén llamado "P-BOUND", si no se requiere ninguna
modificacion, pulse “M”icono directamente.

2. A continuacion, el sistema salta a la pantalla de "Pardmetros de disefio" para comprobar los
parametros de bordado previamente establecidos. Si necesita modificarlo, pulse el parametro
relacionado para hacer la modificacion. Si no necesita modificar, pulse “‘V”’y el sistema guardara
el borde del patrén con este nimero de patron y el nombre de patron "P-BOUND" por defecto del
sistema. Si sigue generando un borde aproximado, repita la operacion anterior. Si desea salir, haga

clic en el boton “E”.
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1554 20191208 V555 20191208
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Saning i memiory bocation:
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B aen

(Nota: Si el patron original es un patron de repeticion o un patrén de combinacion, el borde del patron
generado generara los correspondientes limites rugosos multiples basados en el borde de un tnico
disefo).
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Capitulo 14: Operaciones de bordado de letras

14-1 Generacion de patrones de letras

Esta operacion consiste en introducir primero los caracteres a bordar por el cliente, y el sistema los
convierte en patrones que pueden ser bordados a través de los diferentes archivos de fuentes de
bordado incorporados. Al mismo tiempo, el sistema también proporciona diferentes funciones de
composicion tipografica, lo que mejora en gran medida la estética del bordado. Las operaciones
especificas son las siguientes:

1.Pulse “ W% ~ en I pantalla principal de funciones para entrar en la interfaz "Gestion del disefio de
la memoria" y pulsa la tecla 0 el sistema sale de la interfaz de edicion de entrada de caracteres y

los clientes pueden utilizar el teclado situado en la parte inferior derecha de la pantalla para
introducir letras mayusculas y minusculas y nimeros.

@_@J @ &) oo _@_@J @ i

R —

FEE & (8C AEBC

Asrangeement : [WHorizonmal Arangement '

O R
R S

Character Aeghe :
String e
[-360. 360)

=
R )(-)
B )
RN
()

Sarving i memery keation: ©
[1, #49]
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2. Una vez introducidos los caracteres, pulse la casilla de la fuente para seleccionar la fuente deseada

, . , . Enter
y configure los pardmetros pertinentes de los caracteres segin sea necesario. Pulse “4'--°J”para
confirmar y el sistema entra en la interfaz de disefio de caracteres.

3. En la interfaz de disefio de caracteres, los clientes pueden utilizar las teclas de funcion de la parte
inferior de la pantalla para realizar la composicion tipografica de los caracteres segun sea necesario.

Tras el trabajo de composicion tipografica, pulse “”y el sistema abre el cuadro de didlogo de
almacenamiento de patrones y proporciona automaticamente el nimero de patréon mas pequefio
disponible y el nombre del patron denominado "P-LETTER", si no se requiere ninguna

modificacion, pulse “M”y el sistema guardard este patron de bordado de letras con este nimero
de patron y el nombre de patron predeterminado del sistema "P-LETTER". Después de guardar, el
sistema saltard automéaticamente a la interfaz de "Gestion de disefios de memoria".

14-2 Interfaz de edicion de entrada de caracteres

Acceda a la interfaz "Edicion de la entrada de caracteres” como se muestra a continuacion:
12 m_ﬂﬁruu @ @ @ e 1o_|9~'r:4|
i
12, 30}
T
[-360, 360]
————F

I S
TaEe
G000
2,0 e
Rab — )

No. Parametro Descripcion Predeterminado

Cadena Palabras, caracteres y niumeros en inglés
que deben ser bordados.

Fuente El tipo de letra del texto a bordar. El tipo
de letra de esta interfaz es valido para
todo el texto introducido. Si necesita
2 cambiar el tipo de letra de caracteres 1#Font
individuales, puede optar por
modificarlos en la interfaz "Disposicion
de los caracteres".

Disposicion Hay cuatro tipos de disposicion: 1,
3 disposicion horizontal 2, disposicion Disposicion
vertical 3, curvada hacia arriba 4, y Horizontal

curvada hacia abajo.
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Altura de las Para la altura del caracter correspondiente
4 letras a la fuente seleccionada, la unidad es el 20mm
milimetro (mm).
Espacio de los El espacio entre los centros de los
5 o1 Omm
caracteres caracteres, en milimetros (mm).
Angulo de los Cuando los caracteres de entrada estan
6 caracteres dispuestos en radianes, si el angulo de N
cada caracter cambia con la posicion del 0
arco.
Angulo de El angulo con el que la cadena
7 rotacion de la introducida gira alrededor del centro de la 0
cadena cadena.
Angulo de la letra El é4ngulo de inclinacién del caracter
8 cursiva introducido se basa en su linea central 0
vertical.
Densidad de 1la Se refiere a la distancia entre las agujas
puntada de de compensacion del patrén de bordado
9 embalaje de letras generado. Cuanto menor sea el 4
valor, mayor sera la densidad de agujas
de compensacion.
Angulo de Se refiere al angulo en el que cada
10 rotacion de letras caracter introducido es girado por su 0
punto central.
Cambio de color Se refiere a si cada caracter introducido
11 de las letras utiliza un color independiente para No
mostrar el bordado.

14-3 Interfaz de disenio de caracteres
Entre la interfaz de diseno de caracteres como se muestra a continuacion:

'——_—=
= | = | > ¥ is%| et
Alala[a[m]
i | 0 | o | - [ n [ e
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(Nota: la marca "+" correspondiente a cada caracter representa el centro de este caracter)

No. Icono Descripcion Comentario
Acceda a la interfaz "Edicion de
entrada de caracteres" y modifique
1 E:,f las palabras, los caracteres y los
. niimeros en inglés que deben
bordarse.
Modifique la fuente del caracter | Valido para los
2 seleccionado. caracteres
seleccionados
Cambie el modo de visualizacion de los | Valido para los
caracteres: caracteres
3 1. Visualice el contorno de los seleccionados
caracteres;
2. Visualizar las puntadas de los
caracteres.
. , . Valido para los
4 EEE Si el caracter selecmgnado mupstra el caracteres
bordado en un color independiente. )
seleccionados
El caracter seleccionado se mueve Vilido para los
5 4+ hacia arriba. caracteres
seleccionados
El caracter seleccionado se mueve Viélido para los
6 ¥ hacia abajo. caracteres
seleccionados
El caracter seleccionado se mueve Viélido para los
7 {p hacia la izquierda. caracteres
seleccionados
S 4 El carécter seleccionado se desplaza Viélido para los
8 hacia la derecha. caracteres
seleccionados
Todos los caracteres introducidos se Vilido para los
9 W— ordenan horizontalmente. caracteres
seleccionados
Todos los caracteres introducidos se Vilido para los
10 l ordenan verticalmente. caracteres
seleccionados
Todos los caracteres introducidos se Viélido para los
11 Y disponen en un arco curvo hacia caracteres
abajo. seleccionados
Todos los caracteres introducidos se Viélido para los
12 S disponen en un arco curvo hacia caracteres
arriba. seleccionados
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Cuando la cadena de caracteres esta | Valido para los
dispuesta en un arco, el angulo del caracteres
13 }J\( caracter cambia con la posicion del seleccionados
arco (es decir, el angulo del caracter
es perpendicular al arco).
Cuando las cadenas estan dispuestas Viélido para los
en un arco, el angulo del caracter no caracteres
14 A cambia con la posicion del arco (es seleccionados
decir, el é&ngulo del caracter es
perpendicular a la linea horizontal).
Ampliar todos los caracteres Viélido para los
15 Q introducidos para ver los detalles de caracteres
los mismos. seleccionados
Reducir todos los caracteres Vilido para los
16 Q introducidos. caracteres
seleccionados
Muestra todos los caracteres Vilido para los
17 introducidos en una proporcion de 1: caracteres
' 1. seleccionados
Muestra todos los caracteres Viélido para los
18 @\ introducidos en proporciones de caracteres
pantalla completa. seleccionados
19 > Ir al siguiente menu.
Todas las cadenas introducidas se Viélido para los
- giran en sentido contrario a las caracteres
20 - agujas del reloj a lo largo del centro seleccionados
de la cadena.
Todas las cadenas introducidas se | Valido para los
- giran en el sentido de las agujas del caracteres
2l T reloj a lo largo del centro de la seleccionados
cadena.
Cuando las cadenas estan dispuestas | Valido para los
22 O en un arco, aumente el arco de la caracteres
disposicion de las cuerdas. seleccionados
Cuando las cuerdas estan dispuestas Vilido para los
23 Py en un arco disminuya el arco de la | caracteres
disposicion de las cuerdas. seleccionados
Aumentar el espacio entre Viélido para los
24 ABC cada caracter de la cadena. caracteres
seleccionados
Disminuir el espacio entre cada Valido para los
25 ABC caracter de la cadena. caracteres
seleccionados
- Los caracteres seleccionados se Viélido para los
26 giran en sentido contrario a las caracteres
b seleccionados
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agujas del reloj a lo largo de sus
respectivos centros.

Los caracteres seleccionados se Viélido para los
- giran en el sentido de las agujas del caracteres
27 A ) . .
> reloj a lo largo de sus respectivos seleccionados
centros.
Aumentar la altura del caracter | Valido para los
28 é seleccionado. caracteres
seleccionados
¥ Disminuir la altura del caracter Vilido para los
29 A seleccionado. caracteres
t seleccionados
Los caracteres seleccionados se Vilido para los
30 F-4 reflejan horizontalmente a lo largo caracteres
de sus respectivos centros. seleccionados
Los caracteres seleccionados se Viélido para los
31 E reflejan verticalmente a lo largo de caracteres
sus respectivos centros. seleccionados
n Aumentar la densidad de las puntadas | Valido para los
32 &! de compensacion de todos los caracteres
' caracteres. seleccionados
Reduccir la densidad de las puntadas | Valido para los
33 % de compensacion de todos los caracteres
caracteres. seleccionados
Aumentar la anchura de los Viélido para los
34 caracteres seleccionados. caracteres
seleccionados
Disminuir la anchura de los Vilido para los
35 *A'W caracteres seleccionados. caracteres
seleccionados
Para cambiar los caracteres
seleccionados, debe seleccionar todo o
seleccionar un caracter antes de poder
escribirlo y editarlo. Cuando hay un "+"
rojo en el centro del carécter, significa
que la letra esta seleccionada. Todos los
caracteres estan seleccionados por
ABy ; y
36 tas defecto. Después de pulsar la tecla

*52”, se ha seleccionado el primer
caracter, y luego se selecciona el
segundo, y asi sucesivamente. Cuando
se seleccione la ultima letra, pulse la
tecla

ABY : ,
“tas” todos los personajes seran
seleccionados de nuevo.
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Capitulo 15: Ajuste de bordado ciclico

Cuando el bordado ciclico esta activado, después de completar el patron designado, la maquina
volvera automaticamente al punto de inicio del patron y lo bordara de nuevo sin necesidad de pulsar
el icono "Inicio" manualmente. Durante el trabajo de bordado real, la operacion de bordado ciclico se
utiliza a menudo junto con el "bordado de repeticion" para bordar las versiones delantera y trasera, de
modo que las bordadoras pueden recoger y extender la tela bordada sin parar, lo que mejora
enormemente la eficiencia del bordado

Las operaciones especificas son las siguientes:

1. Cuando el bordado ciclico no esta ajustado, pulse “ﬁ”y pulse el icono de parametros de usuario %
”, luego presione el item de Parametro del Asistente de Bordado, y seleccione el item de
"Habilitacion de Bordado Repetido" y elija "Si".

2. El sistema vuelve a la pantalla de funcion principal, la méquina se pone en estado de bordado

ciclico, en este momento el icono de bordado ciclico debajo de la pantalla de funcion principal

2

muestra “
3. Cuando el bordado ciclico esta configurado, y el usuario quiere cerrarlo, sdlo tiene que ir al
elemento de Parametros del Asistente de Bordado, y seleccionar el elemento "Habilitar bordado
repetido” y elegir "No". De este modo, el sistema cierra la funcion de bordado ciclico y vuelve a la
interfaz principal de bordado. El icono de la marca de bordado ciclico debajo de la interfaz

2

principal se muestra como

4. Otro atajo es que en el estado de liberacion del patrén el usuario pulse la tecla “en la
pantalla principal de funciones directamente y lo cambia al icono " ", esto significa que el

bordado ciclico se ha establecido, si el usuario necesita cancelar el estado de bordado ciclico, pulse

el icono " " para cambiarlo al icono "

L 94 2
fip_%?k}s b‘__“

Dnugmuﬂ
“EE B B
B

u.m--: W
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Capitulo 16: Eleccion del idioma de
funcionamiento del sistema

P g

£ H
Pulse el icono “ ”en la pantalla principal de funciones y pulse “ L “’para entrar en la
interfaz de configuracion del idioma del sistema. Seleccione el idioma que desea cambiar. Después
de la configuracion, el sistema volvera automaticamente a la interfaz anterior, y el tipo de idioma de

la informacion de la interfaz se cambiara inmediatamente. Si desea salir de la operacion de cambio de

idioma, pulse la tecla “}en la parte inferior derecha de la interfaz.

Haltr.

SR

pyCCKuin

. Frangais

lingua italiana
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Capitulo 17: Bloqueo Guardar disenos en USB

17-1 Establecer "Bloqueo de los disefios que se guardan en el USB"

Esta funcion sirve para proteger la propiedad intelectual del bordado de fabrica y evitar que otras
personas copien ilegalmente los disefos de la memoria del sistema. (Almacenado en la unidad flash
USB) Una vez que el administrador de la maquina de bordado establece la contrasena para el
"Bloqueo de guardar disefios en USB" (contraseia de 8 digitos), otras personas no podran realizar la
operacion de "Guardar en USB" sin obtener la contrasefia.

Las operaciones especificas son las siguientes:

1.

Si la opcion "Bloquear guardar disefios en USB" no esta activada, pulse “%’ y pulse el icono de

gestion del sistema” g9% ” to seleccione el ment "Bloquear guardar disefios en USB". En este

momento, el sistema abrira la ventana "Introduzca una nueva contrasefia". A continuacion, utilice
;e ~ ;. Enter

las teclas numéricas para establecer una contrasefia de 8 digitos y pulse la tecla 4-—--]’para

confirmar.

. Una vez confirmada la primera contraseia, el sistema abrira el cuadro de didlogo "Verificar la

contrasefia". Por favor, introduzca la misma contrasefia que la primera entrada, pulse “M} ’para

confirmar. Si la contrasefia se establece con éxito, la opcion "Bloquear guardar disefios en USB"
muestra "Set".

. Si la contrasefa introducida por segunda vez es diferente de la primera, el sistema mostrara el

cuadro de didlogo "Las contrasefias no coinciden. Inténtelo de nuevo". Si necesita volver a
introducir la contrasefia, pulse “+/ ” y vuelva a introducir la contrasefia correcta dos veces. Si desea
abandonar la entrada, pulse la tecla "8 " para salir.

. Una vez establecida la contrasefia, el personal de gestion debe guardarla adecuadamente para poder

utilizarla cuando se libere. Si la contrasefia se pierde o se olvida, deberd ser gestionada por el
servicio de atencion al cliente.

1341 20181219

d=TBR ' | RS 13:02 2651219
P G SN

17-2 Liberacion "Prohibir la salida del patron"

Si el cliente desea guardar el disefio en el USB, el administrador debe liberar primero la funcion
"Prohibir salida de patrones". Después de establecer la contrasefia para "Prohibir la salida de
patrones", repita la operacion de
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17-1, introduzca la contrasefia establecida la ultima vez y pulse “ﬂ” para salir, y entonces se cancela
la salida del disefo de la prohibicion.

Capitulo 18: Iniciar el sistema

Durante el proceso de bordado, si la maquina de bordado es fuertemente interferida por la red
eléctrica y los equipos periféricos, eso puede causar que algunos datos o pardmetros de bordado
almacenados en el sistema pasen a un estado ilegal, y el programa del sistema también puede entrar
en un estado de enclavamiento ilegal, en este momento el programa no puede funcionar de forma
correcta y fiable, y esta situacion no se puede eliminar después de apagar y reiniciar. En este momento,
el estado de enclavamiento puede ser liberado por la intervencién manual, y la solucién es inicializar
el sistema.

A Nota: Después de iniciar los parametros del sistema, "Deteccion de rotura de hilo del
cabezal de la maquina", "Pardmetro del bastidor", "Parametro relacionado con el eje
principal", "Parametro de recorte", "Pardmetro de asistente de bordado", "Parametro de
cambio de color en bucle cerrado”, "Configuracion de origen del bastidor para el apagado
repentino" , "Parametros de bordado de lentejuelas" y "Pardmetros especiales de
bordado" se restauraran a los ajustes de fabrica por defecto, por lo que los parametros
relevantes deben ser registrados antes de la inicializacion. Por favor, reajistelos después
de la inicializacion, de lo contrario puede causar la pérdida de algunas funciones o que el
proceso de bordado no cumpla con los requisitos.

La operacion de "Iniciar Sistema" consiste en restablecer una serie de parametros relacionados

con el bordado en el sistema de bordado a los valores predeterminados de fabrica, y debe operarse en

el estado de bordado liberado. Las operaciones especificas son las siguientes:

Pulsa “g}”en la pantalla principal de funciones y pulse el icono de gestion del sistema ﬂ%’,
seleccione el menu de Inicializacion del Sistema y el sistema mostrard una ventana de dialogo

preguntando ";Devolver los parametros y la memoria a la configuracion de fabrica?", pulse «v»
para confirmar. El sistema entrard en el estado de inicializacion en este momento. Cuando la
inicializacién se ha completado, el sistema salta la indicacion "Operar con éxito, por favor reiniciar".
A continuacion, se debe apagar y encender toda la maquina
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Capitulo 19: Autocomprobaciony
autocomprobacion de piezas de la maquina

A Nota: Esta parte de la operacion es solo para el personal de mantenimiento profesional.
Generalmente, el personal de bordado no esta involucrado. Esta parte de la
operacion implica algunos trabajos mecénicos, por lo que debe prestar atencion a la
seguridad personal y del equipo.

19-1 Codificador de prueba

Esta prueba consiste en girar el eje principal una vuelta por codigo, y medir el pulso cero (OPL), el
pulso continuo de fase A (APL) y el pulso continuo de fase B (BPL) del codificador fotoeléctrico, y
mostrar el valor medido.

Funcionamiento: Pulse la tecla" ## “en la pantalla de funciones principales

—Pulsa A

—Pulsa “Next”
—Pulsa Test Encoder menu.

19-2 Prueba de RPM

Esta prueba es para hacer que el eje principal gire de acuerdo con la velocidad establecida, y
comparar la velocidad establecida con la velocidad real del eje principal medida para facilitar la

depuracion del eje principal. Después de introducir las RPM de prueba, pulse la tecla 1 [,I}”para
desacelerar y acelerar el funcionamiento del eje principal. La correccion y la estabilidad del
funcionamiento del eje principal se juzgan comparando la velocidad ajustada que aparece en la
interfaz con la velocidad medida. Para salir de la prueba, pulse la tecla “£l” Funcionamiento: Pulse la

tecla “@"’en la pantalla de funciones principales.

—Pulse “Next”
—Pulse Test RPM menu.
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19-3 Piezas de maquinas de ensayo
La prueba de componentes del proyecto incluye: Interruptor de limite, Solenoide de salto, Sensor de
rotura de hilo, Prueba de movimiento del bastidor, Solenoide de recorte, Recogedor, Tiempo de
parada del motor y Prueba de bloqueo de hilo. Las operaciones especificas deben realizarse de
acuerdo con las instrucciones de cada interfaz del proyecto.

19-4 Girar el eje principal en angulo

Esta operacion permite girar el eje principal de 100° a cualquier angulo por instruccion para facilitar
el mantenimiento y la puesta en marcha de la maquina. Tras entrar en el menu, el sistema solicita
"Introducir angulo en grados". Utilice las teclas numéricas para introducir el angulo que desea girar.

, Enter . .. . , , . .,
Después de pulsar la tecla “4—-—"”el eje principal girara hasta este angulo para detenerse. Si continta
introduciendo otros dngulos necesarios, pulse los iconos numéricos para introducir la confirmacion.

Para salir de la operacion, pulse la tecla “Lﬁ”.
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Funcionamiento: Pulse la tecla “%”en la pantalla de funciones principales

—Pulse “Next”

—Pulse Test Turn Main Shaft to Angle menu.
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Anexo 1: Actualizar el software del sistema

Con el fin de mejorar continuamente las funciones del sistema y mejorar la experiencia operativa del

usuario, la empresa actualizard el software del sistema de diferentes modelos de vez en cuando, el
proceso de actualizacion es simple y conveniente, y la fiabilidad es alta. La actualizacion correcta
del sistema no afecta a los valores de los parametros originales del sistema, y no afecta al disefio
actual del bordado.

Las operaciones especificas son las siguientes:

1.

2.

Inserte la unidad flash USB con el software del sistema. Pulse “@” y pulse “ &”, y seleccione
la opcion "Actualizar el software del sistema".

El sistema entra en la interfaz "Actualizar el software del sistema" y lee automaticamente el
contenido de la unidad flash USB. Utilice el icono "Page Up/Page Down" para seleccionar el
software del sistema a actualizar. (Si un archivo es software del sistema, aparecera
"Raysita RXXX" en el indicador derecho de la interfaz)

. Pulse “@'”y el sistema emitird un breve sonido, la interfaz indica "Por favor, espere". Y el sistema

entra en el proceso de actualizacion del software. Una vez completada la actualizacion, el sistema
indica "System Update Success!", la actualizacion del software se ha completado. Es necesario
apagar el sistema y volver a encenderlo para que surja efecto.

. Una vez actualizado el software del sistema, el usuario puede pulsar “ @’ “en la parte derecha de

la pantalla principal de funciones y pulse la tecla * E' ’para ver la version de software del
controlador primario. '

Nota: Se prohibe que el proceso de actualizacion del software del sistema se apague, ya que de lo

contrario el sistema podria bloquearse y no podria iniciarse.
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Anexo 2: Actualizar el software del controlador
secundario

Con el fin de mejorar continuamente la funcién de control del bordado, la empresa llevara a cabo
actualizaciones irregulares del software del controlador secundario de diferentes modelos, y el
proceso de actualizacion es simple y conveniente, y tiene una alta fiabilidad. Las operaciones
especificas son las siguientes:

1. Inserte la unidad flash USB con el software del controlador secundario en la interfaz "USB" del

cabezal de operacion. Pulse el boton ek » y pulse “ 1;* ”, seleccione el menu "Actualizar el
software del controlador especial".

2. El sistema entra en la interfaz " Actualizar el software del controlador especial", y lee
automaticamente el contenido de la memoria USB. Utilice el boton "Page Up/Page Down" para
seleccionar el software del controlador secundario que desea actualizar. (Si un archivo es un
software de controlador secundario, se mostrard "Rayemb RXXX.pec" en el cuadro de aviso
derecho de la interfaz).

3. El sistema muestra el cuadro de didlogo ";Actualizacioén del software?", pulse “\/”, el sistema
indica "Por favor, espere". En este momento, el software del controlador secundario entra en el
proceso de actualizacion. Una vez finalizada la actualizacion, el sistema indica "jActualizacion de
la placa exitosa!". En este momento, la actualizacion del software se ha completado, y el sistema
debe ser apagado y reiniciado.

4. Una vez actualizado el software del sistema, pulse la tecla “Wen la parte derecha de la pantalla

principal de funciones y pulse “'&'f”para comprobar la versién del software del controlador
secundario.
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Nota: El proceso de actualizacion del software del controlador secundario tiene prohibido el
apagado, de lo contrario el sistema puede fallar y no puede ser iniciado.
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	Capítulo 1: Descripción General
	1-1 Precauciones al Usar el Producto
	 No abra la tapa del armario de control electrónico durante el encendido del producto. El chasis puede contener una alta tensión fatal, que puede causar lesiones personales accidentales. Si realmente necesita abrir el chasis para alguna puesta a punt...
	 No toque las partes móviles de la máquina mientras ésta esté en funcionamiento, ya que de lo contrario podría causar lesiones personales.
	 Se prohíbe colocar el producto en lugares con humedad, polvo, gas corrosivo, gas inflamable o explosivo, de lo contrario puede causar fácilmente un incendio accidental, una descarga eléctrica y lesiones personales.
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	6. Máximas puntadas del diseño único: 4.000.000 puntadas
	7. Precisión de paso: Puntada mínima desde 0,1mm
	8. Rango de puntadas：0,1mm～12,7mm.
	9. Cambio de color automático：3000 veces
	10. Encriptación de la cerradura: Sí
	11. Soporte multilingüe: Chino, inglés, italiano, francés y ruso (opcional: alemán, español, turco, portugués, árabe y tailandés).
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	Capítulo 2: Descripción del cuadro de mandos
	 Pantalla táctil
	Esta máquina adopta la pantalla LCD de alto brillo y la pantalla táctil como la interfaz de operación, que es fácil y conveniente para el aprendizaje y el uso.
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	3-2 Descripción de los iconos en la pantalla
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	4.3.1 Ajuste del modo de cambio de color
	4.3.2 Cómo establecer el orden de cambio de color

	2. Si desea modificar el orden de los colores establecido, pulse el icono de la posición de la aguja correspondiente que se va a modificar o pulse la "Página anterior" y la "Página siguiente" para encontrar y pulsar el icono de la posición de la aguja...
	4-4 Ajuste del punto de inicio del patrón
	4-5 Confirmación del patrón

	Capítulo 5: Parámetros de bordado detallados
	⑻ Modo de repetición
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	6-1 Funcionamiento del eje principal
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	9-6 Ajuste del Punto de Desplazamiento
	9-7 Guardar la configuración de origen
	9-8 Restablecer la configuración de origen
	9-9 Mover el marco a lo largo del borde del patrón
	9-10 Encontrar automáticamente el origen
	9-11 Abra el dispositivo de sujeción del hilo superior

	Capítulo 10:  Parámetros de velocidad
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